GRIEGO II /A
UNIDAD 1. TEMA 3.
La épica: Los episodios

1. RELATO EPICO Y REALIDAD HISTORICA

Sello de Alemania conmemorativo de H. Schliemann y la ciudad de Micenas. Imagen en Wikimedia. Dominio publico

La Iliada y La Odisea tienen un argumento central, el
décimo afno de la guerra de Troya y el regreso de
Odiseo a Itaca tras el final de la guerra. Pero ambos
acontecimientos estdn insertos en un marco de
narraciones paralelas que nos describen la vida y
costumbres de las ciudades micénicas y de épocas
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posteriores.
El orgullo y soberbia de los héroes es descrito en
episodios como la devolucion de Criseida a su padre,

o)
<)

sacerdote de Apolo; el enfrentamiento en una asamblea de jefes aqueos; las reuniones en la
ciudadela de Troya; el didlogo de intercambio de armas entre dos enemigos; y un largo etcétera
que es mas evidente en el relato de las aventuras que vive Odiseo en su travesia del Mediterraneo:
monstruos como Polifemo, las Sirenas, Escila y Caribdis se alternan con episodios cortesanos como
los de la isla de los feacios o las acogidas amorosas de Circe, la bruja, y Calipso.

Hasta el siglo XIX estudiosos y lectores pensaban que La Iliada y La Odisea eran una ficcion
literaria. Homero habria inventado, de principio a fin, los hechos que narraba. Heinrich
Schliemann convirtié la busqueda de la ciudad sofiada en el principal objetivo de su existencia.
Junto a la colina de Hirsarlik (Turquia) descubri6 los restos de Troya y, mas tarde, los de las
antiguas ciudades de Micenas y Tirinto.

2. LENGUA GRIEGA. MORFOLOGIA VERBAL

El sistema verbal griego tiene estas categorias:

numero: singular y plural.

persona: primera, segunda y tercera.

voz: indica el modo de la participacion del sujeto en la acciéon del verbo:
activa: el sujeto realiza la accion, NAOev 1) IInveAomewx eic tov OdAapov, “Penélope fue a la
habitacion”.
media: el sujeto realiza la accion y muestra un interés especial en ella; muchos verbos sdlo
tienen voz media: fovAopat (quiero algo y hago la accion en mi interés), €éoxouat dOvapat,
etc.: T0de 10 AOAov patvoual, “yo os muestro esta competicion”.
pasiva: el sujeto padece la accion verbal, “los bienes de Odiseo son devorados por los
pretendientes”.

tiempo: presente, imperfecto, aoristo, futuro y perfecto; estos tiempos se diferencian por sus

caracteristicas morfoldgicas y por un valor aspectual propio: el aspecto es la manera en la que el

hablante ve o presenta la accion:
presente e imperfecto comparten la misma raiz y forman el llamado tema de presente;
presentan la accion con un aspecto durativo. El imperfecto tiene solo modo indicativo e indica
una accion que se ha desarrollado en el pasado (ol pvnotmeeg 1o t0£ov ovk évétetvev, “los
pretendientes no tendian el arco”).


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:DBP_1990_1480-R.JPG
https://en.wikipedia.org/wiki/Public_domain

el aoristo es un tiempo pasado que muestra un aspecto puntual de la accion verbal (equivale
al perfecto simple o indefinido del castellano): mavteg ot pvnotnEeg 10 T0€ov émelaoavTo,
“todos los pretendientes probaron el arco”.
el futuro ofrece con un aspecto desiderativo la proyeccion de una accion mas alla del
presente: T&&w yap 0 péya t0€ov ToL Oelov OdLoTEWS Kal daddeka eAékels, “pues pondré
en orden el arco del divino Odiseo y las doce hachas”.

modo: indicativo, imperativo, infinitivo, participio; subjuntivo y optativo.

- indicativo: la accion se presenta como real y objetiva: tivete, “bebéis”;

 imperativo: que expresa una orden, un consejo, etc.: dkovete, “oid”;
los otros dos modos son las formas nominales del verbo: el infinitivo, un sustantivo que
puede llevar articulo: t0 yapetv, “el casarse”); y el participio, un adjetivo que puede
declinarse y ser sustantivado: ot amotyopevot, “los que estan ausentes”.

Ademas, por la manera de unir las desinencias a la raiz podemos establecer en griego dos tipos de

verbos:

- tematicos: los mas frecuentes, unen las desinencias a la raiz por medio de las vocales ¢ y o:

AVw.
atematicos: unen directamente la raiz con las desinencias; el copulativo eiui es el mas usado.

3.LA ANTIGUEDAD EN LOS COMICS

En algunas manifestaciones de la ceramica griega se aunaba la pintura con la palabra escrita. El
comic se ha acercado con frecuencia a la Antigiiedad. Son numerosas las obras que tienen como
trasfondo el mundo grecolatino; con todo, es la mitologia la mas amplia fuente de inspiracion.
Existen comics que interpretan obras literarias (Manara, El asno de oro; Pérez Navarro & Martin
Sauri: Odiseo); otros narran relatos miticos (Eric Shanower: La edad de bronce; Max: Orficas); otras
prefirieren mantener el tiempo actual dentro de sus narraciones, pero incluyen pasajes miticos en
el desarrollo de la accion (Mulligan & Gianfelice: Greek Street, 2010); otros en fin son relatos de
aventuras protagonizados por jovenes héroes (como la serie de Alix de Jacques Martin).

Desde hace unos anos, la lectura que el cémic hace de la Antigiiedad ha servido como fuente de
inspiracion cinematografica. La mas conocida de todas ha sido la adaptacion de la novela gréfica
300 de Frank Miller a la gran pantalla por Zack Snyder en 2007. En Espafia Francesc Bellmunt
adapto en 2002 el comic de Ralf Konig, Lisistrata.

82 b el

“LES UNE SU PRO-

PIO JURAMENTO, g
PRESTADO HACE “LA RIVALIDAD POR HELENA ERA FEROZ e
MAS DE DOCE MAS DE CUARENTA REYES Y PRINCIPES DEL =
ANOS... CUANDO CONTINENTE Y DE LAS ISLAS ENVIARON RICOS H]
TINDAREO REGALOS A TINDAREO Y A SUS HIJOS," <
DE ESPARTA T B T\ = ) ‘(\
BUSCABA R = o |
ESPOSO | | ] 1}1
PARA SU B
HIJA HELENA." M |

E. Shanower, La Edad de Bronce. Mil naves, 1

Imagen en uso razonable
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