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En este tema denominado elementos del disefio, trataremos de explicarte cuales son los elementos que pertenecen al lenguaje
visual y como puedes emplearlos en el campo del disefio.

Lo mas probable es que muchos de estos conceptos ya los conozcas de otras asignaturas que hayas cursado hasta el
momento, pero nunca esta demas que los repases y sobre todo que seas capaz de interpretarlos en el campo del Disefio.

Existen cuatro grupos fundamentales de Elementos del Disefo:
1. Elementos Conceptuales

2. Elementos Visuales

3. Elementos de Relacion

4. Elementos Practicos

[rportante =

Elementos de Diseiio

View more PowerPoint from contactofaum

Observa esta sencilla presentacién de Juan Carlos Lobato Valdespino, de forma muy escueta te presenta
todos los elementos del disefio.

Serfa conveniente que:
10 Lo leas atentamente.

20 Consulta cada uno de los subapartados donde te explicamos un poquito mas de cada uno de los
elementos del Disefio.

3° Vuelve a leer la presentacién que seguro que esta vez la entenderas mucho mejor y te servirda como
repaso del Tema en general.



http://www.slideshare.net/contactofaum/elementos-de-diseo
http://www.slideshare.net/thecroaker/death-by-powerpoint
http://www.slideshare.net/contactofaum

1. Conceptuales fady A

Los elementos conceptuales del Disefio son: el Punto, la Linea, el Plano y el Volumen. Estan presentes en el Disefio, pero a
veces no se ven a simple vista.




1.1. El punto iady A

El punto es uno de los elementos esenciales que se emplean en el disefio, es el signo grafico mas basico. Indica posicion y no
tiene largo ni ancho.

Existe una diferencia entre el punto grafico y el punto geométrico , este Ultimo no tiene dimensiéon y es un concepto
abstracto. El punto grafico en cambio, es un signo que se realiza siempre sobre una superficie o fondo. El punto por si mismo
puede resultar poco expresivo, pero cuando se combina puede generar diversas formas que transmiten diferentes sensaciones.

Haz clic en el play para escuchar un comentario sobre estas imagenes




De dimitri parant en Flickr Lic. CC. De vectorportal en Flickr Lic. CC.

En el Disefio, el empleo de la imagen es algo muy habitual, por ello es interesante que sepas que las imagenes fotograficas de
los libros y la prensa, estan compuestas por puntos de diferente grosor y color. Es lo que se denomina punto grafico . Como
futuro disefiador, lo que mas empleards son las imagenes digitales, ya que el ordenador serd tu herramienta de trabajo, te
explicamos esto porque el punto digital de una imagen que aparece en el ordenador o en una pantalla de televisién no esta
compuesto por una trama de puntos, sino por pixeles, que son diminutos cuadraditos de diferentes colores entre los que no hay
separacién alguna.

En esta imagen puedes observar una reticula de
pixeles
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Srewned) immaeindT

De Davi Sommerfeld en Flickr Lic. CC.



http://www.flickr.com/photos/dimitriparis/5984460425/
http://www.flickr.com/photos/vectorportal/7288586206/
http://www.flickr.com/photos/davisommerfeld/3128987930/

Ejercicio reswelto

Queremos que entiendas que el punto es el elemento mas basico y sencillo que se emplea en el Disefio.
Nos gustaria que dibujases tu nombre con el recurso que abajo te facilitamos. Para ello:

10- Accede a esta web: http://pencilmadness.com/ (en este enlace podras acceder al programa de dibujo
Sketch que es totalmente gratuito).

20- Consulta este video que te ayudard a manejar las herramientas necesarias para dibujar tu nombre. En
él te facilitamos las instrucciones para realizar un dibujo en el programa Sketch, empleando las herramientas
que te permiten experimentar con el punto como elemento grafico fundamental.

30- Dibuja tu nombre.



http://pencilmadness.com/

1.2. La linea
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Cuando realizas una sucesion continua de puntos, desplazandose sobre una superficie en una direccion, estas elaborando una
linea o trazo. La linea se emplea para definir formas y la utilizamos para representar las imagenes.

La linea tiene largo pero no ancho y, como anteriormente has podido leer, tiene direccion y posicion.

En Disefio, la emplearas por su expresividad en el campo de la Ilustracidon y del Disefio Grafico. También la utilizaras en el Disefio
Industrial cuando quieras definir la forma del objeto, y en Disefio de Interiores para delimitar los espacios. En el Disefio de Modas
la linea definirad la forma de la prenda asi como el patrén.

Al igual que el punto, la linea dependiendo de su modulacién puede transmitir diversas sensaciones.

En estos dos ejemplos puedes ver como una simple linea es empleada como Unico elemento en la
realizacion de una ilustracion grafica

TO LABOR OVER THEsE‘ INTRICATE LINE DRAWINGS IN
ILLUSTRATOR. NOW ALL | DO IS SET SOME TYPE OVER
SHAPES & CLIPART. WHAT HAPPENED?

De  bjornmeansbear en FlickrLic. CC. De  bjornmeansbear en Flickr Lic. CC.

Las lineas pueden ser rectas, curvas o mixtas . Dependiendo de como se empleen pueden producir diversas sensaciones.
Pueden ser visibles en una imagen grafica o virtuales como estructura de una composicién.

Las lineas rectas son lineas que van hacia una Unica direccion y pueden ser horizontales, verticales o diagonales. Las lineas

horizontales nos transmiten reposo vy tranquilidad; las verticales equilibrio y elevaciéon; las diagonales representan
el movimiento .

Las lineas curvas son aquellas que no tienen tramos rectos y transmiten profundidad cuando estan cerradas, ademas de
dinamismo y movimiento cuando son variables.

Las lineas mixtas son aquellas que combinan lineas rectas y curvas, también adoptan las caracteristicas de ambos tipos de
lineas.



http://www.flickr.com/photos/bjornmeansbear/4733801374/
http://www.flickr.com/photos/bjornmeansbear/4733801374/
http://www.flickr.com/photos/polipoket/4613868207/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/bjornmeansbear/733871273/



http://blog.educastur.es/luciaag/2011/09/26/1%C2%BA-de-eso-lineas-lineas-y-mas-lineas/

1.3. El plano adn AR

El plano es el elemento grafico-plastico que contiene infinitos nimeros de puntos y rectas. Es el recorrido de una linea en
movimiento y posee ancho y largo. Ademas, tiene posicion y direccion.



http://www.slideshare.net/luciaag/la-lnea
http://www.slideshare.net/thecroaker/death-by-powerpoint
http://www.slideshare.net/luciaag
http://www.slideshare.net/gbgplastica/el-plano-3-eso
http://www.slideshare.net/thecroaker/death-by-powerpoint
http://www.slideshare.net/gbgplastica

Ejemplos del uso del plano en el disefio:

Haz clic en en el play para escuchar un comentario sobre estas imagenes

De nickboos en Flickr Lic. CC.

Haz clic en en el play para escuchar un comentario sobre estas imagenes
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De airrp.org en Flirk Lic. CC. De mandiberg en Flirk Lic. CC.

Queremos que observes detenidamente estas imagenes y que identifiques los planos que forman parte de
ellas.



http://www.flickr.com/photos/subpop77/5953752951/
http://www.flickr.com/photos/airrpp_org/7196822796/
http://www.flickr.com/photos/theredproject/3044710266/

en Flirk Lic. CC.

De moonoa

bjormeansbear en Flirk Lic. CC.
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2.- ¢Cudl crees que ha sido la intencién del disefador al incluir estos planos?

1.- ¢Qué planos identificas en las imagenes?

3.- ¢Qué crees que aportan a la composicién?

[Mostrar retroalimentacién|

Curiosralac!
En el siguiente video puedes ver como el punto se transforma en linea y como la linea se transforma en

plano.

—

1.4. El volumen



http://www.flickr.com/photos/typoatelier/5109053277/in/set-72157618963470449/
http://www.flickr.com/photos/davisommerfeld/3128340691/
http://www.flickr.com/photos/75393944@N03/7176883455/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/75393944@N03/7176883455/in/photostream

Cuando a un plano le das movimiento, lo desplazas o clonas infinitas veces, se genera un volumen. Posee tres dimensiones
largo, ancho y profundidad. Por tanto, se podria decir que el volumen es el espacio que ocupa un cuerpo.

De beautiful amnesia en Flirk Lic. CC.

Ej/ercricrio reswuelto

Te animamos, de forma optativa, a realizar este ejercicio. Se trata de crear una forma del plano al espacio
de tres dimensiones. Puedes visualizar este video y seguir los pasos que la autora nos presenta, es facil,
sencillo y divertido. Crearas un objeto que pertenece al campo de la decoracion efimera.

—1
2. Elementos Visuales
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Si plasmas una figura en una superficie esta estard formada por lineas, que ademds de largo y ancho, poseen una forma,
tamafio, color y textura. Estos elementos son la parte mas importante del disefio, puesto que son los que realmente vemos.

~ Curiosidad! -



http://www.flickr.com/photos/beautifulamnesia/2668896811/in/photostream

2.1. La forma ?31’],\ AN\

Todo aquello que vemos, posee una forma que empleamos para identificar en nuestra percepcion. Es la apariencia externa de
las cosas. Segun la clasificacion de las formas, estas pueden ser basicas o geométricas , organicas o naturales vy
artificiales .

Las formas basicas o geométricas , son formas que responden a una férmula o construccion matematica. Un ejemplo puede
ser el cuadrado, el tridngulo, el circulo...

Aqui tienes un ejemplo de formas geométricas o
bdsicas. En el campo del disefio grafico estas
formas se emplean a menudo para crear fondos
pues aportan limpieza, serenidad y precision.




De ReneSpitz en Flickr Lic.CC.

Las Formas organicas o naturales son aquellas que se inspiran en la naturaleza. En disefio las puedes emplear cuando
quieres transmitir sensualidad, movimiento o dinamismo.

Estas imagenes son ejemplos de formas naturales. En la imagen de la derecha, puedes ver como se
pueden combinar las formas naturales con las formas geométricas. Si te fijas bien veras cémo los
circulos enmarcan a las flores, esto produce un enriquecimiento en el trabajo final.

De Vectorportal en Flickr Lic.CC. De Vectorportal en Flickr Lic.CC.

Las formas artificiales , son aquellas que estan creadas por el hombre, como el disefio de una silla, de un coche...

Te mostramos dos objetos que tienen formas artificiales puesto que el hombre es quien ha
determinado cémo serian. En la imagen de la izquierda tienes el famoso exprimidor de Phillippe
Starck y a la derecha un disefio de una moderna mesa de centro.



http://www.flickr.com/photos/renespitz/4391814109/
http://www.flickr.com/photos/vectorportal/3260620053/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/vectorportal/3295130283/in/photostream

De morberg en Flickr Lic.CC. De JuanValdeRuten en Flickr Lic.CC.

Seguro que lo has entendido todo, observa las siguientes imagenes y contesta si tienen forma geométrica,
organica o artificial,

irecuerda, en ocasiones muchas de estas formas se mezclan entre si!

Imagen 1

De Luz Adriana VillaA. en Flickr Lic C.C

Imagen 2



http://www.flickr.com/photos/morberg/3231304833/
http://www.flickr.com/photos/vallderdesign/3009763916/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/kartellpeople/4534064359/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/luchilu/569761020/

De apr77 en Flickr Lic. CC.

Imagen 3

De rhonogle en Flickr Lic. CC.

[Mostrar retroalimentacién|
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";P&'a saber mas

Si quieres aprender algo mas acerca de la forma puedes consultar este genial recurso de La enciclopedia
interactiva de la

Percepcion Visual de Francisco Javier Pulido para Junta de Extremadura.

La vista, o mejor dicho, la percepcién visual
consigue que podamos tener imédgenes de
nuestro enforno.

Oftros sentidos nos aportan sensaciones simples

como los sonidos, los olores o los sabores. Leyes de Pregnancia o de la forma ()
Las imégenes, en cambio, son mds complejas, L

pues percibimos varios datos a la vez, que el P en puntos 0

cerebro procesa en diferentes momentos y Greas, Contraste figura-fondo )

para, al final, recomponerlas en una imagen

mental simplificada, coherente y ordenada. Resolucién figura-fondo 0

Estos datos percibidos y filtrados de forma i
separada son el color, el movimiento, Ia Constancia de la forma ()
profundidad o la fercera dimension, el Reconoceformas (9)
reconocimiento de lo ya visto, y la forma.

De la forma es, precisamente, de lo que
trataremos en este capitulo.

De josereycaz en Flirk Lic. CC.



http://www.flickr.com/photos/apr77/5580455439/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/roglesby/3724225955/
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/menu_principal.html
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/menu_principal.html
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/actividades/4_0.html
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/actividades/4_0.html
http://www.flickr.com/photos/69311689@N05/6961415725/in/photostream

En esta estupenda presentacion de Cielo Neme, podras entender cuales son las propiedades de la Forma.
Puede servirte ademas, como introduccion al resto de conceptos que vamos a tratar en el Tema 2.

Propiedades De La Forma I

View more PowerPoint from Cielo Neme
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2.2. El tamano
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El tamafio es la dimensién de una forma u objeto. El tamafio se puede medir fisicamente aunque también puede ser relativo.
Cuando dibujas un objeto en un soporte bidimensional no sueles medir la pieza con un metro, sino que atiendes a la relacién
formal y proporcional de cada una de sus partes.

Observa este video que te ayudara a comprender équé es el tamafio?

Currosiaae!

Todas las formas existentes en una composicion visual tienen una relacién cromatica, formal y también de
tamano. De tal manera estas relaciones producen sensaciones visuales diferentes. Por ejemplo, en un cartel
publicitario podemos crear profundidad jugando con la diferencia entre los tamafos de los elementos que
componen la imagen. Haz clic en la imagen y mueve el cursor para apreciar la diferencia de tamafios y de
percepcion visual que se producen en estas dos formas semejantes.



http://www.slideshare.net/skyhope/propiedades-de-la-forma-i
http://www.slideshare.net/thecroaker/death-by-powerpoint
http://www.slideshare.net/skyhope

PERCEPCION DEL ESPACIO



http://www.educacionplastica.net/Tam1.htm
http://www.educacionplastica.net/Tam1.htm
http://www.educacionplastica.net/Tam1.htm
http://www.educacionplastica.net/Tam1.htm
http://www.slideshare.net/MagdalenaNovoa/imagendigital
http://www.slideshare.net/
http://www.slideshare.net/MagdalenaNovoa

2.3. El color 3(" ey
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El color se emplea para distinguir las formas, aunque este, no es una cualidad permanente, puesto que cambia con la luz
ambiental. Los disenadores empleamos los colores para transmitir determinadas sensaciones y emociones.

De Vectorportal en Flickr Lic. CC.

De jerine en Flickr Lic. CC.

El color depende de las radiaciones de luz que absorbe la estructura molecular de los cuerpos que ilumina, asi mismo también
depende de las longitudes de onda que los cuerpos reflejan. El color es percibido por medio del sentido de la vista.

Existen dos tipos de colores los colores luz y los colores pigmento .

1.- Los colores luz

El color luz es aquel que se produce por las radiaciones luminosas (focos de luz, rayos catodicos de la television, LED de un
monitor...), tres son los primarios: rojo ( Red), verde ( G reen) y azul ( B lue), cuando los tres se mezclan se obtiene el color

blanco, esto se denomina mezcla aditiva. De los colores luz primarios se obtienen los colores luz secundarios que son el amarillo,
magenta y cian.

En esta imagen puedes apreciar cdmo al mezclarse los
tres colores luz primarios se obtiene el color blanco y
cdmo al mezclarse entre si dos de ellos se obtienen los
colores luz secundarios .

De creacién propia



http://www.flickr.com/photos/vectorportal/7006188746/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/jerine/2813082037/

2.- Los colores pigmento

El pigmento es una materia colorante que se emplea para pintar, colorar o entintar. Son minerales con forma de tierra que al
mezclarse con un aglutinante se convierten en pintura. Los colores primarios pigmentos son el cian, magenta y amarillo que al
mezclarse entre si producen el negro, esto se denomina mezcla sustractiva, porque al mezclarse pierden la luminosidad.

En este caso puedes ver un ejemplo de los
colores primarios pigmento que son el amarillo,
cian y magenta. Cuando los tres se mezclan entre
si se obtiene el negro y cuando se mezclan entre
ellos se obtienen los colores secundarios que en
este caso seran el verde, rojo y azul.

De josereycaz en Flickr Lic. CC.

El color en la_imagen grafica _y en la imagen digital .

El color en la imagen grafica estéa compuesto por pigmentos y se realiza mediante un método sustractivo utilizado por la
imprenta y artes graficas en general. Se denomina sistema CMAN (cian, magenta, amarillo y negro) o CMYK (cian, magenta,
yellow, kite).

El color en la imagen digital estd compuesto por luz, es el color que trabajan todas las nuevas tecnologias como el monitor de tu
ordenador, tu camara de fotos o tu television, emplea un sistema aditivo que se denomina RGB (red, green, blue) que emplea
los colores luz roja, verde y azul.

- Curiosidacl —

PANTONE

Pantone es una empresa norteamericana artifice de un sistema PMS (Pantone Matching System) consistente
en la identificacion de los colores para una impresion a través de un cddigo de color Unico. Es el sistema que
emplean todos los disefiadores graficos para definir un color de forma universal. Los pantoneros son una guia
compuesta de un gran numero de pequefias tarjetas, sobre las que se ha impreso en un lado la muestra de
color. Cada color del pantonero tiene un nimero y unas siglas en relacién a la superficie en la que se aplicara
el color. Lo mejor de todo es que estas guias, te permiten ver el color de impresion que tendra tu disefo
independientemente del sistema operativo que uses, monitor o pantalla. Teniendo en cuenta que las
pantallas muestran el color en sistema RGB y en impresion se utiliza el sistema CMYK. Es un modo de que la
imagen corporativa de tu empresa siempre tenga el mismo color.

Aqui tienes un pantonero, si tu
futuro es ser disefiador grafico lo vas
a emplear muchisimo.



http://www.flickr.com/photos/69311689@N05/6815721752/in/photostream

De Theis Kofoed Hjorth en Flickr Lic. CC.

LA CARTA DE COLOR

Las cartas de colores no solo se emplean en disefio grafico, en el campo de la moda existen cartas de
colores de todos los tejidos y materiales de los que se compone una prenda o complemento, desde la tela, el
hilo, los accesorios, las pieles... hasta las cremalleras. Posteriormente cuando el disefo esta terminado y se
produce en serie, también se hace una carta de color que define los colores en los que la prenda o
complemento finalmente se va a comercializar. También es interesante que sepas que existen ferias
especializadas en el campo de la moda, que elaboran cartas de colores segun la temporada y que son las
que los disefiadores emplean para crear una tendencia. Esto mismo sucede en el disefio industrial y en la
decoracion, en cada una de estas areas existen cartas de color que definen desde el acabado de un material
al color de una pared. Y por supuesto también existen tendencias de diferentes colores cada temporada.

I— o —

Para saber ma3s

Si quieres ampliar tus conocimientos sobre el color te animamos a que consultes los siguientes videos o
presentaciones.

2.- En este caso te facilitamos un recurso
, . de La enciclopedia interactiva de la
1.- Este es un video donde se explica @| parcepcign Visual de Francisco Javier
l.a. pNerfeccl:lrgn el color en el campo del Pulido para Junta de Extremadura. Es



http://www.flickr.com/photos/kofoed/2306577663/
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/menu_principal.html
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/menu_principal.html

aiseno grarico. interesante que consultes el apartado que

te habla del contraste, brillo, matiz y
saturacién

‘Ondas luminesas fr_‘

Conos y CCD ()

Color reflejade ﬁ_v\

Hola. Sistema de color RGB l_p_\

Desde el momento en que abrimos los ojos hasta Menitor RGB ()
que los cerramos, no dejamos de percibir colores.  Mezclanda colores aditives y sustractivos ()

Todo se inicia con lo luz.

Coma sabemos, la luz es energia, que se irradia
rectilineamente, de forma casi instantdnea y, que Método Offset 9
al llegar a fos objetos, puede hacer res cosas: ser ~
absorbida por ellos, travesarlos o, como en la

Disco de Newton ()

Contraste, brillo, matiz y saturacion ()

mayor parte de los ocasiones, reflejarse, es decir Filirado de colores ()
reboter en ellos. .

Dependiendo de la longitud de onda de la luz Los colores del cielo ()
nuestre cerebro captard un color v ofre. Al final, el Rellenar con colores )
color, de fa misma manera que la forma o ef ~4
movimiento percibido, no san mas que sensaciones Color real de los objetos percibidos (#)

mentales. Completa las interactividades de este
capitula para conocer a fondo el color. <
Adids. Colores y emociones ()

De moonoa en Flirk Lic. CC.

El entorno influye ol percibir los colores ()

Teoria Sobre Disefio Gréfico // Color por ConectaTutoriales

3.- Este es un tutorial muy completo de Anibal de los Santos que ilustra con
minucioso detalle la teoria del color.

Teroria del-color

View more documents from Adesigns De Los Santos

La gama de color

La gama es un grupo de colores con un vinculo entre si. Existe la gama cdlida en la que los rojos estan siempre presentes vy la
gama fria en la que el color azul es siempre el protagonista.

Observa este video atentamente y podras comprender mucho mejor cémo nacen los colores secundarios y cOmo se crea una
gama calida o una gama fria.



http://www.dailymotion.com/video/xjzu7u_teoria-sobre-diseno-grafico-color_creation
http://www.dailymotion.com/ConectaTutoriales
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/actividades/6_0.html
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/actividades/6_0.html
http://farm8.staticflickr.com/7064/6963988957_8515342771_m.jpg
http://www.slideshare.net/anibaldesigns/teroria-delcolor
http://www.slideshare.net/
http://www.slideshare.net/anibaldesigns
http://www.slideshare.net/anibaldesigns

Ejercic/o reswelto

Te animamos a que consultes este recurso y que investigues en sus cuatro apartados. Seguro que te resulta
muy didactico. Clica sobre la imagen y comprueba como obtener otros colores segln el sistema que emplees.
También puedes realizar tu propio circulo cromatico con una aplicacién en flash, es muy sencillo solo tienes
que seguir las instrucciones que te indican.

sducacionpasica
Jné

EL COLOR

o

[sintesis Aditiva del Color: Una b icacién y un gréfico inferactivo i n de colores-luz a partir del rojo, ¢l verde y el ozul.

Color: Una by icacién y un grfico inferactivo i én de colores a partir de los primari cion y amarillo.

ico: En el podemos ver de el resto de colores a partir de o Aplicocion

=

* Tntroduccién || -
ontraste Simultanco del Color: licacie b én de n color los col e rodean. o plicacidn || ¢!
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2.4. La textura ?3r~| N

La textura es la propiedad superficial de una forma. La textura proporciona una identidad diferente del objeto o forma que
represente.

Existen varios tipos de textura:

- Textura visual : cuando su percepcién es predominantemente de caracter visual.

- Textura tactil : cuando en su percepcién interviene, ante todo, el tacto.

- Textura natural : aquellas que provienen de la naturaleza.

- Textura artificial : son todas aquellas manipuladas por el hombre.

- Textura organica : responden a formas similares a las que encontramos en la naturaleza.

- Textura geométrica : son aquellas relacionadas con el mundo de la geometria, poligonos, poliedros...

Para su mejor comprension te dejamos esta presentacién para su consulta en la que encontrards numerosos ejemplos de las
anteriormente citadas.

Las Texturas



http://www.educacionplastica.net/MenuColor.htm
http://www.educacionplastica.net/MenuColor.htm
http://www.educacionplastica.net/MenuColor.htm
http://www.slideshare.net/angelgar31/las-texturas-1605929

View more PowerPoint from Angélica Garcia Olivares

AUTOEVALUACION: TEXTURAS

3. Elementos de relacion

Un conjunto de formas en un disefio no actla de manera individual, sino que ofrecen un conjunto con interrelaciones entre si.

Ciertas relaciones entre dichos objetos pueden percibirse (direccion, posicién...) y otras mas bien se sienten (espacio,
gravedad).

En este apartado vamos a estudiar cuales son estos elementos de relacion:

De Direccion.

De Posicion.
De Espacio
De Equilibrio.

Boceto de imagen grafica del proyecto El silencio de la musica



http://www.slideshare.net/thecroaker/death-by-powerpoint
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De creacion propia

De creacion propia

3.1. Direccion
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Cuando creas un disefo, por ejemplo grafico, debes colocar los diferentes elementos que lo componen en un formato. Ademas,
este serd visto por un publico o espectador. Por tanto, la direccion de dichas formas estard sometida al marco en la que se
encuentran, a su relaciéon con el espectador y su interrelacion con el resto de elementos cercanos

Haz clic en en el play para escuchar un comentario sobre estas imagenes

Haz clic en en el play para escuchar un comentario sobre estas imagenes

el Milencio
de la misica
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DIRECIO é PO r u ?

De creacion propia

De creacion propia

- Currosiaae




Con estos videos pretendemos que entiendas de forma visual el concepto de Direccién y cémo gracias a él
podemos conseguir diferentes efectos y sensaciones.

En este video, ademéas de transmitir un Motion tipography del single Faci del

mensaje muy comprometido, queremos musical espafiol Maldita Nerea, relaizado pot
que veas como el movimiento de los Luis Noain. En este video puedes observar
bloques de texto generan diferentes los bloques de texto adquieren difer
direcciones. direcciones dependiendo del ritmo de la mus

del significado de sus textos.

FACIL (Motion Tipography) from Jose Luis N
on Vimeo .
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3.2. Posicion A /o
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La posicion del objeto en el marco sera un factor a tener muy en cuenta a la hora de disefiar. Es bien diferente la sensacion que
produce una imagen cuando los elementos estan concentrados en la zona inferior (evoca pesadez), a cuando se sitan en el
centro (equilibrio).

Imaginate que estas disefiando un cartel publicitario. Observa las diferentes impresiones visuales que provocan estas posiciones
de los elementos en el formato:



http://vimeo.com/34982823
http://vimeo.com/twentythreed
http://vimeo.com/

Corrprueba lo grrercico

Qué sensaciones transmiten estos disefios segln la posicion de sus elementos en el formato:

1-Ilustracion

De Lee Nachtigal en Flickr de Licc. C.C.

Ligereza

Equilibrio



http://www.flickr.com/photos/lxn271/159107605/

Pesadez

2-Ilustracion

De Vector portal en Flickr de Licc. C.C.

Ligereza

Equilibrio

Pesadez

3.3. Espacio

?g:f fr—

A

El espacio que genera tu disefio también es digno de tener en cuenta. Cuando realices una tarjeta de presentacion, un flyer
(folleto)... estaras utilizando un formato determinado que a su vez te genera un espacio sobre el que colocards todos los
elementos del disefio. Las formas en él representadas pueden ocupar todo el espacio, parte o dejar muchos vacios. A su vez
puede ser liso (plano),o ilusorio (en perspectiva) con la intencién de crear profundidad.

En este disefio puedes observar
como el espacio es liso, es decir,
plano.

En cambio, en este otro disefio el
espacio esta compuesto de forma
que se crea una profundidad o
volumen, sera por tanto un espacio
ilusorio.



http://www.flickr.com/photos/vectorportal/7152279399/in/photostream

De Vectorportal en Flickr de Lic. C.C. De Vectorportal en Flickr de Lic. C.C.

A menudo, utilizamos el espacio vacio en una imagen para hacer mds interesante nuestra composicion. Podriamos decir en
sentido figurado, que nos interese que la composicion respire evocando con ello sutileza y tranquilidad.

En esta imagen se ha jugado con En esta imagen su espacio esta
espacios vacios, nos da la sensacion |[completo y lleno de elementos, nos
de que el espectador suefia y de que |resulta mas recargada y compleja por
sus pensamientos respiran en el la gran cantidad de informacién que
espacio que resta de la imagen. contiene.
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De Fede Martinez 13 en Flickr de Lic. C.C. De Fede Martinez 13 en Flickr de Lic. C.C.

—— Curiosidad .

En este video podras observar como se emplea el espacio negativo y positivo para contar una preciosa
historia, resulta muy poético e ilustrativo.



http://www.flickr.com/photos/vectorportal/7155806935/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/vectorportal/7341010948/in/photostream
http://www.flickr.com/photos/topomartinez/5232534529/
http://www.flickr.com/photos/topomartinez/5940024080/

Para saber m3s

Conocer bien el espacio puede resultarte fundamental para desarrollar una buena composicion. Esta
presentacién te explica de forma sencilla que es el espacio y como la estructura del mismo ayuda a la

composicion.

Espacio Y Estructura

Viewmore PowerPoint from Cielo Neme
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3.4. Equilibrio

Se podria decir que el equilibrio no es una percepcién sino mas bien una sensacion. Responde a cuestiones psicoldégicas. Como
consecuencia del planeta en el que vivimos y sus fuerzas fisicas, el ser humano concibe su mundo. Una de las fuerzas naturales
mas importantes para el ser humano es la fuerza de la gravedad. Gracias a ella, entre otras muchas cosas, podemos decir si un
objeto es liviano o pesado, es estable o inestable, esta equilibrado o descompensado.



http://www.slideshare.net/skyhope/espacio-y-estructura
http://www.slideshare.net/thecroaker/death-by-powerpoint
http://www.slideshare.net/skyhope

De SOCIALISBETTER Flickrde Lic.C.C. De bridotcom Flickrde Lic.C.C.

Imrpoortante

Si se atiende al concepto del equilibrio en un disefio, hay un factor que no podemos dejar escapar. Nos
referimos al peso o fuerza visual. La distribucion de los objetos para crear un disefio puede generar equilibrio
0 no. Pero el como esta compuesto por dichas formas y cémo atraen a la vista con mayor o menor
intensidad nos determinara el peso o fuerza visual.

Corprueba /o grrerdiclo



http://www.flickr.com/photos/27620885@N02/2652259246/sizes/m/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/br1dotcom/5614382652/

Observa detenidamente estos disefios. Junto a ellos podras leer unas frases. Determina si son ciertas o no.

En esta composicion el peso visual se reparte a ambos lados del formato desde un eje central

De lliazd en Flickrde Lic.C.C.

O Verdadero (O Falso

En esta composicidn el peso visual recae en la zona izquierda del formato

De chavezonico en Flirk de Lic. C.C.

O Verdadero O Falso
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4. Elementos practicos

Este apartado es una conclusion de todo lo visto en los anteriores. Mientras en los puntos 1, 2 y 3 se ha desgranado cada uno
de los minimos elementos de los que se compone un disefio, aqui todos se aunan formando el producto final. De tal manera

tenemos:
1- La representacion
2- El significado

3- La funcién

1- La representacion

Cuando comenzamos un proyecto con la idea de crear un disefio debemos tener en cuenta muchisimos factores. En los
apartados anteriores has visto algunos para entender la génesis visual de una creacion visual. Una vez ordenas todos esos
elementos y ves viable la produccién del objeto o cosa a crear, tu producto ya puede ver la luz. Esa es la representacion, la
forma bidimensional o tridimensional ya creada para el espectador.

Aqui la representacion del concepto OBJETIVO
se ha asociado a objetos y es la forma de
representacion que el disefiador ha empleado
en su disefio

En este caso puedes apreciar como el disefador
representa una figura humana, empleando muchos de
los elementos que os hemos ido explicando: color,
textura, planos...



http://www.flickr.com/photos/migueloks/5142945894/
http://www.flickr.com/photos/chavezonico/2595074421/

o Titied

De davi sommerfeld en Flickr de Lic. C.C. De SOCIALIsBETTER en Flickrde Lic. C.C.

2- El significado.

Toda produccion transmite, quiere decir algo. El qué dependerd de como hayas configurado los diversos elementos que lo
configuran. Por tanto, todo disefo tiene un significado, un mensaje.

Este cartel representa el significado del movimiento y Este disefio de Dior evoca a la naturaleza,
la actividad de una ciudad como Nueva York. es como sentirte parte de una flor.

De adifansnet en Flickr de Lic. C.C. De lander2006 en Flickr de Lic. C.C.

3- La funcién

Como ya pudiste leer en el tema 1 de esta unidad, el disefio nace como solucién a una necesidad. Por tanto, la funciéon toma
presencia cuando el disefio cubre el proposito para el que fue proyectado.



http://www.flickr.com/photos/davisommerfeld/4409261977/
http://www.flickr.com/photos/27620885@N02/2723760968/
http://www.flickr.com/photos/adifans/3336117764/
http://www.flickr.com/photos/wander2006/443090487/

Logotipo de la fundacién Kaddu
) Xaleyi: su funcién es la de ser
Baston Yy muleta de Ph|II|pe Starck: la imagen gra’fica de una

un ejemplo de como se puede|fundacién que se dedica a la
combinar funcionalidad y estética. ensefianza en Africa para nifios

sin recursos
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De Liverpool Design Festival en Flickrde Lic.C.C. De creacion propia

Currosialae

Animate a ver estos videos que son un ejemplo de campafias publicitarias y de disefios interesantes. A
veces, un disefio de una butaca o una campafia publicitaria, busca algo mas que generar un objeto Util, a
veces, su intencién también puede ser el epatar, la de hacernos cuestionar nuestro futuro.

1.-Este es un video de una butaca creada por Benjamin Hubert for De vorn con la intencion de ser un
espacio acustico privado, sus materiales son en su mayoria reciclados. Podras ademas, ver el proceso de su
construccién. éPor qué un espacio acustico privado? énecesitamos un espacio para poder pensar en silencio?
édebemos parar en algin momento y simplemente sentirnos arropados?...

2.-En este video de la firma Coca-Cola se reflexiona sobre la oportunidad de conectar con la gente en el



http://www.flickr.com/photos/ecodesignshow/4837717279/
http://www.flickr.com/photos/ecodesignshow/4837717279/

mundo real.

Ejercicro reswelro

Observa este disefio. Intenta reflexionar sobre los elementos de relacion que hemos visto:
- ¢Qué crees que representa?
- ¢Qué nos transmite, qué comunica?

- ¢Para qué fue creado, cual es su funcionalidad?

De adifansnet en Flickr de Lic. C.C.

[Mostrar retroalimentacién|

Para saber mas

Esta estupenda presentacion hace referencia a la composicion. Después de haber desarrollado informacion
sobre todos los elementos del disefio, seria interesante que supieses que su ordenacion en un espacio o
formato, nos producen sensaciones relacionadas con los elementos practicos, ya sea significado y



http://www.flickr.com/photos/adifans/3336111886/
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