Dibujo, visualidad y conocimiento: Los
enganos de la mente

"Si las puertas de la percepcion se purificaran todo se le apareceria al hombre como es,
infinito" William Blake .

Cuando percibimos el mundo que nos rodea lo que hacemos es interpretar la informacion
que llega de nuestros sentidos. Esta interpretacion, normalmente, coincide con la
realidad que tenemos delante, pero también esta plagada de errores o engafios
sensoriales que nos hacen ver el mundo de manera distinta de como es.

En las ilusiones los érganos sensoriales captan la realidad objetiva pero se produce un
error cuando interpretamos las caracteristicas sensoriales de lo que percibimos (por
ejemplo, en la estimacion del tamafio o color de un objeto).

Nuestra sociedad actual se caracteriza por la profusién de imagenes que recibimos a
diario, vivimos inmersos en un mundo de imagenes,pero ésomos conscientes de la
manipulacion de la que podemos ser objeto a través de ellas?, ¢somos capaces de
distinguir entre imagen y realidad? Al percibir las formas o las imagenes las estamos
“leyendo” de una forma parecida a como lo hacemos con un texto literario, una férmula
matematica o una partitura musical, por eso, para comprender su sentido es necesario
aprender a interpretar lo que percibimos. Una educacién pobre en este lenguaje nos
hace vulnerables ante la manipulacion visual.

La publicidad, a veces recurre a este tipo de ilusiones opticas para captar nuestra
atencion, despertar nuestro interés y, en Ultima instancia, incitarnos al consumo.

En este video publicitario de una conocida marca de camaras fotograficas podras
observar algunas ilusiones opticas...sigue al conejo blanco y descubriras sus secretos.




- Curiosralac!

La frase que encabeza este apartado pertenece al libro de William Blake
titulado “El matrimonio del cielo y el infierno”, cita que sirvido de punto de
partida a Aldous Huxley para su ensayo titulado " Las puertas de la
percepcion ” en el que reflexiona acerca de como el cerebro humano filtra
la realidad porque no seria capaz de procesar todas las impresiones e
imagenes que recibe. A su vez, la obra de Huxley dio origen al nombre de la
famosa banda de rock estadounidense The Doors , uno de los maximos
representantes de la psicodelia de los afios 60, cuyo tema arriba
reproducido "Break on through" esta inspirada en el tema de las puertas de
la percepcidn. La cita sigue inspirando a algunos artistas del mundo de la
musica actual como es el caso de Moby y Amaral en cuyo tema "Escapar"
se repite esta misma frase. Huxley, a través de la experimentacion con la
mescalina, explord la realidad que en nuestra vida cotidiana no percibimos
equiparando esta manera de percibir el mundo que nos rodea con la de los
artistas a los que considera visionarios.



1. No es lo mismo sentir que percibir

Percibir es
registrar en
nuestro
cerebro
cualquier
informacion
externa pero
es nuestro
cerebro el
que filtra,
simplifica y
elabora
dicha
informacion.
La
percepcion
es la forma
en que nos
relacionamos
con nuestro
entornoy
descubrimos
qué es lo que
sucede fuera
de nuestro
cuerpo y de
nuestro
cerebro.

Se podria
decir que el
estimulo que
desencadena
bajo CC by NC-SA el fenémeno
pertenece al
mundo
exterior pero
la
percepcion
pertenece a
nuestro
mundo
individual.
Estamos
percibiendo
cuando
tocamos un
objeto,
olemos una

Fotografia de Thorsten en Flickr



fragancia,
oimos una
melodia,
saboreamos
un alimento
o cuando
miramos una
obra de arte,
por ejemplo.

/rporiance

Diferencias entre Sensaciéon y Percepcion

Las sensaciones son las experiencias inmediatas basicas que producen
los estimulos sensoriales, como por ejemplo un sonido, una longitud
de onda, una textura, etc. Se podria decir que es la recepcidén de un
estimulo a través de nuestros drganos sensoriales: los ojos, los oidos,
la nariz, la lengua vy la piel.

La percepcion es, sin embargo, la interpretacion que de esas
sensaciones realiza nuestro cerebro, dandoles significado y
organizacién.

La sensacion se produce, pues, antes que la percepcion, por ejemplo
cuando escuchas una nota musical, su tono y su volumen son
sensaciones, sin embargo, si escuchas varias notas y reconoces de
qué cancidn se trata tu cerebro esta percibiendo puesto que ha
interpretado y reconocido a qué tema pertenecen dichas notas.

Recuerda: la percepcion, implica la actividad no sélo de nuestros 6rganos
sensoriales, sino también de nuestro cerebro.

FPara saber tmas

En los 6rganos sensoriales tenemos millones de receptores especializados,
cada receptor estd disefado para captar distintos tipos de energia fisica
como las ondas de luz o de sonido. Esta estimulacidon se convierte en una
sefal electroquimica llamada impulso neuronal que el sistema nervioso
transmite a la corteza cerebral. La corteza se encarga de juntar toda la
informacién sensorial y actuar sobre ella. Diferentes regiones de la corteza
traducen los diferentes impulsos neuronales a experiencias psicoldgicas
distintas como por ejemplo una melodia o un tacto determinado.
Concretamente la percepcion visual se registra en el Iébulo occipital. La
percepcion, por el contrario, es la interpretaciéon que nuestro cerebro hace
de esas sensaciones, dandoles significado y organizacién. La organizacion,
interpretacion, analisis e integracion de los estimulos, implica la actividad no



Cornprueba o Jprrerdido e

En el proceso perceptivo el estimulo produce:

una interpretacion de la realidad
una sensaciéon
' Solution

1. Incorrecto
2. Correcto

Percibir es:

captar con nuestros sentidos el mundo que nos rodea
procesar la informacién que obtenemos del mundo exterior
i Solution

1. Incorrecto
2. Correcto

El 6rgano encargado de decodificar las sefiales que llegan del exterior
es:

el cerebro
los 6rganos sensoriales
i Solution

1. Correcto
2. Incorrecto



2. éComo funciona nuestra percepcion
visual?

¢Te has preguntado alguna vez cdmo funciona nuestra percepcion visual?. Observa el
siguiente video y aprenderds algunas cosas que quizas te sorprendan.

- Para saber ras

Si pinchas en la foto podras saber mas acerca de codmo se produce nuestro
proceso perceptivo-visual .




Imagen de Christina R en Flickr bajo licencia CC

(

[rpoortante

Cuando percibes con la vista se desarrolla un largo y complejo proceso en el
que intervienen los ojos y el cerebro y es este Ultimo el que procesa la
informacion captada por aquéllos. Lo que sientes al ver algo no es mas que
un producto cerebral reelaborado después de recorrer un largo camino a
través de tus circuitos neuronales.

Corprueba o qprerdido |e

La percepcion visual es:

]

El registro de los sucesos del exterior

ESqution
' 1. Incorrecto
2. Correcto



de forma unificada y por una séla area del mismo.

§Solution
‘ 1. Incorrecto
2. Correcto

Nuestra capacidad de reconocimiento actua:

creando modelos simplificados o patrones de los objetos que
vamos conociendo.

%Solution
‘ 1. Correcto
2. Incorrecto



2.1. El ojo capta la imagen

/rporiance

El ojo es el primer paso del complejo proceso que constituye nuestra
percepcion visual. Este capta los rayos de luz y los transforma en impulsos
nerviosos. Luego, estos estimulos eléctricos se analizan e interpretan en la
corteza cerebral que baraja y compara la informacion recibida con los datos
disponibles en la memoria. Entonces, solo entonces, el observador ve el
objeto.

éComo capta nuestro ojo las imagenes?

Las ondas electromagnéticas que componen la luz visible llegan a los objetos, éstas
pueden ser reflejadas parcial o totalmente o también pueden ser absorbidas por él. La luz
que éstos reflejan llegan a nuestro ojo, atraviesan el iris, a través de un orificio llamado
pupila, inciden en la cornea y llegan al cristalino.

El iris actia como un diafragma, abriendo y cerrando automaticamente la pupila vy
regulando asi la cantidad de luz necesaria para una vision correcta.

La coOrnea es la prolongacion delantera de la capa mas externa del globo ocular llamada
esclerdtica y en su parte anterior se hace mas convexa permitiendo frenar la velocidad de
la luz en un 25% al producir la convergencia de los rayos incidentes.

El cristalino es un disco transparente, capaz de alterar levemente su forma por la
acciéon del musculo ciliar que lo rodea y que tira mas o menos de él, variando su
curvatura, segun se esté observando un objeto cercano o lejano. Esta facultad del
cristalino de adaptarse a la distancia se denomina acomodacion. Gracias a esta funcion, el
cristalino refracta los rayos luminosos incidentes y enfoca siempre una imagen nitida,
aunque invertida, sobre la retina.

La retina es la capa interna del ojo. Contiene células especiales sensibles a la luz, que
reaccionan ante los rayos luminosos. Estas células retinianas, especializadas en la
captacion de la luz, son los conos y los bastones.

Los conos son receptores sensibles a la intensidad luminosa y al color; mientras que los
bastones sélo son sensibles a la luz, pero no al color. Por esta razén, los colores se
aprecian tan mal con poca luz. Cada ojo posee por término medio unos 6 millones de
conos y unos 120 millones de bastones.



pupila  cristaling  retina diafragma lente

Si compa
que el iris
entrar en
sensible,
cérneay
que permnr

chrnea lente peliciila

Pero épor qué vemos en relieve?

Los ojos se encuentran separados a una distancia de unos seis centimetros. Cada ojo
posee su propio «punto de vista». El cerebro combina y encaja ambas visiones, formando
una Unica imagen en tres dimensiones. Gracias a este tratamiento mental de la imagen
visual es posible percibir el relieve o calcular eficazmente una distancia.

Para saber mas

Has comprobado cémo el funcionamiento de nuestro ojo se asemeja al de
una camara fotografica pero esto no es del todo cierto, mas bien podriamos
compararlo con el de una de video puesto que lo que vemos no son
imagenes fijas sino en movimiento. La percepciéon del movimiento es un
proceso complejo que estudiaremos el préximo curso, ya que estd
determinada por nuestro umbral de agudeza visual, si la velocidad del objeto
en movimiento es inferior a ésta no se percibira el movimiento, sino sélo su
producto final como en el caso del movimiento del minutero en un reloj. El
siguiente video te muestra como funciona nuestro ojo.



- Curiosidlad

De todo nuestro campo visual, que abarca 180 grados en horizontal, sélo en
los 2 grados centrales se percibe con total nitidez. Todo lo que se aleja de
ese lugar se ve con menos detalle: es la llamada vision periférica, es lo que
vulgarmente llamamos "ver de reojo". Esto sucede porque en el centro de la
retina hay una pequefia zona, la fovea centralis, con una mayor
concentracién de células fotorreceptoras, los conos. El ojo se mueve
continuamente a gran velocidad para enfocar aquellas imagenes en las que
centramos nuestra atencidn, es lo que se conoce como dinamica de centrado
en la fovea.

El punto en el cual el nervio Optico se une a la retina se llama punto
ciego , es una zona en la que no hay células fotosensibles donde no se
captan imagenes.

Mira este video en el que se observa un experimento mediante el cual se
demuestra como nuestro cerebro se inventa la zona de la imagen que el
punto ciego no permite que veamos:



Aunque parezca que captamos las imagenes de forma continua no es asi,
nuestro ojo ve entre 20 y 30 imagenes por segundo, es decir, con una
frecuencia de entre 20 y 30 hercios, se llama " frecuencia de refresco del
ojo ", por eso cuando vemos imagenes fijas que se suceden a mayor
velocidad se crea la ilusion de movimiento.

Corrprueba /o gorerdi/alo \co

Completa las palabras que faltan para explicar el proceso de la vision.
Cuando acabes pulsa en "enviar" para comprobar el nimero de aciertos. Si
has fallado en alguna palabra comprueba la respuesta correcta pulsando en
"mostrar las respuestas".

Los rayos de luz se | | en los objetos que nos rodean y

penetran en la cérnea. Los musculos del |:| estan constantemente
ajustando la cantidad de luz que regula la cantidad de luz que llega a la
|:| . De aqui la luz atraviesa las lentes del ojo que la desvian y

proyectan, de manera invertida, en la I:l donde se
encuentran unas células fotosensibles llamadas |:| y

| | . La imagen es transformada en impulsos eléctricos que

viajan a través de los | | | | , que se cruzan en

forma de X hasta llegar al |:| . Estos impulsos seran




rormar una imagen triaimensional.



2.2. El cerebro interpreta lo que el ojo ve

Pero el proceso anterior no se detiene aqui, esa informacién, captada por el ojo, es
transformada en un impulso nervioso y procesada por el cerebro. Esa labor de
procesamiento de la informacidon ocupa varias areas de nuestro encéfalo que,
curiosamente, no estan junto a los ojos sino cerca de la nuca.

El brillo, el contraste, el color, la tridimensionalidad, el movimiento, la distancia y el
reconocimiento de los objetos son creaciones mentales subjetivas, sensaciones creadas
por el cerebro, que nos ayudan a desenvolvernos en el mundo como mecanismo de
supervivencia.

¢Te parece increible lo que acabas de escuchar en el video?, pues en los apartados
siguientes podras comprobar que es totalmente cierto. Tu cerebro percibird cosas que no
se corresponden con la realidad que estaras observando, se trata del magico mundo de las
ilusiones oOpticas.

/rportante

Nuestro cerebro es como un potente ordenador en el que la informacion que
recibe procedente del ojo es procesada en el cértex visual y va pasando de
unas areas a otras reelaborando una nueva informacidon y obteniendo
respuestas a la misma.



- Curiosralac!

El Dr. Beau Lotto es un neurocientifico que investiga acerca de
como percibimos el mundo. Con sus experimentos intenta demostrar que la
informacién que recibimos no tiene un significado inherente, sino que es
nuestro cerebro el que redefine constantemente la realidad. Su idea es que
nuestro cerebro ha desarrollado los mecanismos para encontrar modelos,
relacionar la informacidon que recibe y para asociar estas informaciones
otorgandole un significado coherente. De su trabajo se desprende que
nuestra percepcion esta condicionada por la manera en que nuestro cerebro
se ha desarrollado para ver el mundo de la forma en que fue util verlo en el
pasado, es decir, que nuestra evolucién condiciona nuestra percepcién de lo
que realmente hay ahi afuera. Con sus experimentos intenta conseguir que
entendamos que cada uno de nosotros somos los responsables de como
vemos y entendemos el mundo.

Para comprobar algunos de los experimentos del Dr. Lotto, y como avance
de lo que aprenderas en los siguientes apartados, pincha en el siguiente
enlace:

Estudio Lottolab



3. ¢CoOmo interpreta nuestro cerebro los

estimulos que captan los ojos?

A nuestro cerebro
llegan infinidad de
datos cuando
observamos el
mundo que nos
rodea. Para que
podamos
interpretar toda
esta informacidén
sin confundirnos
éste ha creado
unosS mecanismos
que la simplifican
y organizan. En
primer lugar, al
mirar, centramos
nuestra atencién,
en segundo lugar,
nuestro cerebro
crea esquemas
perceptivos y por
ultimo procesa
toda esta
informacion.

Los otros sentidos
nos aportan
sensaciones
simples: el oido,
los sonidos; el
olfato, los olores;
el gusto, los
sabores vy el
tacto, las
texturas, pero la
vista nos
proporciona la
percepcion de las
imagenes de las
cuales captamos
varios datos
simultdneamente.
Estos datos son la
forma, el color, la
profundidad o
tercera dimension




y el movimiento y
cada uno de ellos
es procesado en
diferentes areas
del cerebro. En
este apartado
conoceras como
percibimos la
forma y el color,
el espacio y el
movimiento los
estudiaras el
proximo curso por
tratarse de
mecanismos un
poco mas
complejos.
Ilustracion: Cartesian

Vision by René Descartes,
1644/ Dominio publico

Para saber mas

@ La atencion . Sin atencién no puede haber percepcién consciente
pero, la atencion visual tiene un limite, hay un maximo de elementos
en los que podemos poner atencién. Ademas, cuanto mas rapido los
observamos, menor es la atencion que ponemos en ellos. Al
contemplar una imagen, la mente hace un recorrido durante el cual va
fijando la atencion en aquellos puntos que son mas significativos para
nosotros. Si la imagen observada nos resulta conocida, este recorrido
visual lo realizamos mucho mas rapido que si nos resulta desconocida.

@ Los esquemas perceptivos. Son los mecanismos mentales que
ponemos en practica para dotar de coherencia a lo que observamos.
Los estudiaremos en el apartado siguiente.



3.1. La percepcion de la forma

“"El todo es diferente de la suma de las partes” (W. Kdhler)

¢Te has preguntado alguna vez como percibimos las formas? A principio del siglo XX un
grupo de psicélogos alemanes integrantes de la escuela de la Gestalt se dedico a
estudiarlo. Max Wertheimer, Wolfgang Koéhler y Kurt Koffka crearon un laboratorio de
psicologia experimental y observaron que el cerebro humano hace la mejor organizacién
posible de los elementos que percibe y organiza las percepciones como totalidades
(gestalts). Comprobaron que nuestro cerebro configura esa "mejor organizacion posible" a
través de una serie de principios que estadn presentes en cada acto perceptivo. A estos
principios los denominaron "Leyes de la percepciéon".

La frase de W. Koéhler "El todo es diferente de la suma de las partes" sintetiza lo
sostenido por los psicélogos de la Gestalt acerca de que percibimos totalidades y que cada
parte pierde el valor que tiene en el contexto y, posiblemente sus cualidades, al ser
retirada del mismo.

En la siguiente presentacion podras ver un ejemplo de cada una de las leyes perceptivas.
Para leer bien los textos es conveniente que selecciones la opcion "ver a pantalla
completa" que puedes encontrar en el menu de la parte inferior

Leyes de la gestalt

LEYES DE LAC

O LEYES DE LA PER

FPara saber rmas




Leyes generales

@ Ley de la Pragnanz (pregnancia):

Es uno de los principios fundamentales de la Gestalt y se le conoce
también como de “la buena forma” o del “destino comun”. Afirma que
en nuestra mente hay una tendencia natural a interpretar mas
facilmente aquellas formas que son regulares, simples, simétricas,
etc., es decir, a lo que de manera innata consideramos una “buena
forma”, por ello seleccionamos de un conjunto de elementos aquéllos
que responden a estas caracteristicas y los percibimos con mayor
rapidez y claridad.

@ Ley de figura-fondo: es otro de los principios generales y afirma
que cuando asignamos a una forma la categoria de figura ésta se
presenta como un objeto definido mientras que el fondo parece mas
desdibujado o tenue. La figura se percibe como mas cercana al
espectador mientras que el fondo parece que continla por detras. En
cuanto a la linea que delimita la figura del fondo, la percibimos como
perteneciente a la primera. Por todo esto fijamos nuestra atencién en
lo que consideramos figura, recordandola mucho mejor que el fondo.
Nuestra mente reconoce mas facilmente una figura sobre un fondo
que al contrario, sin embargo, hay casos en los que figura y fondo
pueden ser reversibles, como en el caso del vaso de Rubin.

Leyes particulares

¢ Ley de la proximidad: los elementos que estan mas proximos
tienden a verse como una unidad y a aislarse de otros.

@ Ley de semejanza: cuando en un grupo de elementos diferentes
aparecen algunos similares entre si, se tiende a construir grupos con
aquellos que son iguales, con independencia de la distancia. El color
potencia este efecto.

© Ley de cerramiento: cuando observamos una forma incompleta,
nuestra mente tiende a rellenar las zonas que faltan para completar
una figura, ya que las formas cerradas son mas estables y mas faciles
de comprender.

@ Ley de continuidad: cuando las formas se nos presentan de
manera incompleta o esquematica, nuestra mente continta el patron,
concretando éstas de forma similar a las que aparecen definidas.

@ Ley de simetria: las imagenes simétricas tienden a percibirse
como iguales o como un solo elemento.

@ Ley de experiencia: nuestra experiencia vital condiciona nuestra
percepcion. Al observar una forma buscamos en nuestra memoria
alguna otra forma conocida con la que relacionarla para comprenderla
mejor, es decir, que comprendemos mejor aquellas formas que
pertenecen a nuestro campo de experiencias.

/rporzante

Nuestro cerebro intenta organizar los elementos que percibe de la mejor
forma posible y esto lo consigue mediante una serie de mecanismos que



cuales demostré que el cerebro interpreta los fendomenos como unidades
organizadas, estructuradas, mas que como la suma de distintos datos
sensoriales.

- Curiosidlad

Las leyes de la Gestalt en nuestra manera de percibir al mundo.

Las Leyes enunciadas por las teorias de la Gestalt, estan presentes, no sélo
en la percepciéon de las imagenes, sino también en la manera cémo
percibimos el mundo.

Los mensajes y la publicidad subliminal se basan en la Ley de figura-
fondo , en la cual percibimos aquella parte del "fondo" que nunca llega a
hacerse "figura", por lo tanto, no es susceptible de atencién ni de conciencia.

También la magia se basa en este mismo principio perceptivo.

Cuando rechazamos algo inacabado o defectuoso estamos actuando bajo la
ley de la buena forma . También responde a esta misma ley perceptiva el
impulso que nos mueve a recomponer un objeto cuando éste se rompe, por
ejemplo, cuando un plato se parte en pedazos nuestra primera reaccion es
unir las piezas para recobrar la percepcion del todo. O esa obsesion,
presente en muchas personas, por enderezar los cuadros de la pared cuando
perciben que estan desalineados. Todos tenemos una tendencia natural a la
busqueda de las buenas formas en lo que percibimos y a veces lo
completamos con la imaginacion.



Reflexions

Te proponemos una actividad sencilla a través de la cual podras comprobar
la ley de la buena forma: intenta dibujar de memoria una pajarita de papel
realizada mediante papiroflexia. {Lo has conseguido?.

Es dificil retener en la memoria esta "mala forma" éverdad?. Si por el
contrario recurrimos a usar una buena forma como base, como un
cuadrado con sus diagonales y dos mediatrices ya no olvidaremos nunca
la forma complicada de la pajarita.




3.2. la percepcion del color

Al abrir los ojos, todo lo que percibes depende de la luz y cuando ésta llega a un objeto,
una parte de ella es absorbida por su superficie y otra es reflejada . Para que comprendas
mejor este fendmeno observa la siguiente animacién pinchando en la fotografia:

Imagen de hurleygurley en Flickr bajo licencia creative commons

Dependiendo de la longitud de onda que llegue a nuestros ojos veremos dicho objeto de
un color u otro. Este proceso sera estudiado en otro tema con mayor profundidad pero
ahora lo que nos interesa es saber cémo interpreta nuestro cerebro esas longitudes de
onda y las traduce en colores.

Las células fotorreceptoras de nuestra retina que captan las diferentes longitudes de onda
se llaman conos. Pero sélo los tenemos de tres tipos: los sensibles a la longitud de onda
correspondiente al rojo, los sensibles a la del verde y los que lo son a la longitud de onda
del color azul. La combinacién de las tres da como resultado la gran variedad de colores
que podemos captar.

Estas longitudes de onda son procesadas como sefiales nerviosas y viajan a través del
nervio optico hasta llegar a la corteza cerebral donde unas células muy concretas
reaccionan ante estas sefiales y son las responsables de la ilusion del color.

Por todo esto se podria decir que el color esta en el cerebro y que se construye tal y como
se construyen los significados de las palabras. Sin los procesos neurales del cerebro, no
seriamos capaces de entender los colores de los objetos de la misma forma que no
podemos entender palabras de un idioma que escuchamos pero que no conocemos.

- Curiosidlad




hecho de que las sensaciones que producen en nuestro cerebro algunos
colores son muy similares.

/rporiance

En el fondo del ojo existen millones de células especializadas en detectar las
longitudes de onda procedentes de nuestro entorno. Estas células,
principalmente los conos y los bastones, recogen los diferentes
elementos del espectro de luz solar y las transforman en impulsos eléctricos,
que son enviados luego al cerebro a través de los nervios opticos. Es el
cerebro (concretamente la corteza visual, que se halla en el Iébulo occipital)
el encargado de hacer consciente la percepcion del color .

(Fuente: Wikipedia)



4. Nuestro cerebro se equivoca

"Los engafios de los sentidos son las verdades de la percepcion”. Jan Evangelista Purkinje
(1787-1869). Fisidlogo checo.

A través del dibujo y la pintura es posible crear imagenes que no responden a la légica y
que desafian a las leyes de la percepcion.

Desde el Renacimiento este tipo de imagenes han sido utilizadas para sorprender al
espectador con mundos imposibles. Por ejemplo, en el siglo XVIII el arquitecto y dibujante
italiano Giambattista Piranesi (1720-1778) publicé una serie de litografias titulada
“Carceri d'invenzione” en las que dibujaba carceles inventadas formadas por espacios
irreales con enormes y oscuros pasadizos, empinadas escaleras a grandes alturas y
extrafias galerias que no llevan a ningun sitio.

Pero hasta el siglo pasado estas intrigantes imagenes no fueron estudiadas y analizadas.
Artistas como Oscar Reutersvard (Estocolmo, 1915-2002) y Roger Penrose (Colchester,
Inglaterra 1931), con su coleccion de “Figuras imposibles”, dibujaron estructuras que
nunca podrian ser recreadas en la realidad. Sandro del Prete (Suiza, 1937), investigd las
metamorfosis e Istvan Orosz (Kecskemét, Hungria 1921), las anamorfosis . Pero fue
el holandés Maurits Cornelius Escher (1828-1972) el que, a principios del siglo XX,
desafio con sus dibujos los modos habituales de representacién del espacio.

En la siguiente presentacién podras observar algunas de las creaciones de todos estos
artistas. Para leer bien los textos es conveniente que selecciones la opcidén "ver a pantalla
completa" que puedes encontrar en el menu de la parte inferior.

Nuestro cerebro se equivoca I

f’rlgigenes que enganan ani
0 = -

_ R s .




- Para saber m3s

Si deseas conocer mejor la obra de M.C. Escher observa el siguiente video
de animacidén inspirado en algunas de sus obras o entra en su pagina
oficial y déjate sorprender por la magia del dibujo este genial artista.




4.1. Las ilusiones opticas

| = /rportante

Las ilusiones opticas son el resultado de la interpretacion errdnea que
nuestro cerebro hace de lo que los ojos ven.

Las ilusiones oOpticas son imagenes que nos llevan a percibir equivocadamente la realidad,
que tienen alguna trampa o que cambian segln como las mires. Algunos disefios tienen la
caracteristica de hacerte calcular mal su forma, posicidon, tamafio, etc. y son tan
convincentes que, aun cuando verifiques en el papel o en la pantalla sus atributos reales,
te resultara dificil creer que la percepciéon que de ellas obtienes esta muy alejada de la
realidad. Es curioso pero aunque seas consciente de que estas siendo victima de un
engafio visual no por ello puedes dejar de percibirlo como lo haces.

Se han identificado y estudiado mas de 200 tipos de ilusiones oépticas y, aunque
actualmente se conocen con bastante profundidad los mecanismos de la percepcion, a los
cientificos les fascinan, pues todavia se desconoce la causa de muchos de estos enganos y
su estudio les ayuda a saber un poco mas sobre el funcionamiento de nuestro sistema
perceptivo-visual. Este sistema se ha ido adaptando, tanto evolutivamente como por
nuestra propia experiencia, para poder interpretar la realidad lo mas fidedignamente
posible y asi garantizarnos la supervivencia. Las ilusiones opticas se producen cuando
estas imagenes no obedecen a las expectativas creadas por la evolucidn y la experiencia
de como interpretarlas.

En la siguiente presentacion podras observar algunos de los enganos de nuestra mente.
Para leer bien los textos es conveniente que selecciones la opcidon "ver a pantalla
completa" que puedes encontrar en el menu de la parte inferior.
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- Curiosiclac!

En el siguiente enlace encontraras distintas aplicaciones con las que podras
experimentar y crear diferentes ilusiones opticas y comprobar cémo varian
éstas al cambiar determinados parametros.

http://www.educacionplastica.net/ilusiones.htm

Ejercicio reswuelto

Realiza una figura imposible en perspectiva isométrica mediante la
aplicacién flash que encontraras en el siguiente
enlace: http://www.educacionplastica.net/isometrica.html o haciendo clic

en la captura de mas abajo

RED DE TRIANGULOS EQUILATERC




i como una galeria de imagenes con distintos ejemplos que te pueden
i servir de referencia. 1

http://www.educacionplastica.net/impoiso.htm#enlaces



4.2. Las imagenes engaiosas
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Las figuras imposibles, los espacios ilusorios y las figuras ambivalentes son
un tipo de imagenes que confunden a nuestro cerebro cuando éste
encuentra una contradiccion entre los datos que nuestro sistema visual le
envia y la interpretacién que hace de los mismos.

Como has visto, tu sistema visual toma la informacidén del plano y luego el cerebro la
organiza para darle coherencia espacial. Cuando los datos son correctos el cerebro inicia
la construccidén del espacio o el volumen con los elementos que has recibido pero si se
encuentra con informacién incorrecta o contradictoria vuelve a empezar de nuevo la
reconstruccion de los mismos. Al no coincidir ambas informaciones tiene que elegir con
cual de las dos se queda.

Hay tres tipos de imagenes contradictorias que engafian o confunden a nuestra
percepcion:

@ Las figuras imposibles

@ Los espacios ilusorios

@ Las figuras ambivalentes
Las figuras imposibles

Cualquier obra en la que se represente la realidad tridimensional realizada sobre un

plano es un engafio en el que autor y espectador son cdmplices. Cuando la observas

estas aceptando ser engafado para tratar de ver lo que su autor intenta representar.
Pero a veces somos sorprendidos por imagenes que parecen representar una realidad
gue en nuestro mundo tridimensional no serian posibles, son lo que se conoce con el
nombre de figuras imposibles.

En la presentacion " Nuestro cerebro se equivoca I", incluida en el apartado anterior, has
podido observar algunas obras de artistas como Reutersvard, Sandro del Prete, José M@
Yturralde o M.C. Escher, en las que aparecen figuras que, si bien estan correctamente
dibujadas segun las reglas de la perspectiva, seria absolutamente imposible construirlas
en la realidad.

Los espacios ilusorios

Se producen cuando en una imagen se crea la ilusién visual no sélo en el volumen
(lleno), sino también en el espacio representado (vacio). También en la presentacién
citada has observado obras de artistas como Piranesi, Magritte, Dali, Istvan Orosz o
Escher, todos ellos expertos creadores de este tipo de espacios en sus obras. Pero
cuando estos espacios ilusorios son representados sobre un muro o en el suelo el
efecto sorprendente es aln mayor pues parecen crear la continuacién de un espacio
que no existe creando una perspectiva falsa. Es lo que se conoce con el nombre de
trampantojos.

En el siguiente video puedes ver diversos trampantojos, algunos murales y otros
realizados en el pavimento de la via publica, estos Ultimos suelen estar dibujados con
tiza. Para crear la sensacion de espacio ilusorio los artistas emplean tanto la
perspectiva como la técnica de la anamorfosis



Las figuras ambivalentes

Son imagenes que en una primera mirada se perciben con un significado concreto pero
que, al ser observadas con detenimiento, esconden otra figura de diferente significado,
creandose en ellas un juego de doble interpretacion.

Giuseppe Arcimboldo (1527-1593), artista milanés del Renacimiento, fue un experto
creador de este tipo de imagenes.

Arcimboldo

Summer Vegetables in a Bowl or the Gardener The L

Imagen de dominio publico via Imagen de dominio pulblico via Wikimedia Commons Imagen de domi
Wikimedia Commons Wikimedia Commo




Currosralac!

A lo largo de la Historia del Arte muchos artistas han creado este tipo de
obras llenas de errores, algunas de sus obras ya las has visto en los
apartados anteriores, pero también en publicidad estos engafos visuales
son empleados con frecuencia para atraer la atencion suscitando la
curiosidad de los espectadores. En la siguiente presentaciéon puedes ver
algunos ejemplos de su empleo.

Ilusiones oOpticas en publicidad

ILUSIONES OPTICAS




