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1. La forma

)

;Qué ves? on PhotoPeach

Acabas de ver diferentes representaciones de gatos. Gatos en dos y tres dimensiones, gatos con rasgos humanos, gatos con botas, gatos
figurativos y otros que no lo son tanto. Incluso has visto un gato de rayas rosas y violetas. jExisten gatos con estas caracteristicas? La respuesta es
evidente, no hay gatos de estos colores. Sin embargo, en todos los casos has reconocido al mismo animal. La mayoria de las imagenes distan
bastante de la imagen real de un gato, pero mantienen una serie de propiedades, cuatro patas, dos orejas picudas, rabo largo, bigotes, que
reconoces y asocias con la idea de gato que tu cerebro ha creado. Para ser mas exactos, reconoces la forma de un gato en todas las imagenes.

La forma es el aspecto externo de los objetos y el principal elemento para su identificacion. Cada objeto posee una forma determinada que lo hace
diferente de los otros y por la cual se reconoce. Podemos reconocer figuras con un bajo grado de iconicidad siempre que mantenga sus atributos
formales. Esto explica que hayas identificado como gato sin ninguin problema al gato de Cheshire, el inquietante personaje de "Alicia en el pais de
las maravillas", a pesar de su pelaje rosa y violeta. No importa que dibujes con rombos la piel del gato, si reconoces su forma la identificacion sera
correcta.

Las formas se pueden presentar aisladas o agrupadas con otras y en un contexto al que llamamos fondo. Entre ambos se produce una relaciéon
mutua que influye en su significado, como has visto al estudiar la percepcién.

Los artistas trabajan con las formas, conocer su naturaleza y sus posibilidades creativas te ayudara a crear tus propias formas y a reinterpretar las
ya existentes, pero sobre todo te permitird aprender a ver los objetos de otra manera cuando intentes dibujarlos del natural. Buscar los espacios
vacios, aprender a ver contornos o a eliminarlos, definir una forma por su textura, dibujar un objeto con solo una linea o representarlo con un plano
de color son solo algunos de los muchos recursos que puedes usar para plasmar la realidad en tu dibujo.
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1.1. Dimensiones de la forma 3(1 A=

A

Las formas dibujadas en el plano son bidimensionales, poseen una anchura y una altura determinada y se presentan como puntos, lineas y
planos. Las combinaciones de estos elementos béasicos daran origen a todas las formas que la imaginacién sea capaz de crear.

Las formas en el espacio surgen de la manipulaciéon de las bidimensionales y producen volimenes tridimensionales, formas que ademas de
ancho y alto presentan profundidad. Por lo que respecta a la representacién artistica, el hombre ha intentando siempre reproducir las formas en el
espacio. Las esculturas son un claro ejemplo de formas tridimensionales, pero también las obras arquitecténicas, los objetos cerdmicos, objetos de
disefio industrial, etc.

El dibujo o la pintura, representan las formas sobre una superficie plana, como el papel o el lienzo, intentando plasmar las formas con apariencia
de realidad, es decir, intentando reproducir las tres dimensiones sobre un espacio bidimensional, mediante el uso de las sombras para
representar los volimenes. Esto lo pudiste comprobar cunado el pasado trimestre abordaste el estudio del claroscuro.

Pero ya sabes, una imagen vale mas que mil palabras. Observa las que a continuacién se proponen.

Imagen de igh en Flickr bajo licencia cc. Imagen de igh en Flickr bajo licencia cc. Imagen de igh en Flickr bajo licencia cc. Imagen de igh en Flickr bajo licencia cc.

La circunferencia es plana, tiene ancho y |Una esfera tiene ademds de altura y anchura, |El dibujo de la esfera es bidimensional pero utiliza la [ Como el anterior, intenta crear la apariencia de tres
alto, pero no profundidad, por ello es|profundidad, es tridimensional, podemos cogerla en la|luz y las sombras para crear la apariencia de tres | dimensiones usando herramientas digitales. Un filtro que

bidimensional. mano y girarla para conocer su superficie. dimensiones usando un lapiz de grafito. simula la técnica del pastel es suficiente.

Corpruebd lo grrerciclo

:Es posible representar una forma tridimensional con tintas planas?

[] No, con formas planas es imposible conseguir la representacién del volumen.

Solucion

1. Incorrecto
2. Correcto




1.2. ;Qué significan las formas? {3r-| A=\

LA FORMA

La forma de Libro de Horas

La forma es una unidad dotada de significado. Cualquier punto, linea o figura (plano) que se perciba como un todo Unico, en el
que todos los elementos que lo constituyen contribuyen a la unidad del conjunto puede considerarse una forma. Puede ser plana
o volumétrica, pero cuando la percibimos la dotamos de significado y le aplicamos conceptos como cercana o lejana, pesada o
ligera, lisa o rugosa, opaca o transparente, estatica o dinamica, etc.

En la préactica identificamos una forma con una linea que delimita una superficie. Por sus caracteristicas puedes clasificarla, ya
que en ella vas a identificar elementos que contribuyen a su reconocimiento.

Como ya has visto en temas anteriores las formas pueden ser abstractas o figurativas.

Las formas abstractas son aquellas que no guardan parecido con el objeto representado y que responden a una forma de
expresion del artista, centrdndose en aspectos estructurales, formales y cromaticos.

Las formas figurativas son las que guardan semejanza con el objeto al que representan, con la realidad, son una representacion
mas o menos fiel de los objetos, figuras y paisajes con representaciéon de la luz y la perspectiva.

Pero sean abstractas o figurativas la clasificacién de formas es més precisa. En la presentacién supeperior puedes ver un amplio
muestrario de los principales atributos visuales de la forma ( color, luz, textura, etc) , asi como sus tipos y
clasificaciones més comunes. Las posibilidades de creacién artistica con las formas son infinitas. Nos detendremos en algunas
en especial a partir de los subapartados siguientes

Irportante —

Ya conoces los tipos de formas que puedes encontrar: geométricas, organicas, rectilineas, irregulares, manuscritas y
accidentales. Tus dibujos pueden resolverse con unas u otras o por combinacién de varias. Pero para simplificar, las formas se
pueden reducir a dos: regulares e irregulares. Regulares son las que tiene sus lados y angulos iguales, las formas
geométricas. Irregulares son todas las demas formas existentes.
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¢Reconoces este personaje?






1.3. Formas abiertas y formas cerradas. iacd) A2

Por lo general la forma en el dibujo se presenta limitada por una linea que define su contorno y que la diferencia claramente del fondo en el que se
halla inmersa. En este caso se trata de una forma cerrada. Las formas cerradas individualizan los elementos y permiten una separacién muy nitida
entre cada una de las formas que aparecen en la composicién y el fondo.

Pero también es muy frecuente encontrar formas cuyos limites no estan claramente definidos, son discontinuos y se confunden o integran
parcialmente con el fondo. Son formas abiertas. Las formas abiertas tienden a globalizar los elementos contenidos en la composicién y permiten al
espectador cierta libertad a la hora de interpretar la imagen.

Las lineas de contorno, los planos de color y la precisién en el dibujo son las herramientas bdsicas para crear formas cerradas. Para crear formas
abiertas puedes recurrir a grafismos, manchas, pinceladas y texturas que hacen que los limites externos de la forma se confundan con el entorno.

Utilizando como modelo la esfera que sirvié de ejemplo al inicio del tema podras ver claramente la diferencia entre formas cerradas y formas
abiertas. En ambos casos la esfera queda perfectamente definida, no hay interferencias en la interpretacion de la forma pero las sensaciones que
transmite cada dibujo son diferentes.

Forma cerrada Forma abierta

Imagen de igh en Flickr bajo licencia cc. Imagen de igh en Flickr. Licencia cc.

Erercicrio reswelto _||

PRACTICA FORMA ABIERTA/ FORMA CERRADA |

Vamos a realizar unos sencillos ejercicios mediante los cuales transformaremos una forma abierta en una cerrada. En la
siguiente presentacién se explica la forma de proceder y los materiales que necesitas.

Formas cerradas
Formas abiertas

Practica de Dibujo Artistico Unidad 3
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2. Relaciones fondo figura.

Los conceptos de forma y fondo son inseparables. Dificilmente
encontrards una forma aislada en el espacio bidimensional, y
aunque es posible, lo natural es encontrar una figura sobre un
fondo determinado. Sin embargo, en la practica no siempre
serds capaz de percibir claramente todas las formas, incluso
algunas serdn percibidas mas claramente que otras,
dependiendo de su configuracién, del material con el que se
haya realizado, de su textura, su luminosidad, color, etc. Este
cuadro de Marc Chagall es un claro ejemplo de ello.

En los siguientes apartados veras las soluciones plasticas que
puedes aplicar para diferenciar la forma del fondo en cualquier
trabajo artistico.

"Moi et le village", Marc Chagall. Imagen de Wikipedia bajo licencia c.c.

1
¢

[mportante —

Al mirar una imagen identificards algunas formas como figuras y otras como fondo. Aplicamos la categoria de forma a todo lo
que se encuentra dentro de espacios delimitados por dngulos y curvas, a aquellas que estdn delimitadas por una linea
cerrada o a las que presentan una estructura simétrica y por regla general damos cierta significaciéon a la forma mientras que
el fondo pasa desapercibido.

— e T—



2.1. Formas positivas y formas negativas.
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Ya has estudiado en temas anteriores como el ojo percibe las formas como un espacio lleno rodeado de un espacio vacio. Pero nuestro cerebro
puede invertir este proceso e intercambiar forma y fondo (recuerda como se producen los procesos perceptivos) e identificar el fondo como un
espacio lleno y la forma como un espacio vacio. Asi surgen las formas negativas. Jugar con la dualidad espacio lleno-espacio vacio es un recurso

muy expresivo y de gran ayuda para el dibujante.

Los siguientes ejemplos muestran las cuatro posibilidades que pueden darse al trabajar con formas positivas y negativas a partir de un modelo.

1. Forma negra sobre fondo blanco.
2. Forma blanca sobre fondo negro.
3. Forma y fondo blanco con trazo en negro.
4. Forma y fondo negro con trazo en blanco.

/
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Imagen de igh en flickr. Licencia cc. Imagen de igh en flickr. Licencia cc. Imagen de igh en flickr. Licencia cc.

Imagen de igh en flickr. Licencia cc.

Imagen de igh en flickr. Licencia cc.

Ademas, intercambiar el fondo con la forma te permitird dibujar a la inversa, dibujar los espacios vacios para después obtener la forma, recurso

muy Util cuando alguna forma se resiste a ser dibujada. En la presentacién puedes ver un caso practico con una silla.

Cuando los espac
forma

DS tOM.

Aprendiendo a very dibujar los espacios nega

Ejercicios inspirados en

“Aprender a dibujar con el lado derecho del ce
de Betty Edwards

Cuando los espacios toman forma from Arte_Factory

Ejercic/o resuelto

Siguiendo los consejos de la presentacion anterior, vas a practicar con las formas positivas y negativas.

En un folio o ldmina de dibujo vas a dibujar del natural un objeto de tu entorno. Te aconsejamos algo parecido a una silla o
taburete que tenga abundantes espacios o huecos ( tambien puede ser unos ramos de flores, por ejemplo) . Situa el motivo
sobre un fondo lo mas uniforme posible (una pared en blanco, por ejemplo. Pero, o0jo, no vas a dibujar el objeto sino
susespacios negativos . Debes concentrarte en dichos espacios y dibujar a partir de los mismos. Es decir, la silueta del
objeto deberds dejarla en blanco completando de |apiz (2B-4B) o rotulador negro todos los huecos del fondo.

Puedes ver algunos ejemplos de trabajos realizados otros cursos accediendo a la retroalimentacién.




Ejemplo 1
Imagen cedida de CG DIBUJO
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2.2. La expresividad en la simplicidad.
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¢;Cémo representar la forma? Se pueden conseguir resultados muy expresivos con formulas sencillas. Si vas a trabajar con formas en el plano

puedes dibujarlas por su contorno, su dintorno o su silueta. En los tres casos las formas resultantes son muy simples pero muy efectistas. Seguro
que has visto el uso de siluetas en algunos anuncios publicitarios.

El contorno es la linea externa que rodea una forma. Si usas el dintorno la forma quedaria definida por su interior, que puede estar decorado o
texturizado. La silueta se diferencia del fondo por su color o su tono, ya que no existe una linea fisica que la defina.

CONTORNO DINTORNO SILUETA

Imagen de igh en Flickr. Licencia cc. Imagen de igh en Flickr. Licencia cc.

Imagen de igh en Flickr. Licencia cc.

Comprueba tu mismo el poder de atraccién que puede tener una simple silueta.

Al dibujar a veces tu intencién puede ser que la forma no esté totalmente definida y se entremezcle con el fondo, pero si no es asi, si lo que
pretendes es que la forma y el fondo estén claramente diferenciados, puedes crear contraste entre ambos. Hay varias opciones:

Linea de contorno. Diferentes texturas. Diferentes tonos de un color. Diferentes colores.

H

Imagen de igh en Flickr bajo c.c. Imagen de igh en Flickr bajo c.c. Imagen de igh en Flickr bajo c.c. Imagen de igh en Flickr bajo c.c.

Corprueba /o Jprerdiclo || H

|




Completa el siguiente texto:
Puedes diferenciar una forma del fondo usando diferentes recursos. A veces puede ser interesante representarla con una linea

externa que la rodea, es el [ ]. Otras veces resulta muy expresivo trabajar solo el interior de la forma
prescindiendo de su contorno, es decir, usar su[____ ]. Un recurso muy utilizado es utilizarsu[ ], la

forma se diferenciaré del fondo porsucolor,[ o tono.




3 . Relaciones formales y compositivas ?3(],\ £

Observa el siguiente modelo. Se parte de dos formas sencillas, dos objetos de cerdmica.

Imagen de igh en flickr bajo licencia cc.

Imagina que partiendo de este modelo del natural debes realizar un dibujo mimético, lo mas fiel posible a la realidad ;Cémo puedes aplicar tus
experiencias con las formas para que el trabajo llegue a buen fin? Una detenida observaciéon del modelo te ayudarad a conocerlo, a definir sus
formas, a estudiar su estructura interna, a identificarlas con formas geométricas que facilitardn los trazados de los objetos, a crear lineas de
referencia que definan direcciones y proporciones o a ubicar puntos en el espacio que ayuden a encajar los elementos. Son herramientas que
contribuyen a una correcta ejecucién y a la representacion de las formas. Pulsa sobre cada fotografia si quieres ampliarla.

Puedes buscar sus ejes internos, sean simétricos o no, su esqueleto, manteniendo
proporciones similares y a partir de ahi construir la forma.

Imagen de igh en Flickr.Licencia cc.

Otra opcidén es marcar puntos en el papel que coincidan con puntos clave para la
reproduccién de la figura.

Imagen de igh en Flickr.Licencia cc.

Con frecuencia identificar el objeto con alguna forma geométrica ya conocida te
resultard muy util para dibujar correctamente.

Imagen de igh en Flickr.Licencia cc.

Si eres capaz de ver el modelo como una unidad conseguiras plasmar esa sensacion
en tu dibujo. Se trata de dibujar lineas que envuelvan la forma basica del conjunto.

Imagen de igh en Flickr.Licencia cc.




Importante —

Como ya sabes, las formas establecen relaciones entre ellas y con el fondo en el que se ubican. Las relaciones que se dan
entre dos o mas formas, semejantes o diversas, originan resultados graficos muy interesantes. Pero las formas también
adoptan vinculos internos entre sus partes. El analisis de estos vinculos internos serd de gran utilidad cuando dibujes objetos
aislados y en grupo, ya que te permitird establecer relaciones de proporcién de una manera muy simple. Dibujar ejes, puntos
de referencia, lineas de fuerza o direccion, son recursos muy utiles que facilitan el encaje del dibujo en el soporte. En este
concepto "analitico" se apoyan muchos métodos de dibujo y se propone en muchas escuelas y ensefianzas ( arquitectura,
disefio grafico, etc.)
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E/P Encaje de dibujo basado en su estructura geométrica basica
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Cormpruebd lo grrerciclo

Selecciona la opcidn que consideres correcta.

Para dibujar debes estudiar el modelo propuesto e imaginar puntos que trasladards al soporte y te ayudaran a ubicar los
elementos en el papel.

(@ Sugerencia

O Verdadero () Falso

! Verdadero
' Efectivamente, puedes asignar puntos al modelo , estos puntos establecen relaciones internas y externas entre las formas
1y trasladados al dibujo manteniendo las distancias y las proporciones te ayudaran a realizarlo.

En todas las formas puedes encontrar lineas internas, algo parecido a un esqueleto que seran de gran ayuda a la hora de
dibujarlas .

(@ Sugerencia

O Verdadero () Falso
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Verdadero
En cualquier forma podemos identificar lineas internas que marcan direcciones y volimenes. Para reconocerlas debes
observar detenidamente el modelo, es una cuestién de practica. Una vez que hayas aprendido a ver el esqueleto de las

ormas te serd mucho mas facil dibujar.

Dibujar un objeto no requiere una reflexion previa, basta coger un lapiz y empezar a dibujar.
(@ Sugerencia

O Verdadero ) Falso

! Falso
' En realidad si es posible pero requiere gran dominio técnico por parte del artista y también grandes dosis de intuicién. Lo :
' recomendable, especialmente para artistas noveles es identificar las figuras con formas geométricas, simplificarlas , !
 buscando las relaciones entre ellas. Solo después de este planteamiento inicial se procede a la realizacién en detalle del :
1 dibujo. .
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3.1. Los ejes. Simetria axial y radial. .

g

Cuando los elementos visuales de una forma se ordenan en torno a un eje que divide a dicha forma en dos partes semejantes que se repiten a
cada lado del eje de manera opuesta, se produce una sensacion perfecta de equilibrio y orden. Es la simetria. Cualquier forma que responda a este
criterio serd una forma simétrica. Las estructuras simétricas son una constante la naturaleza (Recuerda el video sobre las formas en la naturaleza
de la unidad 1), una hoja, una flor, un insecto o un ser humano pueden ser divididos en dos partes semejantes a partir de un eje central. El hombre
imita a la naturaleza en sus creaciones y es frecuente encontrar esquemas simétricos en el arte y en el disefio. Dependiendo del nimero y
disposicidn de los ejes la simetria sera axial o radial.

SIMETRIA AXIAL SIMETRIA RADIAL

Archivo de wikimedia commons bajo dominio publico. Imagen wikimedia commons bajo cc.

Para saber +13s

En esta aplicacidon puedes ver ejemplos de simetria axial y radial. También hay algunos ejercicios sencillos resueltos. Pulsa
sobre la imagen y se abrird una ventana, usa las flechas para pasar de una pantalla a otra.

SIMETRIA AXIAL

Las pumtos equivalentes se encuentran sobre rectas perpendiculares al oje de
slmetris y & ka misma distancis 36 date. Las rectas simétricas comournen #n ol gle.

Imagen de Recursos Educarex.

= Currosiaae

Puedes dibujar formas simétricas usando esta aplicacion online. Pulsa sobre la imagen para comenzar y se abrird una
ventana. Selecciona el tamafo de pincel, el color y el nivel de transparecia. Mueve el ratéon sobre la pantalla y te
sorprenderan los resultados. Guarda el ejercicio y envialo a tu profesor a través de los cauces habituales si te lo pide.




SIMETRIA RADIAL

N° REPETICIONES: 12 »




3.2. Interrelacion de formas.
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FUNDAMENTOS VISUALES

Ritmo e Interrelacion de Formas

Ritmo e Interrelaciones de Formas de Jaider Junior Huamani Gonzale

Cuando en una composicién aparecen dos o mas formas entre ambas se establecen relaciones que producen diferentes sensaciones espaciales,
siendo una de ellas el ritmo, que lo trataremos mas adelante. La distancia, el tamafio, el peso o la gravedad son percibidos segun la posicién que
una forma adopta respecto a otra. Las interrelaciones formales mas frecuentes se conocen como:

@ @ Yuxtaposicion
& Distanciamiento
& Encadenamiento
@ Superposiciéon

@ Interseccién

@ Sustraccién

Aunque son conceptos en principio desconocidos para ti se aplican muy frecuentemente en ilustracién y publicidad y en general en todas las artes
visuales. En la presentacién de arriba puede ver algunos ejemplos ilustrativos.
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Aviso legal

El presente texto (en adelante, el "Aviso Legal") regula el acceso y el uso de los contenidos desde los que se enlaza. La
utilizacién de estos contenidos atribuye la condicién de usuario del mismo (en adelante, el "Usuario") e implica la aceptacién
plena y sin reservas de todas y cada una de las disposiciones incluidas en este Aviso Legal publicado en el momento de
acceso al sitio web. Tal y como se explica mds adelante, la autoria de estos materiales corresponde a un trabajo de la
Comunidad Auténoma Andaluza, Consejeria de Educacion (en adelante Consejeria de Educacion ).

w—u))

Aviso Legal

a

Con el fin de mejorar las prestaciones de los contenidos ofrecidos, la Consejeria de Educacién se reservan el derecho, en
cualquier momento, de forma unilateral y sin previa notificacién al usuario, a modificar, ampliar o suspender temporalmente
la presentacién, configuracidn, especificaciones técnicas y servicios del sitio web que da soporte a los contenidos educativos
objeto del presente Aviso Legal. En consecuencia, se recomienda al Usuario que lea atentamente el presente Aviso Legal en el
momento que acceda al referido sitio web, ya que dicho Aviso puede ser modificado en cualquier momento, de conformidad
con lo expuesto anteriormente.

1. Régimen de Propiedad Intelectual e Industrial sobre los contenidos del sitio web
1.1. Imagen corporativa

Todas las marcas, logotipos o signos distintivos de cualquier clase, relacionados con la imagen corporativa de la Consejeria de
Educacion que ofrece el contenido, son propiedad de la misma y se distribuyen de forma particular segin las especificaciones
propias establecidas por la normativa existente al efecto.

1.2. Contenidos de produccion propia
En esta obra colectiva (adecuada a lo establecido en el articulo 8 de la Ley de Propiedad Intelectual) los contenidos, tanto

textuales como multimedia, la estructura y disefio de los mismos son de autoria propia de la Consejeria de Educaciéon que
promueve la produccién de los mismos.
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