Del plano al volumen, un primer paso
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Si tuvieses que disenar una
escultura, o un edificio,
podrias empezar por aplicar
la l6gica. Hacer algo asi es
un problema, si no tenemos
conocimientos

suficientes. Pero
disponemos de
capacidad para aprender
cosas nuevas, cosas que
nos interesan.

También podemos pensar,
manejar y aplicarnuestros
conocimientos orientandolos
segun nuestro interés.
Ademas, hoy mas que
nunca, podemos buscar
cualquier informacion
que necesitemos.

Dibujo, pintura, escultura y
arquitectura son cuatro de
las Bellas Artes. Son tan
cercanas que a veces se
mezclan entre ellas. Un
bajorrelieve es casi un
cuadro monécromo. El papel
es suficientemente fuerte
como para crear una
escultura. La escultura es
una actividad artistica que
se caracteriza por la
tridimensionalidad. Pero los
escultores normalmente
tienen una formacion
artistica que los hace ser
también pintores y
dibujantes, técnicas que
son bidimensionales, o
casi.
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Relieve en madera Titulo "RDF_012" de Romero D. Fran

* Lo que veras en este tema

En el apartado "La escultura a partir del plano" vamos a desarrollar cuatro subapartados que relacionan
la escultura con el plano. Dos de ellos mas tedricos como son "relieve" y "esculturas partir del Cubismo".
Otros dos practicos: "la creacion de una escultura de papel dibujado" y el "desarrollo de la creatividad a
partir de una caja de carton".

En el otro apartado "La frontera entre lo bidimensional y lo tridimensional” veremos abundantes
ejemplos de obras que estan a medio camino entre la pintura y la escultura.

El dltimo apartado "Del proyecto a la forma tridimensional" lo dedicaremos a hablar de los proyectos
escultéricos Y de como los artistas planifican su trabajo, desde los primeros bocetos, las maquetas hasta el
trabajo final.

1. La escultura a partir del plano
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Anteriormente ya hablamos de las texturas, que poseen cualidades visuales y téactiles. Los pintores y escultores utilizan las
texturas como parte del lenguaje artistico para crear sus obras. Existen pinturas, esculturas, relieves y unas obras, que veremos

mas adelante, llamadas esculto-pinturas, que poseen un aspecto que esta entre lo pictérico y lo escultérico.

Vista parcial de un bajorrelieve egipcio.
Muestra un ritual funerario.



http://www.romerodfran.com/category/escultopintura/
http://www.taringa.net/posts/info/6141926/Una-ciudad-egipcia-enterrada-en-el-desierto-californiano.html

Lic. CC. En Wikimedia de Luis Garcia zaqgarbal

El relieve puede verse como una especie de cuadro, pero en vez de ser pintado, estd realizado con técnicas escultdricas. El
relieve se ha usado siempre para decorar edificios, como revestimiento escultérico del muro. Un muro es un plano, y el relieve sale

de él.

El Cubismo, creado por Picasso y Braque, abrié6 dos nuevas puertas a la escultura: el collage, que en escultura equivale al
ensamblaje y ha dado pie a todo un movimiento artistico "el Arte Pop"; y la faceta, el desarrollo del plano y los mlltiples puntos de
vista usado por muchos escultores cubistas, entre ellos Pablo Gargallo o Jacques Lipchitz de quien es la obra reproducida mas
abajo

Marinero con guitarra de J.Lipchitz (1917) MNCARS (Madrid)

Picasso hizo, en 1966, una exposicion de sus obras entre las que se encontraban muchas esculturas de metal, que parecen
originadas por trabajos de papel. Esta obra nos ha dado pie a crear una actividad hermosa, la creacién de una escultura cubista a
partir de un dibujo cubista.

Hombre de los brazos abiertos.
De la exposicién de 1966.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Relieve_tumba_Satbahetep_(M.A.N._Inv.1976-114-A-2080)_02.jpg

Lic. CC. En Wikimedia de Wladyslaw Sojka.

1.1. El relieve
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El relieve es una técnica escultdrica, en la que se trabaja en una superficie plana limitada, que puede ser de papel, madera, piedra,
etc. modelando, tallando o realizando formas que sobresalen o se hunden en esta superficie. Un relieve ofrece un Unico punto de
vista frontal, no esta pensado para ser rodeado como las esculturas exentas.

Existen varios tipos de relieves:

@ Hueco relieve. Son relieves donde las formas se hunden en la superficie que sirve de soporte. Para realizarlos, normalmente,

hay que quitar material del soporte en el cual se trabajan sus formas, resultando horadado en negativo, en el plano o en el
muro.

Reproduccién de un huecorelieve egipcio

@ Bajorrelieve. El relieve es muy plano, sobresale muy poco del muro.

Bajorrelieve Asirio en el Museo del Louvre



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Basler_Kunstmuseum_Picasso_Skulptur.jpg?uselang=es

@ Mediorrelieve. Esta entre el bajorrelieve y el altorrelieve. Sobresale mas del muro que el anterior.

Relieve de la santa cueva de Cadiz.

Lic. CC. En wikimedia de caleteron

@ Altorrelieve. Las figuras salen bastante del muro, no podemos verlas desde detras, aunque si desde los laterales.

Altorelieve Lic. CC. En wikimedia de Luis Garcia Zaqgarbal

@ Medio bulto. Las figuras estan esculpidas por completo,o0 con una reduccién minima, pero se adosan al muro donde se quiere
colocar, sin posibilidad de ser rodeadas por completo, lo que quiere decir que estan pensada para que tengan un Unico punto
de vista.

Catedral de Sevilla Puerta de la Asuncion.
Esculturas de medio bulto de Ricardo Bellver.

Lic. CC. wikimedia de anual



http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/f/fc/Relieves_oratorio_cadiz.jpg/240px-Relieves_oratorio_cadiz.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Guerrero_Relieve_de_Osuna_B_(M.A.N._Inv.38428)_01.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Catedral_002.jpg

@ Cuando la figura esta completamente exenta del muro lo llamamos bulto redondo, se le da la vuelta para verlo completo y ya
no es un relieve.

Corrprueba o gpreraic/o

En Wikimedia de Luis Garcia zagarbal

¢Cémo calificarias esta pieza escultorica?:
(&) Sugerencia

C Hueco relieve.
' Medio bulto.
C  De bulto redondo.
C  Altorrelieve.
c Bajorrelieve.
L
1.2. A partir del Cubismo. El collage y el ensamblaje iady A

El concepto de textura ha existido desde siempre como factor predominante para los pintores, pero es desde la creacién del

Cubismo por parte de Picasso y Braque cuando esta toma una dimension mas cercana a la tridimensionalidad. Sobre todo después
de los cuadros que estos pintores llamaron Cubismo Sintético.

Juan Gris. La botella de anis. 1914. Museo Reina Sofia de Madrid.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Relieve_tumba_Satbahetep_%28M.A.N._Inv.1976-114-A-2080%29_02.jpg

Lic. CC. En Wikimedia Dominio publico.

Se empieza a elaborar obras no solo con pintura, sino superponiendo papeles, originando lo que se conoce como collage o papier
collé (papel pegado).

En la fotografia siguiente tienes el posiblemente primer cuadro de este tipo, donde Picasso utilizd la técnica del collage, "Naturaleza
muerta con silla de rejilla" en el que pegd un trozo de hule encerado para imitar el aspecto de la silla de rejilla.

Naturaleza muerta con silla de rejilla. Pablo picasso.

Lic. CC. En Flrick de Jmussuto

Braque, se interesd por los trabajos de Picasso, y fue el primero en adoptar su nuevo recurso, utilizando papeles que imitaban a la
madera.

El Collage se convierte en un nuevo recurso del lenguaje artistico, consistente en pegar papeles, o trozos de objetos o materiales,
normalmente, no sobresalen mucho del cuadro. Cuando decimos papier collé, nos referimos , mas bien, al collage pero el papel se
adapta a la forma del objeto que representa.

Por ejemplo, en el cuadro de Juan Gris "Botella de anis", del que hemos querido incluir una foto de gran tamano para que puedas
distinguir perfectamente las texturas, hay papier collé con un trozo de papel de imitacion a la madera que recuerda la madera de la
mesa sobre la que estaria apoyada la botella de anis, y parece que tiene la forma de la superficie de la mesa. También hay
"collage", pues la etiqueta de la botella y el periddico, se representan a si mismos, podemos decir que pegando un trozo de la
botella, el artista ha representado la botella de un modo simplificado, ha hecho una sintesis del objeto. Por este concepto nuevo se
le llama a esta manera de hacer "Cubismo sintético".

El gran artista andaluz Pablo Picasso llevd el collage de los cuadros de cubismo sintético a la escultura. Como vemos abajo en las
fotos de las dos obras, que representan una guitarra, y las dos estén construidas a base papeles y cartones pegados.

Esta escultura en particular no es una escultura de bulto redondo, por lo que podemos considerarla un relieve o una esculto-
pintura. Se titula: "Naturaleza muerta con Guitarra". 1913. Estd construida de cartdon, papel, cuerda, y cable pintado. sus
dimensiones son de: 76.2 x 52.1 x 19.7 cm. Esta en el Museo de Arte Moderno de Nueva York.

Lic. CC. En Flrick de Nika Lic. CC. En Flrick de Jmussuto.

El resto de la obra escultérica de Picasso también contiene en muchos casos conceptos relacionados con la bidimensionalidad,
dibujo y pintura. La escultura que ves en la foto estd realizada de hormigdn, pero si piensas que Picasso hizo un proyecto o un
boceto, seguro que era de papel doblado y dibujado a lapiz o carbdn.

"Dejeuner sur I'Herbe". Escultura de hormigon.
Exterior del "Moderna Museet". Estocolmo.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Juan_Gris_-_La_bouteille_d%27anis_-_Google_Art_Project.jpg
http://www.flickr.com/photos/jam2005/4679500680/
http://www.flickr.com/photos/nika/2916465587/
http://www.flickr.com/photos/jam2005/4678869001/

Lic. CC. Wikimedia de Jon Hurd.

Cuando hablamos de escultura compuesta de piezas de distintos materiales pegados, no la llamamos collage, sino "Ensamblaje". En
la foto vemos el ensamblaje titulado "Monograma" de Robert Rauchemberg, conformada por una pieza pictérica que sirve de base,
un animal disecado y un neumatico, ademds de cierta policromia. De ensamblajes y Arte Pop, hablaremos con mas profundidad mas
adelante.

Fobert Rauschenbarg, Monogram, 1954-55

Lic. CC. En Flirck de Kamikazecactus

Los escultores y la utilizacion del plano a partir del Cubismo.

Picasso y Braque, que son los pioneros del cubismo, recurren a la representacién de las formas por medio de distintas superficies
planas, geometrizando y simplificando estas formas donde las lineas y las superficies aparecen fragmentadas. Unas veces
conectadas unas con otras, otras veces, no sabemos muy bien cuales son sus bordes o limites. Estas superficies, que se trabajan
cada una por separado, se llaman facetas, y en ellas aparecen los objetos vistos desde varios puntos de vistas distintos, que se
mezclan para organizar un todo, esto es, la consideracién de una perspectiva multiple, que a veces recuerda el dibujo de los nifos,
ya que también mezclan puntos de vistas distintos para representar los objetos del modo mas descriptivo posible; Los egipcios, de
un modo mas normalizado, también mezclaban distintos puntos de vistas en una misma representacion.

Ya no existe un punto de vista Unico. Esos trozos de planos irregulares llamados "Facetas" seran un nuevo recurso expresivo que
utilizaran innumerables artistas. Los escultores cubistas como Gargallo, utilizan la faceta como unidad escultérica, de tal manera
que esos trozos de planos tienen cierto grosor, y se alabean creando superficies tridimensionales. El concepto de perspectiva
mlltiple se consigue dejando huecos que se convierten en forma, y ademas permiten ver estos planos escultdricos (facetas) y el
objeto representado desde multiples puntos de vista , pues al mismo tiempo lo vemos por fuera y por dentro.

Pablo Gargallo desarroll6 un estilo de escultura basado en la creaciéon de objetos tridimensionales de placas planas de metal,
usando también papel y carton. Si pensamos en la escultura "El profeta", de la foto, esta construida a base de placas dobladas y
trabajadas; es como si el boceto original estuviese hecho de cartén o placas de barro curvadas mientras estan humedas y son
flexibles.

"El Profeta", de Pablo Gargallo.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Picasso_Outside_1.jpg?uselang=es
http://www.flickr.com/photos/kamikazecactus/4260406868/in/photostream

Lic. CC. En wikimedia de loveless

Este autor deja huecos vacios que forman parte de la escultura del mismo modo que lo lleno. Algunas de estas esculturas tienden a
ser minimalistas. Por ejemplo, en el retrato de kiki de Montparnase muestra solamente la mitad de una cara y puede que sélo tenga
un ojo. También realiz6 esculturas mas tradicionales en bronce, marmol y otros materiales.

Retrato de Kiki de Montparnase. Urano. "Academia".

Lic. CC. En wikimedia de husky Lic. CC. En wikimedia de mutari Lic. CC. En wikimedia de luisgarcia zagabal

Corrprueba o gpreraic/o

Contesta verdadero o falso
El primer cuadro, en el que probablemente se utilizé la técnica del collage, fue "Botella de anis" de Juan Gris.

(@ Sugerencia
C Verdadero € Falso

"Naturaleza muerta con Guitarra" de Pablo Picasso es una escultura de bulto redondo.
(&) Sugerencia

 Verdadero € Falso

Cudndo hablamos de escultura compuesta de piezas, de distintos materiales, pegadas; la llamamos collage.
&) Sugerencia

C Verdadero € Falso

En la escultura "Urano" de Pablo Gargallo, el autor compone la forma utilizando los huecos.
(&) Sugerencia

 Verdadero € Falso



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Champs_sculpture_1996_Gargallo.jpg#filelinks
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pablo_gargallo-kiki_de_montparnasse_front_eh.JPG
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Urano_(Pau_Gargallo).jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Academia_(Pablo_Gargallo,_MRABASF_E-369)_02.jpg

1.3. Crear una escultura a partir de un dibujo. Las esculturas de
. Al AR
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http://www.flickr.com/photos/63340556@N05/sets/72157626719077425/

Nos hemos basado en las esculturas que presentd Picasso en el Petit palais de Paris en 1966. Las hemos encontrado en un libro y
nos ha ayudado a crear nuestra propia obra. El dibujo debe ser sencillo. Quizéd tu no tengas la habilidad suficiente para dibujar de
un solo trazo, por lo que te recomendamos que hagas el dibujo sin borrar los posibles errores y después lo calques sobre el papel
con que definitivamente vas a hacer una escultura. Al calcar, las lineas seran precisas y de un solo trazo como las del ejemplo.
Para calcar lo mejor es colocar el dibujo base sobre un cristal a contraluz, y el papel definitivo encima. Busca un papel bonito y
recio para que aguante vertical y no uses pinturas liquidas que lo mojaria y perderia resistencia y rigor. También lo puedes hacer

con plasticos, acetatos, carton pluma etcétera.
1.4. Crear una escultura a partir de cartén o papel 3r‘| ey
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Crear una escultura a partir /

de una caja. Practica hecha

en el IES Al-Iscar de Villanueva
del Ariscal, por el profesor

Juan A. Martinez, y sus alumnos.

Lic. CC. En Flirck de Juan Charro



http://www.flickr.com/photos/63340556@N05/sets/72157626753627613/

Para crear una escultura a partir de una caja, hemos seguido el siguiente proceso.

Buscar una caja que no sea corriente, que tenga su cualidad. En este caso es un envase de una botella, al que hemos dado la
vuelta para evitar que en las fotos se vea la marca en esta publicacion. Pero las marcas podian habernos sido Utiles, pues aportan
dibujo, color y disefio.

Los materiales que hemos usado son una cuerda, grapas, cinta de carrocero, y un contrapeso que pusimos al final hecho con
varios trozos de cartén piedra unidos.

Abrimos la caja por completo, y jugamos con ella, con sus dobleces para ver que nos sugeria. Después de varias vueltas aparecio
esta idea que en un principio pensamos que fuera un insecto, pero durante el proceso de trabajo nos parecié recordar mas el vuelo
de un saltador de trampolin de nieve. No hemos necesitado cortar el cartdn, solo horadarlo para pasar las cuerdas.

Para aumentar ese efecto de vuelo, le recortamos la base y le pusimos un contrapeso que quedase oculto, consistente en varios
trozos de cartdén piedra pegado debajo de la base de carton con cinta de carrocero.

Las tres ultimas fotos son tres trabajos creados por tres alumnos de la asignatura de volumen. Estan realizados por el mismo
procedimiento. Con mas o menos recorte de carton.

e
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2. La frontera entre lo bidimensional y lo tridimensional .

En este punto, vamos a ver manifestaciones artisticas que estan muy cercanas y su clasificacion puede ser algo confusa. Pinturas
que parecen esculturas y viceversa, también pinturas que imitan a objetos tridimensionales y consiguen engafiarnos, esculturas
gue necesitan ser pintadas para estar completas, y un caso curioso en la Historia del Arte, el grupo escultérico Laocoonte del
Museo Vaticano.

Cristo de Juan de Mesa. Policromia Barroca.

Lic. CC. En Flirck de Camilo SB.

Desde el Renacimiento, los artistas han intentado recrear la realidad, usando el conocimiento que tienen de la vision humana. A la
vision humana se le puede engafiar. Un trampantojo, también llamado trompe l'oeil, expresion francesa que significa que «engafa
el ojo»; es una obra de arte que intenta engafiar a la visién, manipulando la perspectiva y jugando con los efectos épticos. Son
muy utilizados en la pintura, pero también podemos encontrarlos en la escultura y arquitectura.

En Espafia, el Grupo "El Paso" de pintores matéricos, llevé el estudio de texturas y materiales hasta las Ultimas consecuencias, de
tal manera que sus pinturas parecen esculturas y a veces lo son.

Escultura de Canogar.
Artista matérico andaluz del grupo El Paso.
Escultura del Baluarte de Mallorca.

Lic. CC. En Flirck de Ila Boy

La imagineria barroca, tan andaluza, es un ejemplo claro. Cuando Martinez Montafiés sentd las bases de este estilo artistico, que
dura hasta nuestros dias, lo hizo contando con un equipo de personas especializadas en las distintas disciplinas, asi el escultor
es mas bien el disefiador y tallador de la obra, pero después intervienen pintores.

2.1. Formas bidimensionales que engainan: los trampantojos i 3r‘| =

El trampantojo


http://www.flickr.com/photos/camilosb/3432043193/sizes/s/in/photostream/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Es_Baluard_Mallorca_Spain_2008_10.JPG

El trampantojo es una técnica pictérica que se usa mucho en pintura mural. Consiste en un engafio visual, creado mediante un
dibujo o pintura, en el que se han manipulado los puntos de vistas y las sensaciones Opticas, para aparentar un espacio o forma
que no existe realmente. En la imagen del Palacio Ducal de Génova vemos una solucion bidimensional para aparentar un relieve
arquitectonico. De no ser por las puertecillas y el grafitti, casi no nos dariamos cuenta de la realidad.

Trampantojo del Palacio Ducal de Génova.

Lic. CC. En Wikimedia de Twice25 Y Rinina25

Al trampantojo, se le llama también por el término francés "trompe I'oeil". Se utiliza mucho en arquitectura para crear la ilusién de
espacios inexistentes.

Trampantojo.

En el arte urbano y el grafiti también es frecuente ver estos trampantojos

Existen también trampantojos arquitectdnicos. Los arquitectos de la antigua Grecia ensanchaban por el centro el grosor de las
columnas, ya que de otro modo resultaban a la vista delgadas y fragiles para el peso que soportaban. Esta deformacién se llama
éntasis, y responde a una mejora en el efecto visual, dptico y estético de las formas de las columnas.

Partendn.

Lic. CC. En Wikimedia de Kallistos.

Otros mas provocadores como la Galeria del Pacio Spada de Borromini. El arquitecto juega con la percepcion del espacio mediante
efectos arquitectdnicos, pues varia la altura de las columnas, y se va estrechando el pasillo, asi como el tamafo de los casetones
y la anchura de los arcos, el suelo sube y el techo baja; provocando una sensacion de mayor profundidad en una perspectiva mas
agresiva. Este efecto se conoce como perspectiva acelerada.

Galeria del Palacio Spada de Borromini.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova-Palazzo_Ducale-part.-DSCF7382.JPG
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Parthenon-2008_entzerrt.jpg

Lic. CC. Wikimedia. Dominio Publico.

La fotografia, el cine y el teatro.

Estas tres artes tienen en comun la inmovilidad del espectador, que siempre recibe la imagen visual desde el mismo punto de vista,
por eso se presta a la recreacion espacial.

En el teatro se fabrican escenografias con telones y bambalinas que, unidos a la iluminacién, engafian al espectador creando una
ilusion de espacio. Hay que hacer un estudio de perspectiva para calcular el angulo de visién y el horizonte que tienen los
espectadores. El mundo de la escenografia teatral es muy amplio.

La fotografia es el medio del que ha partido toda la innovacion en creacidén de espacio y volumen falso. Desde el principio de la
fotografia se han usado telones de fondo para recrear espacios en los que verdaderamente no estaba el personaje fotografiado.
Con el nacimiento de la fotografia digital, este medio artistico de expresion se parece cada vez mas al cine, pues las maquinas y el
software con los que se trabaja son los mismos.

Debemos prestar atencion a aquellos fotégrafos que juegan con el espacio y con el volumen de manera poética, formando parte de
Su mensaje expresivo.

El fotdégrafo Chema Madoz, construye objetos para fotografiarlos. Los objetos que construye son como esculturas que no existen
salvo en sus propias fotografias. Debajo tenemos una imagen de una exposicién de fotografias de Chema Madoz. Si nos fijamos
exclusivamente en la foto que cuelga de la pared, el artista ha fotografiado un objeto que es medio, una tabla de planchar, medio
un indicador de carretera de un Hotel.

Imagen de una exposicion de fotografias de Chema Madoz.
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Lic. CC. En Flirck de Paco CT.

El cine es el arte, que mas ha evolucionado la recreacion del espacio y el volumen falso. Para crear espacios que parezcan
profundos, grandes y reales se han hecho escenografias enormes, como las creadas por Cecil B Demile, para "los Diez
Mandamientos" de 1923. A continuacion, tienes una pieza de video de esta pelicula, no es necesario que lo veas al completo, fijate
en los escenarios y los elementos (como la esfinge que trasladan los obreros), son todos falsos. Los hicieron a tamafio natural en el
desierto, y alli han permanecido hasta 1985.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Spada.jpg
http://www.flickr.com/photos/paco_calvino/2264630523/

Hay algunos engafios pequefios y originales, como el truco creado con un espejo parcial para la pelicula de Frizt Lang metrépoli, en

el que con un espejo parcial se sitia una miniatura dibujada, de tal manera, que parece el fondo de los personajes que se mueven
realmente en la escena.

(Talk) using PD stills from the movie Metropolis

Actors and part of the scenery

scale model or drawing

s partial mirror
camera

scene from "Metropolis” by Fritz Lang

Lic. CC. En Wikimedia de stw

El cine es el medio para el que se ha creado la Realidad Virtual. Hoy dia se pueden recrear espacios y personajes que parecen
reales, completamente creados por ordenador. Esta cuestion se verd con mas profundidad mas adelante.

- Parag saber r1as —

Un articulo sobre la pelicula los Diez Mandamientos y sus escenarios y decorados.
http://www.taringa.net/posts/info/6141926/Una-ciudad-egipcia-enterrada-en-el-desierto-californiano.html

— —
|- - Para saber mas —
Sobre escenografia teatral.
http://www.nicolacomunale.com/teoria.escenica/resumenljaume.html
— —
2.2. Los artistas matéricos iady 2

La Pintura matérica es un movimiento artistico pictdrico. Consiste en una pintura abstracta, cuya caracteristica principal es que
se realiza con materias diversas, diferentes de las tradicionales, incluyendo en el cuadro arena, tela de saco, chatarra, trapos,
madera, cristal, yeso etc. Los pintores actlan sobre la obra destruyéndola en parte con cortes, perforaciones o desgarrones.

En este estilo pictodrico, los cuadros adquieren un relieve mucho mas alto de lo que se habia hecho hasta entonces. Los artistas

principales que siguen este movimiento pictérico son los italianos Piero Manzony y Alberto Burri, Josep Beuys, y los espafioles del
grupo El Paso, sobre todo Lucio Mufioz, Antoni Tapies y César Manrique.

cen | Pt'aSt'CO,bt'a"CO : ,’:‘,'bertobB”T" 1067 Piero Manzoni. "Achrome" (1958) kaolin sobre lienzo.
n n nzo. .
eéniza, celotexy pintura acrilica sobre lienzo Museo Rachofsky House, Dallas-EEUU.

Museo Rachofsky House, Dallas-EEUU.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Schuefftan-process.png
http://www.taringa.net/posts/info/6141926/Una-ciudad-egipcia-enterrada-en-el-desierto-californiano.html
http://www.nicolacomunale.com/teoria.escenica/resumen1jaume.html

Lic. CC. En Flickr de Sultry Lic. CC. En Flickr dede Sultry

Como puedes ver, la pintura es casi un relieve. Estos pintores investigan sobre los materiales. Los cuadros de Lucio Mufioz y Antoni
Tapies de abajo, recuerdan mas a un trozo de muro o de suelo cercano a una construccién que a las pinturas tradicionales.

Lucio Mufioz. Antony Tapies.

LIc. CC. En Flickr de Ronsel Lic. CC. Imagen Flickr de dou_ble_you

Muchos de estos artistas derivaron hacia la escultura, por la cercania del lenguaje. Son esculturas muy cercanas a la pintura.

César Manrique. Escultura.

Escultura de A. Tapies en Fundacién Tapies. Fundacion Manrique. Lanzarote.

Lic. CC. En Flickr de Callafellval Lic. CC. En Wikimedia de Hein Mick.

Beuys es el artista mas famoso de este estilo. Ha realizado pinturas, pero sobre todo ha trabajado en la instalacion y la fotografia.
En la instalacién aporta el "objet trouvé" (objeto encontrado) que rodea de piezas con texturas; como la furgoneta de la Tate
Modern, que estd a medio cargar de rollos de tela sobre patines. La instalacion del Museo de Berlin, juega con la misma sensacion
de objetos encontrados pero en este caso son piedras que aparentan ser troncos, situadas como si el espectador se las

encontrase en la sala.

Una de las salas de Joseph Beuys "Old split in" por Joseph Beuys.
en el Museo fiur Gegenwart de Berlin. Pieza instalada en la Tate Modern de Londres.



http://www.flickr.com/photos/painterwoman/5741512777/
http://www.flickr.com/photos/painterwoman/5741512457/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/ronsel/770250930/
http://www.flickr.com/photos/dou_ble_you/4974700831/
http://www.flickr.com/photos/calafellvalo/4410613120/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:C%C3%A9sar_Manrique_Wandskulptur.jpg

Lic. CC. En Wikimedia de velvet Lic. CC. En Flirck de smallritual

En el grupo el paso hay dos componentes andaluces, Rafael Canogar, y Manuel Rivera. Ambos son considerados como grandes
artistas contemporaneos internacionales.

La obra de Rafel Canogar tiene un estilo cercano al Pop, pero al mismo tiempo es matérico.

Rafel canogar. Col Martinez Guerricabeitia.

Manuel Rivera ha hecho muchas obras jugando con los efectos dpticos que proporcionan las telas metdlicas.

Triptico. Manuel Rivera. Museo de arte publico de Madrid.

Lic. CC. En Wikimedia de Edesca

- Curiosiclac! -

Si quieres tener informacion sobre el grupo El Paso.

http://www.art20xx.comy/art/grupo_elpaso/elpaso_introduccion.htm
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Berlin_museum_fur_gegenwart_Beuys.JPG?uselang=es
http://www.flickr.com/photos/smallritual/1044719514/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tr%C3%ADptico,_Manuel_Rivera.jpg
http://www.art20xx.com/art/grupo_elpaso/elpaso_introduccion.htm

2.3 Esculturas pintadas. La imagineria andaluza
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Pintura como escultura. Escultura como pintura.
Desde siempre estas dos disciplinas artisticas se han cruzado.

En Andalucia poseemos grandes obras artisticas dentro del campo de la imagineria. Martinez Montaies, quizas el mas grande
imaginero de todos los tiempos, no trabajaba solo, contaba con un equipo de especialistas en policromia, que ponian la base de
estofado y la pintura llamada de encarnadura o de ropajes.

San Juan Evangelista.

Juan Martinez Montafiés. Martinez Montafies pintado por Diego Velazquez
Metropolitan Museun. N. York.

Lic. CC. En Wikimedia de Wmpearl

En la época de Diego Veldzquez, los pintores se agrupaban en su gremio por especialidades y existia una profesién de pintor de
esculturas. Pacheco, maestro de Veldzquez lo era.

La imagineria policroma, busca en ocasiones, el mayor realismo posible, utilizando verdaderos ropajes o cabellos naturales. Existe la
fabricacion en serie de imagenes, pero por ello pierden calidad artistica.

En este estilo artistico podemos encontrar en la Historia del Arte de Andalucia, algunos de los escultores mas importantes, aparte

de Martinez Montanés, ya nombrado estan Juan de Mesa, Pedro Roldan y su hija la Roldana, Alonso cano y Pedro de Mena. En
Murcia nacidé otro gran escultor Francisco Zarcillo.

La tradiciéon de la Semana Santa perdura en nuestros dias y por lo tanto hay escultores actualmente trabajando con estas
técnicas.

En este video de You Tube se ve el proceso de trabajo de un imaginero.

En el video se observa como compone la figura con distintas piezas, las talla con las gubias y una maza redondeada,. En algin
momento ha tenido que lijar la figura.


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:%27Saint_John_the_Baptist%27,_painted_and_gilded_wood_statue_by_Juan_Mart�nez_Monta��s,_Spanish,_1st_third_of_17th_c

A partir de aqui comienza todo el proceso de pintura. Recubre toda la escultura con una pasta blanca. Esta pasta es normalmente

estuco. Una pasta muy dura hecha con una mezcla de cola y yeso. Ha de ser blanca para que la pintura al éleo que se utiliza para
policromar, tenga una base clara y asi se consiga un efecto luminoso. El color no es todo igual, se aplican distintos tonos que se
funden con un trozo de badana o a pincel. Luego se barniza.

- Para saber m3s

Visita este blog. Es fantastico. En él esta todo el proceso de trabajo de un imaginero, con detalles fotograficos
muy explicitos. Son varias entradas que desarrollan una a continuacion de la otra, desde el principio hasta el
final de la creacion de una pieza de imagineria.

http://cofrades.pasionensevilla.tv/profiles/blogs/imagineria-como-se-hace-1

—
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Luisa Ignacia Roldan Villavicencio . Es una artista sevillana, de la época barroca, conocida como La Roldana, nacida en 1652.
Su padre, Pedro Roldan, era escultor. La Roldana es uno de los pocos casos de mujeres artististas con cierto renombre e
importancia. Su trabajo es de tematica religiosa. Aqui tienes una de sus obras:

San Ginés de la Jara. Figura de Luisa Roldan.

Lic. CC. En Wikimedia de polilerus

2.4. El laocoonte: la inspiracion literaria



http://cofrades.pasionensevilla.tv/profiles/blogs/imagineria-como-se-hace-1
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:GinesdelaJara_001.jpg

"Primero se rodea los cuerpos de sus dos hijos mancebos y atenazan a dentelladas sus miserables miembros; luego arrebatan al
padre que armado con un dardo acudia en su auxilio, y le amarran con grandes ligaduras, y aunque cefidas ya con dos vueltas sus
escamosas espaldas a la mitad de su cuerpo y con otras dos a su cuello, todavia sobresalen por encima de sus cabezas y sus
erguidas cervices. El pugna por desatar con ambas manos aquellos nudos, chorreando sangre y negro veneno las venas de su
frente, y eleva a los astros al mismo tiempo horrendos clamores, semejantes al mugido del toro cuando,herido, huye del ara y
sacude la segur asestada con golpe no certero..., y todos dicen que Laoconte ha merecido su desastre por haber ultrajado la

sacra imagen de madera, lanzando contra ella su impia lanza"™
*

Version libre del Eugenio Ochoa del Libro "Otro Laoconte. Reflexiones sobre los limites de las Artes Plasticas. Esquema de una sociologia del arte y el
mundo pictérico de dos novelistas" de Enric Jardi. Ed Aguilar. Madrid, 1968.

Asi es como Virgilio cuenta la muerte de Laoconte, aquel sacerdote que advirtié a los troyanos del peligro que conllevaba el admitir
en la ciudad el famoso caballo de madera que fue la perdicién de Troya. Los dioses que por supuesto estaban del lado de los
griegos hicieron salir del mar dos serpientes que acabaron con su vida y las de sus hijos.

Este episodio de la mitologia ha sido el motivo de muchas representaciones plasticas (una de las mas famosas es la pintada por El
Greco en la que los dos muchachos se retuercen queriendo librarse de las serpientes con una ciudad de fondo que no es Troya,
sino Toledo). De entre ellas hay que tener en cuenta especialmente la del grupo escultérico aparecido en unas excavaciones en
Roma realizadas, en 1506; que hoy puede admirarse en el museo Vaticano.

Grupo escultérico Laocoonte y sus hijos.
Museo vaticano.

Lic. CC. En Wikimedia. Dominio publico

Los eruditos vieron en él la obra, que segun Plinio, guardaba en su palacio el emperador Tito.

Esta obra no es propiamente griega sino que se realizd seguramente en Rodas, una civilizacién helenistica en la que los escultores (
Agesandro, Polidoro y Atenodoro de Rodas) de la época (s. III a.C.) parecian gustar de cierto virtuosismo.

Gothold Ephrain Lessing, fildsofo aleman; publicd en Berlin en 1776 con el titulo "Laoconte" y el subtitulo: "Sobre los limites de la
pintura y la poesia", en el que se plantea si Virgilio compuso el fragmento anteriormente narrado, después de ver el grupo
escultérico y basandose en él para hacer la descripciéon de la muerte del sacerdote y sus hijos; o si quizd fue al revés, que los
escultores usaran la descripcién virgiliana para realizar tan maravillosa escultura.

El grupo de Laocoonte es un ejemplo de como las artes se mezclan. En este caso se mezclan literatura y escultura. Es un ejemplo
poco especifico, pero muy hermoso. A lo largo de esta Unidad 1 de la asignatura Volumen ya hemos visto otros ejemplos, aunque
no le hayamos prestado demasiada atencién a este factor.


http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Laocoon_Pio-Clementino_Inv1059-1064-1067.jpg
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