Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il

Programacion

Se estructura en dos grandes bloques

Unidad 1 Conceptos

de Progr

Aprenderemos a pensar como lo hacen las maquinas.

Las mdquinas se controlan con programas y vamos a comprender

la estructura de un programa informatico
los elementos bésicos del lenguaje
los tipos de lenguajes con los que trabajan las maquinas.

Para organizar un programa y pasar

de castellano a "lenguaje ordenador"

Representamos nuestros objetivos con pseudocddigo y diagramas de flujo.

Usamos las "palabras y estructuras" bdsicas de los lenguajes de programacion.

Tipos bésicos de datos.

Constantes

y variables.

Operadores y expresiones.
Comentarios.

Programar nos permite dar érdenes al ordenador.
Esto incluye la parte web de la informatica

[ Unidad 3 Programacién avanzada

( Unidad 5 Ciclo de

vida

La programacién nos permite afiadir funcionalidades web.
Aumenta el riesgo al estar expuestos a Internet.

Mejorardn la producién
coordinada y planificada de contenidos

Publicacidn, difusion de contenidos y seguridad

Unidad 2 Disefio web funcional. Prevencién y buenas practicas

Abrimos nuestro programas al mundo de forma segura

I
Los ordenadores se comunican entre si

aprenderemos que es HTML
web 2.0
y trataremos el trabajo colaborativo

Crearemos una pagina que incluya

HTML
formularios
mutimedia
graficos
y hablaremos de SEO o como hacer que nuestra pagina tenga muchas visitas

y ya que abrimos al mundo empezamos con seguridad

Activa y pasiva
Claves
Prevendremos desastres con copias de seguridad
Mantendremos el equipo a punto cuidando rendimiento y actuaiazlizaciones

Unidad 4 Disefio web visual. Limpieza y optimizacién

Unidad 6 Gestién de contenidos.Politicas de proteccién de datos
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