Dibujo, visualidad y conocimiento: Los dibujos del
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Dibujo o A
/Introduccién
Tanto la
palabra

dibujo como
el hecho en si
de dibujar
forma una
parte
importante de
nuestras vidas.
Es uno de esos
términos que
sobrepasan el
discurso
artistico para
instalarse en
un marco mas
amplio de
referencias. Si
piensas en un
dibujo,
seguramente
lo primero que
te venga a la
mente es la
imagen de una
serie de trazos
sobre una
superficie,
normalmente
de papel.
Dichos trazos
responderan a
reproducciones
de objetos y
figuras,
paisajes o
ideas surgidas
de nuestra
fantasia.

A menudo
oimos decir
que algunas
personas son
"negadas" para
el dibujo, que
estan mas o
menos
"dotadas" para
tal actividad.



Piensa por un
momento en tu
infancia (o en
tus hijos, si es
el caso) y tu
relacion con el
dibujo en la
escuela y fuera
de ella. Hasta
es posible que
guardes como
reliquia algun
dibujo de tu
nifiez. Si
recuerdas tu
propia época
escolar
seguramente
reconoceras
que una gran
parte de las
tareas y
deberes que
debias hacer
tenian que ver
directa o
indirectamente
con dibujar:
esquemas,
mapas,
ilustraciones,
etc.

¢Y sabes por
qué? Pues
porque el dibujar
favorece la
capacidad de
expresar de
forma visual
ideas, temores,
alegrias y
sentimientos,
aparte de
desarrollar las
facultades
creativas y sus
modos
comunicativos,
verbales y no
verbales. ¢Leiste
la historia
inicial ?
Nuestras
primeras huellas
graficas fueron
realizadas
precisamente




con la mejores
herramientas
que
disponiamos:
nuestras propias
manos, que - tal
vez como
"tributo"-
dejamos
"estampadas" en
las paredes de
las cuevas junto
a dibujos y
grabados con
representaciones
de animales y
otros grafismos
mas abstractos
gue habria que
interpretar como
signos o
muestras
visuales de una
incipiente
conciencia como
seres humanos
en un mundo
desconocido y
hostil. Esa es la
razon de la
importancia del
dibujo no sélo
en el arte sino
también en el
ambito
pedagogico y
escolar, como
tendras ocasién
de comprobar
mas adelante.

/rpoortante

Ciertamente, el dibujo se utiliza de forma evidente en el mundo del arte, pero también
en el trabajo, en los juegos, en la escuela y fuera de ella. El dibujo no sélo lo practican,
como a menudo se piensa, algunos "profesionales" o unos cuantos "dotados", sino que
constituye una forma especifica de comunicar, y su conocimiento permite enriquecer las
propias posibilidades de intervencion en la sociedad y sobre el medio. Por tanto, este
primer tema debe propiciarte una reflexion sobre la utilidad del dibujo y sobre el hecho
de que éste no sélo es practicado por una minoria de "artistas" sino, de alguna manera,
por todo el mundo, entre ellos tu.
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Aciivialaa oe lectura

JULIO CARO BAROJA (1914-1995)

Pero, como etndgrafo y etndlogo el dibujo me ha parecido una herramienta de trabajo
indispensable y lo he considerado como elemento fundamental para comprender . Nada
de cosa auxiliar complementaria o subsidiaria. No. Fundamental.(...) Porque un dibujo
supone siempre seleccion , realce de elementos significativos y exclusion de los que no
lo son. Un dibujo supone un acto mental complicado y dirigido a algo.

"Escritos", Cuadernos de campo , Madrid, Turner, 1979

Esta cita que se te ha propuesto en la actividad de lectura resume a la perfeccién el
sentido de este tema y de todo cuanto vas a encontrarte mas adelante. Y
paraddjicamente, no proviene de un artista sino de un escritor y etndgrafo que defiende
la utilidad del dibujo como herramienta indispensable para "comprender" el mundo vy
cuanto nos rodea. Piensa, para ir entrando en "materia", en todas aquellas situaciones
de la vida cotidiana y/o profesional en las que el dibujo preste una ayuda importante
tanto para resolver problemas como para plantearlos.
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1. El Dibujo: éQué es y para qué sirve ?

Podemos empezar diciendo que dibujar significa dar forma a una idea, visualizarla y definirla
graficamente sobre una superficie. Igualmente, el dibujo permite representar las formas existentes,
traduciendo una visién del mundo exterior que nos hemos formado a partir de los procesos de
nuestra percepcién, como tendras la ocasién de comprobar en los siguientes temas de esta unidad.

Todo dibujo, sea de la indole que sea, surge de la relacidon entre una operacion mental (el como
vemos, sentimos o percibimos las cosas) y una operacién manual (la materializacién grafica de
aquello que hemos visto, sentido o imaginado)

Como habras podido comprobar al ver este video sobre Leonardo Da Vinci , el dibujo es también
uno de los instrumentos de los que podemos disponer para indagar y comprender la realidad en la
que vivimos, para observarla, estudiarla y conocerla. Mientras dibujamos un objeto nos vemos
obligados a analizarlo, a medirlo y a confrontarlo.

Relflexiona

Vas a realizar un sencillo “experimento”: coge un 1apiz y un folio en blanco, piensa en
una bicicleta e intenta dibujarla de memoria en menos de 10 minutos. Cuando
termines, intenta reflexionar sobre estas cuestiones ¢éQué ha pasado mientras
dibujabas? ¢Qué sensaciones has experimentado?éComo valoras el resultado tras volver
a ver una bicicleta de verdad?{Conseguiste dibujar lo que tenias en mente? ¢Ha sido
facil o dificil esta propuesta?
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1.1.EIl Dibujo como recurso

Galeria de imagenes

|

\
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Ted Geisel. Dibujante de historietas Dibujo naturalista .Siglo XIX
Archivo de Library of Congress Imagen de Archivo de dominio publico Pizarra con dibujo de una jugada
dominio publico Archivo: Imagen libre Arct

En no pocas situaciones de la vida cotidiana y profesional el dibujo nos ayuda, nos sirve de guia y de
explicacién para lo que queremos hacer. Carpinteros, albainiles o electricistas realizan algunos
croquis y bocetos para disefiar sus proyectos de trabajo. El dibujo se utiliza -como las muestras
que ves en la galeria de imagenes- tanto en la planificacion de una toma cinematografica
( storyboard ), como en el disefio de un decorado o como modo de indicar un entrenador de futbol
una estrategia en la pizarra sus jugadores, por ponerte sélo algunos ejemplos del inmenso campo
de utilidades del dibujo.

Como habras podido deducir, el dibujo es importante en otros muchos campos de la comunicacién y
de forma muy relevante, en la educacién. La explicacidon es sencilla: el dibujo es el que en mayor
medida permite hacer sintesis y generalizar o abstraer. Puedes hacerte una idea de ello si observas el
amplio uso que se hace del dibujo en las ilustraciones cientificas, donde se consigue explicar con
imagenes muy elementales, fendmenos muy complejos. Algunos ejemplos concretos los tienes en las
imagenes que encabezan este apartado.

Irpoortante —

El dibujo tiene, por tanto, un gran valor como instrumento didactico. Podemos
considerarlo indispensable en la génesis de proyectos y planificaciones en los distintos
campos profesionales. En la ensefianza, especialmente en las primeras etapas (Infantil
y Primaria) se utiliza como medio de formacion con el que desarrollar capacidades
perceptivas, creativas o légicas. En la propia dinamica educativa, es una herramienta
eficaz de comunicacion para el docente ya que en la mayoria de los casos los conceptos
se pueden explicar mejor con imagenes que con palabras, facilitando al alumnado la
comprension y el aprendizaje






2. Usos y modalidades del dibujo ?31| e

Como habras podido comprobar, el dibujo es un término que esta presente como concepto en muchas
actividades humanas vinculadas al conocimiento, a la descripcion de las ideas y de las cosas. Asi
pues, puede presentarse en distintas modalidades segun el fin que se persiga y los medios que se
pongan en juego para su ejecucién. En los siguientes subapartados vas a ver las dos principales
variedades de dibujos utilizadas tanto en los ambitos didacticos y artisticos como en los diferentes
sectores de la comunicacion audiovisual y los fines a los que se destinan preferentemente:el dibujo
a mano alzada y el dibujo lineal . Pero antes, echa una ojeada a este interesante video titulado
"El mejor dibujante del mundo"” de la artista Ilhana Yahav que ha sido realizado con la peculiar
técnica de esparcir, mover y dibujar con arena sobre una caja de luz que proyecta la accién, para que
veas que cualquier medio o técnica grafica sirven para dibujar: lo importante es tener cosas que decir
0 comunicar, ¢éno crees?.

Reflexions

Haz memoria e intenta recordar juegos de tu infancia donde el acto de dibujar algo o
utilizar un esquema pre-dibujado fuera una parte importante del propio juego. Tengas
la edad que tengas, seguramente te vendrdn a la mente unos pocos. Y tiene su
importancia...




2.1. Dibujo a mano alzada

Galeria de imagenes
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"Hombre sentado"” Van Gogh

(Carboncillo)

Dibujo etnografico de un maori "Retrato de joven" A. Modigliani (Acuarela y act
(Plumilla y acuarela) (Acuarela y tinta china) Imagende M
Imagen de dominio publico Imagen de domino publico Imagen de dominio publico con lic
He ]Mfa Y

T

"Retrato de Barak Obama"

(Lapiz y aguada de tinta china)

Archivo de Bottelho con licencia
CcC

Caricature of Abdelmajid Lakhal

(Rotulador)

Archivo de Rei Momo con licencia
cC

Gymnadenia conopsea

Observa las imagenes mostradas en la galeria

(Acuarela)

"Dibu;
Archivo de dominio publico en
WC

(Ceras y lar
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dibujo infantil, el cdmic, las caricaturas, etc.

de dibujos , pero todas tienen en comln que estan realizadas a "mano alzada" . Se suele llamar
"Dibujo a mano alzada" a aquel dibujo de expresion libre que no necesita en su ejecucion de ningun
material adicional como reglas o plantillas. Se utiliza como instrumento de analisis de las formas de
la realidad (estudios y bocetos de artistas, disefiadores, modistas, botanicos, arquitectos, etc.) y en

todos aquellos ambitos de la comunicacién visual consagrados a la libre expresion grafica como el

El dibujo a mano alzada permite una gran variedad de resultados en funcion del soporte (tipos de
papeles, pizarra, etc.), del instrumento utilizado (lapiz, pluma, rotulador, etc.) y de otras casuisticas

corresponden a distintas técnicas y modalidades

representacion que se pretenda: como apunte , trabajo final o como boceto preparatorio.

como la presion de la mano, la rapidez de ejecucion y evidentemente, del objetivo o tipo de

Por su inmediatez, es el tipo de representacion grafica con la cual nos estrenamos como dibujantes
cuando realizamos nuestros primeros garabatos espontaneos sobre una hoja de papel. Con el tiempo,

nuestros grafismos se van poblando de imagenes y simbolos, a la vez que se va favoreciendo la
en distintos contextos (psicoldaicos. pedaadaicos

capacidad de expresar de forma visual ideas y sentimientos. Es por ello que el dibujo libre se emplee

psiauiatricos. terapéuticos. etc. ) no sélo como



forma de libre expresién sino también -como seguramente vieras en el apartado 1.1 acerca del "Test
de la familia" - como herramienta de diagndstico y evaluacién .

Sin embargo, es en el arte donde el dibujo a mano alzada se encuentra mdas amplia y ricamente
representado, ya que la casi totalidad de artistas lo ha utilizado en paralelo a su labor pictérica o
escultérica como tendras ocasidon de ver en el Ultimo apartado de este tema. A modo de anticipo (ya
podras profundizar en técnicas y materiales conforme avances en el curso) vas a ver una
presentacion donde se muestran las distintas aplicaciones y herramientas empleadas
frecuentemente en los dibujos a mano alzada, algunas de las cuales puede que ya trabajaras con
ellas en tu etapa como estudiante de Secundaria.
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Repasa lo que has visto a lo largo de este apartado y completa con las palabras
correctas los espacios en blanco a continuacion:

@ El dibujo a | | | | permite una gran variedad de resultados en
funcion del |:| , del instrumento utilizado y de otras casuisticas como
la |:| de la mano, la rapidez de ejecucién y evidentemente, del

| | o tipo de representacion que se pretenda.

@ El dibujo tiene como caracteristica primordial el empleo del I:l o la
\:| . Frente a otras técnicas artisticas, éste destaca por Ila

| | de su ejecucion.

@ Los lapices de | | | | son los mejores para trabajos de

sombreado y los de mina dura para trabajos de | | y dibujo

@ La luz del sol, es decir la Iluz |:| , produce sombras

| | ylaluz | | produce sombras radiales.

e La técnica de | | llamada stop |:| consiste
basicamente en | | una secuencia de cientos o miles de
imagenes | | que pueden ser dibujos, fotografias u objetos

modelados.




2.2. Dibujo lineal ifi‘l %

Llamaremos dibujo lineal a aquel que se ejecuta con una serie de instrumentos: regla, escuadra,
compas, etc. Sirve para definir exactamente la forma de un objeto, sus dimensiones, sus
caracteristicas constructivas, sobre todo en el Dibujo Técnico e industrial, recurriendo para ello a
la Geometria Plana o Descriptiva. Se utiliza basicamente en todos aquellos sectores en los que el
proyecto precede a la fase ejecutiva: arquitectura, disefio industrial, etc.

El Dibujo lineal segun se ajuste o no a unas normas graficas, puede ser libre o convencional. Este
ultimo constituye una materia especifica que posiblemente estudiards en los dos cursos del
Bachillerato de Artes: Dibujo Técnico I y II. Es por ello que soélo te daremos aqui algunas
"pinceladas" introductorias, aunque si recordarte que los limites entre una y otra modalidad de dibujo
a veces son difusos siendo muchos los arquitectos y técnicos que compaginan su labor mas -digamos-
profesional con la artistica, como puedes comprobar en estos dos enlaces seleccionados de los
espafoles Juan Navarro Baldeweg o Santiago Calatrava . De la misma manera, algunos artistas
recrean plasticamente el dibujo con escenografias y arquitecturas imaginarias, como el gaditano
Guillermo Pérez-Villalta .

La presentacion que sigue es un recordatorio de conceptos junto a un breve recorrido visual por los
principales hitos en la evolucién y usos del Dibujo Técnico, que como podras comprobar, estda muy
relacionado en muchos aspectos con el Dibujo artistico si bien, en un determinado momento se
constituyeron en disciplinas bien diferenciadas en cuanto a sus ensefianzas, pretensiones y campos
de utilizacién.

Dibujo técnico: origenes, clasificacion y usos

Aciivialaa ole leciurad




Santiago Calatrava, ARQUITECTO

¢Recuerdas la actividad que se te propuso acerca de dibujar de memoria una bicicleta?
En aquel caso intentaste dibujar un objeto existente que has visto cientos de veces y
posiblemente has utilizado otras tantas.Jugaba a tu favor cierta experiencia previa,
cierto conocimiento. Y sin embargo, tal vez no te resultara facil eso de llevar tu "idea
real de una bicicleta" al mundo del papel. Pues imagina ahora que se te propone dar un
paso mas alla: dibujar algo que solo estd en tu imaginacion, algo que aun no tiene
forma, por ejemplo: disefiar de la forma mas "técnica" posible el plano de tu vivienda
ideal o sofiada ite atreves?

Cornprueba o grreraiclo

Para recapitular lo estudiado en este apartado del tema (tanto en el texto como en el
contenido de la presentacion) vas a realizar el siguiente ejercicio de autoevaluacion
completando los espacios en blanco.

@ El Dibujo |:| e industrial se utiliza basicamente en todos aquellos

sectores en los que el | | precede a la fase ejecutiva.

@ El Dibujo |:| seglin se ajuste o no a unas normas graficas, puede ser

| | o | |

e De los | | heredaron los griegos conocimientos matematicos y
@ El dibujo lineal podemos clasificarlo en | | | | y

e El dibujo convencional se utiliza en la | |

| | para describir la realidad mediante |:| y reglas
graficas especificas.
@ En una primera fase de la formulacidon de una idea se suele ejecutar un dibujo

a | | | | en forma de I:l 0 esbozo.

@ Los | | | | permiten visualizar en un sélo
dibujo las caracteristicas | | de la forma de un
objeto.

@ La perspectiva |:| es la mas parecida a la vision |:| .




2.3. Dibujo y ciencia
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Dibujo cientifico de Ramén y Cajal

Archivo de dominio publico en  Wikimedia Commons

Para un cientifico, la ilustracién de una publicacién suele ser un tema preocupante. Son muchos los
que en este campo pretenden ser victimas de una incapacidad congénita. que consideran insuperable.
En el ambito de los cientificos y en una época en que algunos no desesperan en poder meter la
naturaleza en una ecuacion, este tipo de preocupaciones por el arte no se consideran serias y
parecen pertenecer a un tiempo ya superado, pero no es asi en absoluto.

El dibujo para el cientifico es una forma de expresion muy valiosa . El texto ha de ayudar a
comprender las imagenes, pero no podria reemplazarlas; mientras que una buena ilustracion puede,
a veces, prescindir del comentario. Ademas, es un modo de comunicacion internacional, libre de
barreras linglisticas. La fotografia no puede, como tampoco un buen texto, reemplazar del todo al
dibujo. En general proporciona al lector un conjunto de datos planos, sin interpretacion. El documento
es muy fiel pero su valor demostrativo es limitado. Para llevar a cabo esta tarea no se necesita ser un
artista; es mas, si se ha recibido formacidon estética, a veces hay que hacer un esfuerzo para contener
la espontaneidad y sustituir el haz de trazos enmarafiados y vigorosos por un trazado sobrio y
preciso. Arte y ciencia no van refiidos. Artistas como Leonardo Da Vinci asi lo demuestran.

También es interesante destacar que, antes del advenimiento de la fotografia, los dibujantes eran
imprescindibles y fieles acompanantes de las antiguas expediciones cientificas, cuando no los mismos
botédnicos o naturistas ejercian de excelentes ilustradores de sus propios descubrimientos, por lo que
podras darte cuenta de que también en las ciencias naturales el dibujo siempre ha tenido una enorme

importancia . Si tienes curiosidad por este tema, puedes ampliar tus conocimientos en Ilustracién
botanica en la historia: ciencia y arte

- Para saber r1as
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3. Historias del dibujo iad Zn

"Después de Altamira todo parece decadente"
PABLO PICASSO

La contundente cita de Picasso con la que abrimos la

historia inicial nos va a servir también para cerrar
este tema introductorio de la primera Unidad. Por
medio de una presentacion de diapositivas
brevemente comentada, iniciaras un fascinante
recorrido visual a lo largo de la Historia del Arte
tomando como hilo conductor el dibujo. Los ejemplos
mostrados no deben tomarse como modelos sino mas
bien como abanico de las infinitas posibilidades
expresivas del Dibujo Artistico en manos de quienes lo
han elevado a la categoria de gran arte, artistas que
-en no pocas ocasiones- han tenido una formacion casi
autodidacta, a base de tesén, mucha practica y espiritu
de superacion. "Si la inspiracion existe, que me pille
trabajando” ¢(Te suena esta frase, no? Efectivamente,
es también de Picasso.

Comenzaremos la hoja de ruta del dibujo - como no-
en Altamira como maxima expresion artistica de
nuestras primeras huellas dibujisticas y graficas a
través del arte paleolitico. Continuaremos
adentrandonos en distintas épocas, artistas y lugares
para desembocar en el paradigma de nuestro tiempo:
lo digital y multimedia.

Has de tener en cuenta que las grandes innovaciones | "Picasso" archivo de Manuleica en Flickr con licencia CC
en materia artistica ( y también cientifica) han sido
primeramente libradas en humildes trozos de papel y
pequenos cuadernos de apuntes. No podemos entender las grandes obras pictéoricas como "Les
Demoiselles de Avignon" o el mismisimo "Guernica” de Picasso sin antes apreciar el valor inmenso
de los tanteos, bocetos y descartes acumulados en cientos de estudios previos. En muchos de estos
emborronados y desordenados cuadernos podemos decir que se han gestado los grandes avances
culturales y cientificos, fruto de esa inmediatez caracteristica de toda improvisacion, experimentacion
o intuicion gestada a través del dibujo. Los famosos dibujos de los cuadernos de Leonardo da Vinci
son también un buen ejemplo ello. Decia el pintor griego Apeles que no debiamos pasar un sdélo dia
sin dibujar alguna linea.Tématelo como un principio y una obligacién...

Si tienes problemas para leer los textos que acompafan a las diapositivas , se recomienda ver la
presentacién a pantalla completa (Clica en el botén "menu" y "view fullscreen" de la barra o si esto
no funcionara, clicando aqui para verla en slideshare )

Historias del dibujo




Aczivialaa oe leciura

Ingres versus Delacroix

"El mas destacado pintor tradicionalista, en la primera mitad del siglo XIX, fue
Jean-Auguste-Dominique Ingres (1780-1867). Discipulo y seguidor de David, fue,
como su maestro, un gran admirador del arte heroico de la antigiiedad clasica. En sus
ensefianzas insistié en la necesidad de una disciplina de precisién absoluta en el estudio
del natural y combatié la improvisacion y el desalifio. (...) Es facil comprender que
muchos artistas envidiaran la seguridad de su técnica y respetaran su autoridad, aun
cuando no compartieran sus puntos de vista. Pero también es comprensible que incluso
sus mas entusiastas contemporaneos acabasen hartos de tanta perfecciéon. Todos los
adversarios de Ingres se unieron en torno al estilo de Eugene Delacroix
(1798-1863). Delacroix pertenecia a la estirpe de grandes revolucionarios del pais de
las revoluciones. Hombre de compleja personalidad, los objetos de su interés eran
multiples y diversos, y en su excelente Diario da a entender que no le hubiera
complacido ser encasillado como un fanatico rebelde. Si se le adjudicé este papel fue
por que no podia aceptar las normas de la Academia. Delacroix no soport6 toda aquella
teatraleria acerca de griegos y romanos, con la insistencia respecto a la correccién en
el dibujo y la constante imitacion de las estatuas clasicas. Considerd que, en pintura, el
color era mucho mas importante que el dibujo y la imaginacién que la inteligencia”.
E.H. GOMBRICH Historia del Arte. Siglo XIX. REVOLUCION PERMANENTE

Tanto Ingres y Delacroix fueron excelentes dibujantes, cada uno en su estilo y forma de
entender el arte, fruto de las circunstancias personales, politicas , artisticas y culturales
gue marcaron sus respectivas carreras artisticas. Aunque no se te va a pedir por ahora




dibujo que hacen en sus cuadros.

Una vez estés en situacién y tengas los elementos de juicio necesarios , has de hacer el
papel de critico de arte y defender ( en principio, sélo mentalmente) una u otra
postura en el caso de que muestres una preferencia u otra o bien, y a tenor de cuando
has visto y comprendido hasta ahora en los distintos apartados del tema, hacer tu
propia valoracidon de consenso o acercamiento entre ambas posturas.

-

Cornprueba o grreraiclo

Tomando como referencia la presentacion anterior sobre las historias del
dibujo y para repasar lo que has visto, vas a realizar la siguiente actividad de
autoevaluacion, marcando las casillas correspondientes.

¢Qué dos artistas -uno inglés y otro francés- son los mas representativos del dibujo
satirico?

O

Rembrandt y Durero

O

Egon Schiele y Gustav Klimt

O

William Hogarth y Honoré Daumier

| Mostrar retroalimentaci6n|

éQué artista del Renacimiento italiano se caracterizé por sus detallados dibujos vy
estudios sobre la naturaleza y el cuerpo humano?

O

Leonardo Da Vinci

O

Botticelli

O

Vitrubio




¢Qué tuvo una enorme influencia artistica sobre los pintores impresionistas vy
post-impresionistas?

O

El arte griego

O

El arte de la estampa japonesa

O

El arte africano

|Mostrar retroalimentacion




