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Hardware y Software: Equipos y arquitectura hardware

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

1.° de Bachillerato Contenidos

Hardware y Software

Equipos y arquitectura hardware

En este tema vamos a conocer como estdn construidos los ordenadores o computadoras. Aunque hoy
en dia un telefono moévil puede considerarse un pequeio ordenador, vamos a centrarnos en los PC
(Personal Computer) que pueden ser de sobremesa o escritorio y portatiles; su principal diferencia con
otros equipos es que es una maquina de propdsito general.

Nos vamos a familiarizar con su arquitectura, sus componentes, las unidades de capacidad y velocidad y
aprenderemos a comprar un equipo que se ajuste a nuestras necesidades reales.

Ya has leido como funciona un ordenador: ejecuta una serie de instrucciones que ha escrito un
programador y con ellas opera sobre datos para por ejemplo hacer que suene musica.

A los programas se les denomina software y a los componentes fisicos se les denomina hardware. En
esta unidad vas a comprender como funciona un ordenador estudiando los componentes bdasicos: el
procesador, la placa base, la memoria y disco duro.

Vamos a ver una explicacion menos formal de cuales son los componentes de un ordenador y para que
sirven.



Simil del restaurante y el ordenador

Podemos imaginarnos un ordenador
como un restaurante:

La placa base es el local donde se
colocan todas las piezas.

El procesador de nuestra
computadora es el cocinero.

La memoria RAM es la mesa de la
cocina, donde colocamos los
ingredientes y las recetas.

El disco duro es el frigorifico
inmenso del restaurante.

Imaginemos que nuestros programas
son las recetas de cocina:

Los datos con los que trabaja el
ordenador (una cancién, un video
de Youtube, un documento de
texto) son los ingredientes que
vamos a cocinar.

‘ /—

magen en flickr de jlastras con licencia CC

Cuando el ordenador esta
procesando podemos imaginarlo
como cuando el cocinero lee la
receta, busca los ingredientes y
prepara un plato delicioso.

Tenemos ademas repartidores que
nos traen los ingredientes (los datos)
desde otras partes, como el DVD, una
memoria USB o Internet.

Importante

Un ordenador es una maquina capaz de hacer muchas operaciones simples por segundo.



Un ordenador intercambia datos con el exterior mediante los periféricos (ya sean de entrada o de
salida). También puede almacenar datos de forma temporal en la memoria principal (RAM). Si esta
memoria deja de estar alimentada, los datos almacenados en ella se perderian. La informaciéon se
puede guardar en la memoria auxiliar como los discos duros, de forma que se conserven aunque se
apague el ordenador.

Reflexiona

Hoy en dia, cabe hablar de otros dispositivos que, sin llegar a ser ordenadores, tienen este tipo de
arquitectura.

Seguro que los utilizas en tu vida diaria y por eso es interesante que reflexiones sobre el uso que
hacemos de ellos. Nos referimos al teléfono movil, la tablet, los reproductores multimedia, los
navegadores gps, etc. ; Qué funciones ofrecen cada uno de ellos? ;Pueden utilizar aplicaciones y
programas informaticos? ;Permiten el acceso a internet?

Los teléfonos mdviles han
afiadido a su funcién primaria
(mantener una conversacion
telefénica), posibilidades como
escuchar musica, realizar
fotografias, ver la television o
navegar por internet. Ademas,
incluyen el uso de programas y

aplicaciones informaticas Méviles
gracias a sistemas operativos Imagen FLICKRCC
especiales.

Los reproductores multimedia,
que surgieron gracias a la
aparicion de la memoria flash,
han ido incrementando sus
prestaciones a medida que ha
aumentado la capacidad de
almacenamiento. Asi, ya es
posible  ver peliculas o]
almacenar cientos de discos
musicales.

Las videoconsolas también se
han mejorado su capacidad de
almacenamiento y su
conectividad ofreciendo incluso
conexiones ethernet y Wi-Fi.
Disponen de dispositivos como
lectores de DVD o Blu-ray y




lectores de tarjetas. Videoconsola
Imagen FLICKRCC

Los navegadores GPS pueden
recibir sefiales de los satélites
mediante un software
especifico y pueden interpretar
la cartografia de varios paises.

Navegador GPS
Imagen ISFTIC

La PDA es un miniordenador
personal que ha superado su
funciéon inicial de agenda
electrénica. Dispone de
hardware y software especifico
y puede realizar la mismas
aplicaciones que un ordenador.

PDA
Imagen ISFTIC

Los tablets son una evolucion
de las PDA y su futuro es
convertirse en ordenadores
portatiles. A veces se
consideran dispositivos de
entrada similares a las tabletas
digitalizadoras, puesto que|
utilizan un estilete como
sefalizador, o como
dispositivos de entrada/salida, | &
ya que son similares a las " Tablet
pantallas tactiles. Sin embargo, Tmagen FLICKRCC
tienen la estructura de un
ordenador.

Q Para saber mas

A lo largo del tema, encontraras términos que no conoces. Si tienes alguna duda, te proponemos
que busques la respuesta en la pagina web que aparece a continuacion. Es un diccionario de
términos informaticos que te puede resultar muy util.



Diccionario informatico de Alegsa




1. Hardware y software

HARDWARE
WARE (componentes
(componente) fisicos del

ordenador)

Soft ware
(blando) {companente)

Las palabras "hardware" y "software" son de origen inglés. Sin embargo, han adquirido significado
propio también en espaiol y han sido admitidas por la Real Academia de la Lengua, apareciendo en el
diccionario con su definicidon correspondiente.

Importante

Se llama hardware al conjunto de los componentes y elementos que integran la parte material de
un ordenador.

Se llama software al conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar
ciertas tareas en una computadora. Se suele decir que es el soporte légico de un sistema
informatico.

La historia del hardware es tan antigua como los elementos
de computacién y ha variado con los distintos avances que
se han producido a lo largo de la historia.

Pero el sentido actual de la palabra hardware, hace
referencia a los elementos electrénicos y ha variado con los
cambios tecnoldgicos que han caracterizado las distinas
generaciones de ordenadores. De este modo, en la primera
generacion el elemento mas destacado del hardware fue la

valvula de vacio y en la ultima generacién son los medios Computadora antigua
multimedia. Imagen de Wikimedia Common. Licencia CC®

En cierta manera, la evolucién del software ha estado muy ligada a los avances del hardware. No tiene
sentido que la electrdnica haya evolucionado hasta tal punto que sea posible conectar una fibra éptica a
una tarjeta y poder enviar datos a través de ella mediante pulsos de luz y, todo ello, sin la evolucion el
parte software correspondiente.



Clasificacion del hardware

Puede realizar atendiendo a dos criterios: la utilidad y la funcién.
Segun la utilidad de los componentes en el ordenador se clasifican en:

e Basico.- es el conjunto de componentes necesarios para otorgar la funcionalidad minima a un
ordenador.

¢ Complementario.- son los elementos utilizados para realizar funciones especificas que no son
estrictamente necesarias para el funcionamiento del ordenador.

Segun la funcién que tienen los componentes en el ordenador se clasifican en:

Procesamiento.- basicamente es la CPU.

Almacenamiento.- lo forman las memorias.

Entrada.- son los periféricos de entrada.

Salida.- son los periféricos de salida.

Entrada/salida.- son los periféricos que pueden realizar las dos funciones.

Reflexiona

A continuacidn tienes una lista de compomentes del ordenador.
Dividelos en dos grupos indicando cudles son los componentes del ordenador que pueden
considerarse parte del hardware basico o cudles parte del hardware complementario.

P d Tarjeta Fuente d
) rocesador| pMemoria ) de uente de Disco | Grabador
Monitor RAM Raton [ Impresora d de DVD
(CPU) . alimentacion uro €
sonido

Hardware basico |Hardware complementario

CPU Monitor
RAM Ratén
Fuente de alimentacion Impresora
Disco Duro Tarjeta de sonido
Grabador de DVD




1.1. Sistemas propietarios y libres

Tanto el software como el hardware se puede clasificar segun su licencia en libre o propietario.

Hay muchos ejemplos y de gran popularidad de hardware libre, sobre todo en el ambito educativo, como
es el caso de Arduino. Las placas Arduino se pueden encontrar como placas ya ensambladas. Pretenden
facilitar el uso de la electrdnica y la programacion. Hay toda una comunidad detras de esta plataforma
en el que cada uno muestra qué ha hecho y cémo lo ha hecho.

Imagen en Creative Toolsderivative work: JotaCartas. Licencia CC

Importante

En el hardware libre es posible encontrar modulos hardware cuyas especificaciones y diferentes
esquemas son de acceso publico. Su objetivo es crear disefios de pequefos sistemas informaticos
de forma abierta de tal forma que cualquiera puede acceder al menos a los planos del disefio.

El hardware libre o abierto presenta una serie de ventajas:

¢ Se fomenta la calidad de los componentes ya que tanto el disefo, la estructura y la programacion
se basa en estandares abiertos.

e Existen una gran comunidad de disefio en las que es posible la reutilizacién y la adaptaciéon de
disefos.

Aunque también son muchas las dificultades que afectan a su evolucion:

e No hay estandares ni unificacion. No esta claro qué se deberia incluir en la documentacién de
proyectos OSHW (Open Source Hardware).



e Hay muchos proyectos, pero la documentacion asociado no es de calidad, no estd clara o no esta

bien clasificada.
¢ No existe un formato simple para combinar el hardware subyacente.

e Todavia no termina de estar claro el tema de las licencias y a muchos les desanima este asunto

por miedo a no infringir leyes de propiedad intelectual.

Q Para saber mas

Esta corriente del hardware libre no es nueva y ya, en el nacimiento y desarrollo de los primeros
ordenadores alla por los anos 70, los usuarios construian sus propias computadoras comprando los
componentes a distintos fabricantes. Se escribié el primer texto sobre la computacién democratica
que se puede considerar la antesala del hardware abierto. En cualquier caso, el acceso de la
informacion era dificil y las publicaciones al respecto se reducian a los circulos muy especializados,
de informatica y electroénica.

En los afios 90, surgieron los FPGA (Field Programmable Gate Array o Matriz de puertas
programables) que permitian implementar en una pastilla de silicio un circuito digital usando un
lenguaje especifico como VHDL o Verilog. Se creé también el sitio web de ODC o dircuitos de
disefo abierto, que nace con la idea de crear una comunidad similar a la que aparecié con el
software libre. Esta iniciativa no tuvo los resultados esperados fundamentalmente debido a que no
existia un software libre para el disefo electrénico.

En 1997, Bruce Perens lanzé OHCP o Programa de Certificacion de Hardware Abierto. Se cred
oficialmente la definicidon de hardware abierto. Ponia a disposicion documentacién o médulos de
software para programar dispositivos hardware. Con esta iniciativa, se hizo un primer acercamiento
entre hardware y software abierto.

Después, fueron varias iniciativas las que aparecieron:

Perens registré open hardware y el dominio openhardware.org.

David Freeman anuncié OHSP (Open Hardware Specification Program), una iniciativa que
permitia la interconexion libre de mddulo hardware con licencia y que aparecid como
alternativa a los sistemas informaticos propietarios.

Open Design Circuits de Reinoud Lamberts.

Open Design Foundation de Sepehr Kiani, Ryan Vallance y Samir Nayfeh del MIT.

Como consecuencia, a mediados de la década del 2000 aparecieron empresas emergentes como
Arduino, OpenCores, SparkFun, Adafruit o RepRap.




1.2. Capacidad y velocidad

Antes de empezar a tratar a fondo los componentes de un ordenador vamos a familiarizarnos con las
unidades de capacidad y velocidad. Seguro que te suenan pero no esta de mas dominarlas.

Capacidad

En informatica se usan el bit y sus multiplos para indicar la cantidad de informacién que estamos
tratando.

El bit es la unidad minima de informacién. El bit es un cero o un uno. (Como los interruptores de la luz,
que estan encendidos o apagados). Aunque pueda sonarte increible la primera vez, con ceros y unos se
puede representar cualquier numero. La palabra bit viene de binary digit (digito binario)

Seguro que te suena mas la palabra byte. Un byte son 8 bits. ¢El porqué de este lio? Las primeras
piezas informaticas trabajan con 8 patillas por donde pasaba la corriente (® apagado, 1 encendido). La
costumbre hizo el resto. Al byte también se le llama octeto.

Y ten mucho ojo que las abreviaturas son distintas: b es par bit y B es para byte.

Las unidades de capacidad con las que vamos a trabajar son ligeramente distintas segun el sistema de
medidas que sigamos. Pueden ir de 1000 en 1000 (base 10) o de 1824 en 1024 (base 2).

Multiplos de bits

Prefijo del SI Prefijo binario
(s1) (IEC 60027-2)
Nombre Simbolo Miiltiplo Nombre Simbolo Multiplo
Kilobit kbit 103  Kibibit Kibit 210
Megabit  Mbit 106 Mebibit Mibit 220
Gigabit Gbit 10° Gibibit Gibit 230
Terabit Thit 1012 Tebibit Tibit 240
Petabit Pbit 1015  Ppebibit Pibit 250
Exabit Ebit 1018 Exbibit Eibit 260
Zettabit  Zbit 1021 Zebibit Zibit 270
Yottabit  Ybit 1024 Yobibit Yibit 280

Tabla de wikipedia. Licencia CC.

Para que tengamos una idea de la capacidad: una cancién en mp3 ocupa 3 MB, un CD puede tener
hasta 800 MB y un DVD de una capa 4,7 GB.



Multiplos de bytes

Sistema ISO/IEC 80000-13
Internacional (binario)
(decimal)
Multiplo Sl Multiplo ISO/IEC
(simbolo) (simbolo)

kilobyte (kB) 103 kibibyte 210
(KiB)

megabyte 10° mebibyte 220

(MB) (MiB)

gigabyte (GB) 109 gibibyte 230
(GiB)

terabyte (TB) 1012 tebibyte 240
(TiB)

petabyte (PB) 1015 pebibyte 250
(PiB)

exabyte (EB) 1018 exbibyte 260
(EiB)

zettabyte 1021 zebibyte 270

(ZB) (ZiB)

yottabyte 1024 yobibyte 280

(YB) (YiB)

Veéase también: nibble « byte « sistema

octal

Tabla de wikipedia. Licencia CC.

Velocidad

La rapidez con que los procesadores y memorias trabajan se mide con la frecuencia de reloj. Estos
componentes usan su propio reloj para trabajar a la par que otros componentes del equipo.

La frecuencia se mide en hercios (hz). El hercio es el numero de veces por segundo que se repite algo.
Las unidades de frecuencia son:

Hz | hercio 1 hercio

KHz | kilohercio |1000 hercios

1 000 000

MHz | megahercio )
hercios

1 000 000 000

GHz | gigahercio .
919 hercios

Actualmente los componentes son tan rapidos que se usan GHz y MHz.

Comprueba lo aprendido

Tenemos una cancion en mp3 que ocupa 4 MB. ;Cuantas como esta cabrian en un CD de 700 MB?
17

175



‘ Incorrecto. Debes dividir 700 MB entre 4 MB.

‘ Correcto.

Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta

;Cuantas canciones cabrian en un DVD de 4,7 GB?
Sugerencia

1
120
1203

Incorrecto. No son 4,7 entre 4, primero pasa de GB a MB, multiplicando 4,7 por 1824 y luego
divide entre los 4 MB que ocupa la cancion.

Incorrecto. Primero pasa de GB a MB, multiplicando 4,7 por 1824 y luego divide entre los 4 MB
que ocupa la cancién

‘ Correcto.

Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Opciodn correcta

Curiosidad



e 1GB =10 bytes = 1 900 000 000 bytes = 8,93 GiB
e 1GiB = 239 pytes = 1 873 741 824 bytes = 1,07 GB

El uso de estos términos intenta disipar una confusién muy comin en torno a los medios de
almacenamiento. Los dos nimeros estan relativamente cercanos, pero el confundir uno con otro ha
llevado ocasionalmente a problemas aun discutidos por la comunidad informatica. Por ejemplo, las
unidades de almacenamiento como discos duros, pendrives y DVD suelen expresar su capacidad en
la unidad mas pequena (GB), mientras que el sistema operativo Windows los expresa en GiB (a
pesar de usar erroneamente el simbolo "GB") pareciendo que las unidades tuviesen menos de lo

estipulado.

wikiepdia




2. Arquitectura de un ordenador

La arquitectura de un ordenador es el disefio basico o modelo de funcionamiento del mismo.

Esta arquitectura no ha cambiado mucho a lo largo del tiempo. Esto mismo no se puede decir de cada
componente ya que, individualmente, la evolucién ha sido drastica. Veremos los componentes de un
ordenador en el siguiente apartado, ahora solo estudiaremos su arquitectura.

Por ejemplo, se puede pensar en el componente mdas importante de un sistema informatico: el
microprocesador. La capacidad de procesamiento o la velocidad del mismo ha tenido una evolucién
exponencial que permite que hoy dia se puedan utilizar aplicaciones muy potentes impensables hace 10
afnos.

La arquitectura basica de un ordenador es la arquitectura de Von Neumann. En ella, se distinguen los
siguientes elementos:

¢ La Unidad central de proceso (CPU o Central Processing Unit), compuesta de:
o Unidad de control.
o Unidad aritmético-légica.

e Memoria principal.

¢ Dispositivos de entrada/salida y memoria auxiliar.

Maquina

Unidad
de control

ALU

Dispositivo | Dispositivo
de entrada CPU ! de salida

\ 4

Memoria

Diagrama en Wikipedia. Licencia CC

CPU o unidad central de procesos

Un ordenador es una maquina que es capaz de realizar muchas operaciones sencillas por segundo.

Atendiendo al esquema de la arquitectura cldsica de un ordenador, la unidad de control que se
encuentra dentro de la Unidad Central de Proceso, se encarga de acceder a la memoria para extraer las
instrucciones del programa que debe ejecutar. Las analiza e interpreta y controla su ejecucion,
dirigiendo el funcionamiento de todas las partes del ordenador afectadas para poder llevar a cabo la
ejecucion de la instruccion.



Las instrucciones que ejecuta un ordenador son sencillas, como puede ser una operaciones de suma.
Para la realizacién de estas operaciones se tiene la Unidad Arimético Légica (ALU). La unidad de
control se encarga de la preparacion de la instruccion, buscando los datos en memoria necesarios para
realizar la operacion, esperando a que la ALU ejecute la operacion y guardando el resultado de la
operacién en memoria.

Memoria principal

Cuando se quiere ejecutar una aplicacion, normalmente esta debe estar instalada en el disco duro o
memoria auxiliar. Seria muy poco eficiente que el microprocesador tuviera que estar intercambiando
datos con el disco duro, dado que los tiempos para leer o escribir en el mismo son mucho mayores que
los tiempos de acceso a la memoria RAM o memoria principal del ordenador. Por tanto, una aplicacién
que se quiere ejecutar, en primer lugar se deberia cargar en la memoria RAM y desde ahi, el
microprocesador va accediendo para ejecutar las lineas del programa que debe ejecutar.

Dispositivos de Entrada/Salida (Periféricos)

Un ordenador es una maquina que no trabaja de forma aislada, por tanto, es necesario intercambiar
datos con el exterior y esto se hace a través de los periféricos. Para poder introducir informacién desde
el exterior se utilizan los periféricos de entrada. El clic de un ratén y la introduccién de caracteres
mediante un teclado es un ejemplo de informaciéon que proviene del exterior. La pantalla de un
ordenador mostrando una aplicacién o un sonido que se escucha a través de unos altavoces son un
ejemplo de informacidn que proviene del ordenador y va al exterior mediante los periféricos de salida.

Curiosidad

Existe otro tipo de arquitectura, la arquitectura Harvard.

Memoria de Unidad de I Memoria
instrucciones control — de datos
EIS

Diagrama en wikipedia. Licencia CC

Bajo arquitectura de von Neumann pura, la CPU puede estar bien leyendo una




instruccidon o bien leyendo/escribiendo datos desde/hacia la memoria pero ambos
procesos no pueden ocurrir al mismo tiempo, ya que las instrucciones y datos usan el
mismo sistema de buses.

En una computadora que utiliza la arquitectura Harvard, la CPU puede tanto leer una
instruccion como realizar un acceso a la memoria de datos al mismo tiempo, incluso sin
una memoria caché. En consecuencia, una arquitectura de computadores Harvard puede
ser mas rapida.

Articulo de Wikipedia.




2.1. Ley de Moore y rendimiento

Ley de Moore

El Dr. Moore, durante una entrevista por la revista Electronics Magazine en 1965, afirmé que el numero
de transistores en un circuito integrado se duplicaria cada afo. Esto queria decir que si hoy tuviéramos
en un circuito integrado 1800 transistores, justo un afo después en el mismo circuito integrado
tendriamos 200 y dentro de dos afnos, 400 transistores.

En la electrénica, se puede considerar que el descubrimiento del transistor fue el punto de inicio de la
situacion en la que nos encontramos hoy dia. La potencia de un ordenador esta condicionada por el
numero de transistores que hay en un microprocesador. Mientras mas transistores tenga, mas potente
serd. Pero también es importante el tamafo, la portabilidad de una computadora y el consumo, dando
como resultado la carrera que se inicié por los anos 60 en la que afo a ano, se tienen los mismos
circuitos integrados en relacion a su tamano fisico pero cada vez con mas transistores por unidad de
superficie haciendo muy célebre la afirmacién de Moore.

La ley de Moore se cumplié durante unos afios hasta 1975. A partir de ahi, el periodo de miniaturizacién
se alargd hasta los dos afos y este periodo se ha ido manteniendo hasta nuestros dias.

DENSIDAD DE TRANSISTORES

10nm* .-~
100 © gl

14nm

p

22nm /
J
32nr:1/

45nm Y é;,
¢
* distancia minima actual (2018) entre la fuente y el drenaje de un MOSFET (Intel)
2008 2010 2012 2014 2016 2018 2020
AnRo de produccién

-h
o

Millones de transistores por mm?

Densidad de los transistores tipo MOSFET que actualmente caben en un drea de 1 mm?

Imagen de Pliego, A >> Documento de descarga
Importante

La ley de Moore indica que cada dos afos se duplica el nimero de transistores en un

mciroprocesador.



Como consecuencia directa el precio de los equipos baja a medida que aumentan sus prestaciones.

Ley de Rock o segunda ley de Moore

En la década de los noventa aparecio la ley de Rock o también conocida como segunda Ley de Moore.
Esta ley venia a decir que el coste de produccion de chips basados en semiconductores se
incrementaria de forma exponencial. En concreto, la ley afirma que el coste de una planta de
semiconductores se duplica cada cuatro afios.

Este tipo de fabricas tienen unas altas exigencias: la continua minituarizacion de los transistores,
elevadas inversiones en I+D, complejos tratamientos sobre los materiales empleados, la velocidad con
la que la industria tecnolégica avanza haciendo que este tipo de plantas tengan una amortizacion mas
rapida, etc.

Esto ha llevado a las compaiias que se dedicaban al desarrollo de chips a abandonar el sector
quedando muy pocos fabricantes.

Q Para saber mas

En 2006, los expertos anunciaron que el transistor de 3 nm era el limite de lo pequefo aunque en
2016 llegaron a 1 nandmetro en un transistor experimental. Por tanto, ¢ese sera el fin de la ley de

Moore?

Analizando con detalle la ley de Moore, parece que no sera aplicable en unos anos, por un lado el
tamafo no se puede reducir infinitamente y ademas, al aumentar la densidad de transistores
aumenta el calor generado para un mismo volumen. Por lo tanto no es posible extraer el calor
suficientemente rapido sin riesgo a sobrecalentar y dafar el microprocesador.

De la misma manera, la ley de Rock implica que los costes de implantaciéon de una planta para el
desarrollo de chips basados en semiconductores en 2028 serdn inasumibles.

Todo esto hace pensar que en los proximos afios deben aparecer nuevos paradigmas en el disefio
de dispositivos basados en semiconductores. Los fabricantes deben pensar en nuevos conceptos
fisicos que permitan elementos mas eficientes y no tanto en la dimensidn de los transistores.




2.2. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones

Importante

Existen 3 buses de comunicaciones en un ordenador: datos, direccién y control. Mediante estos
buses, el microprocesador es capaz de comunicarse con las distintas unidades que componen un
sistema informatico.

Un bus estd compuesto por varias lineas por las que es posible enviar un bit por cada una entre dos
dispositivos. En una computadora, el bus comunica el microprocesador con el resto de componentes a
controlar. Por tanto, un bus de 32 bits significa que hay 32 hilos conductores por los que es posible
enviar 32 bits a la vez. Al nimero de hilos de un bus se le conoce también como ancho de bus.

Para entender correctamente los tipos de buses, es conveniente particularizar con un ejemplo. Se
quiere hacer la suma de dos variables, A y B. La variable A estad en la memoria en la direccién Dir_A. La
variable B esta en la memoria localizada en la direcciéon Dir_B (Dir_A y Dir_B seria dos nimeros que
indican la posicion en memoria donde se encuentran localizadas las variables). La operacién que se
quiere realizar es A + By el resultado se va a guardar en la variable C localizada en la memoria en Dir_C.

Por tanto, el microprocesador tiene que poner en el bus de direccion Dir_A, indicar que se trata de una
operacion de lectura en el bus de control, extraer el valor de la variable A que vendra en el bus de datos
y almacenarlo temporalmente en un registro. Algo parecido tiene que hacer con B. Debe ejecutar la
operacion A + B en la ALU. El resultado se debe almacenar en la variable C por lo que debe poner en el
bus de direcciones Dir_C, en el bus de datos el resultado de operacion y en el bus de control se debe
indicar que se trata de una operacion de lectura en memoria.

Como se ha acaba de ver en el ejemplo, existen 3 tipos de buses:

e Bus de datos. A través de este bus viajan datos de usuarios. Si se estd accediendo a una zona de
la memoria donde hay almacenada un programa, en el bus de datos irdn las instrucciones del
programa. El ancho de este bus indica la potencia de un ordenador dado que mientras mayor sea,
mas datos se podran leer o escribir de una vez. El flujo de datos en este bus es bidireccional ya
que se puede leer informacién almacenada en la memoria o escribir en ella.

e Bus de direccidn. A través de la informacidn que viaja en este bus, el microprocesador indica la
posicidon de la memoria de la que desea leer o escribir. Manteniendo el ejemplo anterior, los bits
que viajan por este bus serian Dir_A, Dir_B o Dir_C. Este bus es unidireccional ya que es el
microprocesador quien coloca la direccion de la posiciéon que quiere alcanzar. El ancho de bus
también es un indicador de las prestaciones de un ordenador, ya que de él dependera el tamafo
maximo de memoria que se puede instalar en un ordenador.

e Bus de control. A través de este bus, el microprocesador puede transmitir érdenes a los distintos
dispositivos. En el ejemplo, mediante este bus se puede indicar si la accién que se va a realizar
sobre la memoria es de lectura o escritura. Es bidireccional y la pueden utilizar las diferentes
unidades del equipo para transmitir el estado en el que se encuentran.
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Imagen de elaboracion propia

Importante

Ahora ya puedes entender la diferencia entre un sistema operativo pensado para 32 bits o 64
bits. Esto depende del microprocesador que se tenga y el bus de datos que utilice.

¢ Un bus de 32 bits significa que cada vez que se lee o se escribe en memoria, se hace en
bloques de 32 bits. Para este tipo de sistemas, se debe instalar un sistema operativo de 32
bits, también conocido x86.

e Los ordenadores mas modernos utilizan buses de 64 bits por lo que el sistema operativo a
instalar debe ser de 64 bits, también conocido como x64 o x86-64.




3. Componentes de un ordenador personal

En este apartado vamos a conocer los componentes principales de un ordenador personal; ten en
cuenta que la informatica esta siempre cambiando pero la estructura basica del ordenador sigue siendo
la misma de Von Neumann que ya vimos anteriormente.

EE

Imagen de Wikipedia. Licencia CC
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Q Para saber mas



Si quieres conocer la interesante historia de los ordenadores personales, lee este articulo:

https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_las_computadoras_personales




3.1. Placa Base

Importante

La placa base o placa madre (mainboard o motherboard en inglés) es una tarjeta que soporta los
componentes fundamentales de un ordenador. Es un gran circuito impreso mediante el que se
conectan los componentes electronicos y chips de circuitos integrados necesarios para que el
ordenador comience a trabajar. Recuerda que todo cocinero necesita su cocina.

Los componentes que se encuentran en la placa base son:

1. Microprocesador.- zocalo para conectar el microprocesador y su sistema de ventilacion.

2.BIOS (Basic Input Output System).- pequeio chip de memoria ROM con las instrucciones
necesarias para el arranque y la carga del sistema operativo grabadas por el fabricante.

3. Chipset.- conjunto de chips de circuitos integrados que sirven de conexidon entre el
microprocesador y el resto de elementos (RAM, BIOS).

4. Slots o ranuras de expansién.- para conectar las tarjetas controladoras de los periféricos.

5. Ranuras de memoria RAM.- para conectar los médulos (DIMM o SIMM) de memoria RAM (se
describe en apartado de "Memorias").

6. Puertos de conexion para dispositivos que se conectan directamente a la placa base.

La imagen siguiente es una placa base en la que se han referenciado los elementos anteriormente

mencionados.

Imagen obtenida en Wikimedia Commons
con licencia GNU.
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Curiosidad
JSabias que las placas base tienen una pila? Si has tenido un ordenador antiguo sin conexion a
internet, veras que a veces el reloj atrasa. Basta con cambiarle la pila.

Sockets y placas

Hay dos grandes fabricantes de procesadores, Intel y AMD. Los procesadores se encajan en la placa
base en el llamado zécalo o socket. En cada socket sélo encajan determinadas gamas de procesadores.
Veamos un pequefo resumen.

Las placas para AMD son:

e Socket AM2 , donde podemos usar procesadores Athlon 64, Athlon FX, Athlon X2, Sempron,
Phenom
e Socket AM3, para procesadores Athlon II y Phenom II X2/X3/X4.

Las placas para Intel son:

e Socket 775: Pentium 4, Celeron, Pentium D (doble nucleo), Core 2 Duo, Core 2 Quad
e Socket 1156 para el Core i5
e Socket 1366 para el Core i7.

Seguro que has visto distintos tamanos de torres de ordenador, algunas pequefias como cajas de
zapatos. Légicamente usaran placas de distinto tamafo.

Tenemos, segun su tamano, las ATX y las MicroATX. Las MicroATX son mas pequefias y vienen
integradas con otros componentes, como la tarjeta de sonido lo que ahorra espacio.

Comprueba lo aprendido

Para un procesador de Intel modelo Core 2 Duo. ;Qué modelo de placa base necesito?
Sugerencia

Socket AMD2
Socket 478
Socket 775

’ AMD no es Intel. ‘

’ Aunque este socket si es de Intel, no es compatible con el procesador. ‘

’ Correcto ‘




Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Opcidn correcta




3.2. CPU o microporcesador

Importante

Se define la CPU (acrénimo de Central Processing Unit) o Unidad Central de Proceso como el
conjunto de componentes fisicos de un ordenador encargados del procesamiento de la informacion.
Se integra en un chip denominado microprocesador y se compone de unidad de control, unidad
aritmético-ldgica y registro.

Componentes y funcionamiento

El término que mas errdneamente se utiliza cuando hablamos de ordenadores es CPU, ya que se usa
para referirse a la torre o a la placa base, cuando es exclusivamente el procesador.

La misién de la CPU es procesar la informacién y controlar los restantes componentes del ordenador.
Esta formada por tres elementos:

- Unidad Aritmético-ldgica.- se encarga de realizar las operaciones matematicas basicas (suma,
resta, multiplicacion y divisiéon) y las operaciones booleanas (and, or y not). Opera con los datos en
formato binario (1y O) y se comunica con la unidad de control mediante el bus interno.

- Unidad de control.- interpreta y ejecuta las instrucciones de los programas, enviando a la UAL las
instrucciones.

- Registro.- es el espacio de almacenamiento temporal en el que se guardan las instrucciones y los
resultados de las operaciones de la UAL. Realmente son varios encargados de almacenar la
instruccion actual, el contador de programa y el resultado de la instruccién.

Imagen en wikipedia de Matt Britt con licencia CC

Los procesadores los podemos clasificar segun estas caracteristicas:

e Numero de Nucleos: Los modernos procesadores llevan varios nucleos de proceso o también
llamados Core, esto hace que se pueda ejecutar varias instrucciones de manera simultanea por lo
que tendremos mayor rendimiento cuanto mas nucleos tengamos. (Core 2 Duo, Core i3, core i5,
Core i7, etc) Son los cocineros.

e Frecuencia de reloj: a mayor frecuencia mas rapido trabaja el procesador. Ahora alcanzan los Ghz



(entre 1y 6)

e Bits de proceso (32bits o 64bits). Cuanntos mds bits procesen a la vez, mayor rendimiento.
(Imagina que el cocinero pude pelar el doble de patatas,éno crees que acabara antes?)

¢ Ancho de banda del bus (533Mhz, 800Mhz, 1000Mhz, 1066Mhz, 1333Mhz) Las instrucciones y los
datos tienen que ir entrando y saliendo del procesador, cuanto mas ancho de banda mejor.

Curiosidad

Actualmente hay dos grandes fabricantes de procesadores: Intel y AMD. Los mas modernos son:
para Intel las gamas Intel Core 2 Duo, Intel Core i3, Intel Core i5, Intel Core i7. Y para AMD las
gamas Athlon, AMD Athlon IT y AMD Phenom II.

;Con cual nos quedamos a la hora de comprar un equipo? Depende del uso pero si bien hay que
reconocer que el mas potente de los Phenom II no alcanza al mejor de los Core i7, si es cierto que
los procesadores AMD son muy buenos en calidad/precio. De hecho, en practicamente todas las
gamas nos encontraremos con procesadores AMD que rinden igual que el equivalente en Intel pero
que tienen un menor precio.

Importante

cTodo esto te parece un lio? No es para tanto.

Como ayuda, que sepas que para poder distinguirlos los procesadores se suelen nombran de la
siguiente manera: Fabricante - Modelo - Frecuencia.

Por ejemplo Intel Core i5 6660 3.33 GHZ o AMD SEMPRON 140 2.7GHZ




3.3. Memoria principal

Curiosidad

¢Te has dado cuenta de que si abres cualquier programa, lo cierras y lo vuelves a abrir la segunda
vez tarda bastante menos?

Eso se debe a que el programa sigue cargado en la memoria RAM mientras que otro programa o
datos no necesiten el espacio que ocupa. Haz la prueba.

Importante

La memoria RAM (acréonimo de Random Access Memory) o memoria de lectura/escritura es la
memoria de trabajo de un sistema informatico. También se conoce como memoria principal del
sistema informatico.

Su caracteristica principal es que es volatil, es decir sélo estd activa mientras tiene alimentacién
eléctrica. Seguro que alguna vez se ha ido la luz y has perdido la sesion de chat o los cambios en el
procesador de textos, ;verdad?

Imagen en wikipedia de KB alpha con licencia

Podriamos comparar la RAM a la mesa de la cocina. En la mesa de la cocina el cocinero tiene las
recetas que elabora y los ingredientes. Y habrds imaginado que cuanto mas grande sea la mesa de la
cocina mas recetas puede hacer a la vez y cuantos mas ingredientes estén a la mano mas cantidad de
comida podra servir el cocinero.

La capacidad de la RAM se mide en bytes, las actuales son de varios GB (gigabytes). Y las hay que, a
igual capacidad, trabajan a una frecuencia mas rapida (DDR2 y DDR3 son las que te encontraras ahora
mismo al comprar ordenadores).

Los fabricantes identifican la memoria RAM de la siguiente forma: Capacidad - Tipo - Frecuencia.

Por ejemplo 7 GB DDR 400 o 2 GB DDR2 8080

Reflexiona



A veces nos intentan vender equipos con procesadores muy rapido y con varios nucleos (y mas
caros de lo que quizas necesitemos) y sin embargo con poca RAM.

. Qué crees que pasara en estos casos?

El procesador estara ocioso mucho tiempo esperando recibir datos. Imagina a un cocinero que
es muy rapido siguiendo cada uno de los pasos de la receta pero tiene que esperar entre paso
y paso a que le lleguen los ingredientes.

Q Para saber mas

En un sistema informatico suelen haber mas memorias ademas de la memoria RAM y las memorias
auxiliares o secundarias (de almacenamiento).

Cerca del miprocesador se encuentran las memorias caché. Son memorias de poca capacidad pero
muy rapidas que mejoran el rendimiento de un ordenador.

Dado que la demanda de potencia grafica por parte de las aplicaciones o videjuegos ha aumentado
con el paso de los afios, es posible también encontrar tarjetas graficas muy potentes que suelen
traer también su memoria.




3.4. Dispositivos de almacenamiento

Importante

Los dispositivos o soportes de almacenamiento constituyen la memoria auxiliar o secundaria de
cualquier equipo informatico.

La memoria secundaria es un tipo de almacenamiento masivo y permanente (no volatil) de menor
velocidad pero mayor capacidad para almacenar datos e informacién que la memoria principal
(RAM.).

Disco duro

El disco duro es el componente hardware que permite almacenar de forma permanente la informacioén.
Como ya sabras los discos duros son no volatiles, aunque no reciban corriente la informacién no se
pierde. Por eso cuando encendemos el ordenador nuestros programas y archivos contindan alli.

Los discos duros tradicionales se forman con un conjunto de platos metdlicos donde una serie de
cabezales lee o escribe en cada cara de los platos (arriba y abajo). Tanto para leer como para escribir se
hace por impulsos magnéticos. Para ello los platos giran continuamente; ¢recuerdas las antiguas cintas
de cassette? Pues es el mismo principio.

Eje Cabezal

Brazo del actuador

Eje del actuador

Conector de energia

Jumpers
Actuador

Conector IDE

Imagen en wikipedia con licencia CC

Sabemos que una caracteristica de los discos duros es la capacidad, otra la velocidad a la que giran los
platos:

¢ Los discos duros actuales, para un usuario doméstico, tienen capacidades de varios TB.
¢ Ademas algunos fabricantes nos dicen a que velocidad giran los platos, en rpm (revoluciones por
minuto).



Ademas seremos unos expertos si sabemos distinguir los tipos de conexidon del disco con la placa base.
Para ellos, seran de 3 tipos:

o IDE: Integrated Device Electronics ("Dispositivo con electrénica integrada"). Hasta hace poco, el
estandar principal por su versatilidad y relacién calidad/precio.

e SCSI: Son discos duros de gran capacidad de almacenamiento . A diferencia de los discos IDE,
pueden trabajar asincrénicamente con relacién al microprocesador, lo que los vuelve mas rapidos.

o SATA (Serial ATA): Nuevo estandar de conexidn que utiliza un bus serie para la transmisién de
datos. Notablemente mas rapido y eficiente que IDE. En la actualidad hay dos versiones, SATA 1 de
hasta 1,5 Gigabits por segundo (192 MB/s) y SATA 2 de hasta 3,0 Gb/s (384 MB/s) de velocidad de
transferencia.

Aunque la mayoria de los discos duros son magnéticos cada dia estdn mas extendidos los discos duros
de estado sdlidos (SSD), similares a las memorias de las cdmara digitales.

Aqui te mostramos un disco tradicional y uno SSD abierto y cerrado.

32GB 2
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Imagen en wikipedia de Hellisp con licencia CC

Discos duros de estado solido (SSD)

Un disco duro magnético tiene partes moviles por lo que su fiabilidad no es muy alta, sobre todo, si el
ordenador en el que esta insertado es de tipo portatil ya que estara sometido a vibraciones y pequefios

golpes.

Los discos duros en estado sdlido (SSD) son mas fiables ya que no tienen partes modviles, leen y
escriben mas rapido y ademas, consumen menos y son muy silenciosos en comparacion con los discos
duros magnéticos. Actualmente alcanzan también grandes capacidades de almacenamiento.

Por tanto, salvo el precio, todo son ventajas de los discos SSD frente a los magnéticos.

Reflexiona

¢Te has fijado en las unidades que usan al hablar del disco SATA? En el disco SATA la informacion
se transfiere a 1,5 GiB por segundo y nos dicen que equivale a 192 MiB/s.

¢Como han hecho el calculo?



1.5 Gibits x1824 = 1536 Mibits. Como un byte son 8 bits, 1536/8 = 192 Megabytes.

Q Para saber mas

En la siguiente presentacidon conocerds en profundidad los discos duros, cémo funcionan y qué se

entiende por estructura fisica y légica de un disco duro.

http://www.slideshare.net/slideshow/embed_code/key/uJjinjMnXNaSsK

DISCO DURO

ESTRUCTURA FISICA Y L(

1 of 23

Estructura fisica y [Ogica del disco duro

Presentacion de gematic.

Curiosidad

JSabias que puedes usar tu ordenador sin disco duro?

Aunque te parezca mentira podrias arrancar el ordenador con un DVD o un lapiz USB de un sistema
operativo (Guadalinex, Ubuntu,...). Eso si, no podrias guardar tus datos a menos que usaras un lapiz

USB.




4. Sistema de entrada/salida: periféricos

Lo primero que habria que definir es el término periférico. Es un dispositivo que permite la entrada o
salida de informacion.

Como ya se ha mencionado, un ordenador se puede considerar una maquina cuya finalidad es procesar
datos o, dicho de otra forma, ejecutar programas. Obviamente, no tiene mucho sentido que ejecute
instrucciones sin mostrar el resultado de las mismas y ahi entran en juego los periféricos.

Por tanto, un periférico es todo aquello que se puede conectar a un ordenador, sirve para mostrar los
resultados de los programas o para introducir informaciéon del exterior que es necesario para la
ejecucion de los mismos; el periférico no forma parte del sistema principal cuya finalidad es la
ejecucion de programas (es decir, no interviene en el procesamiento de la informacion).

Un periférico se conecta al sistema informatico a través de un puerto. Por tanto, una caracteristica que
se debe tener en cuenta a la hora de comprar un ordenador es el tipo puertos que posee y el numero de
estos, ya que esto dependera del uso que se quiera dar y los periféricos que se quieran conectar.

Periféricos
Imagen de Pixabay.com con licencia CC®



4 1. Clasificacion

Importante

Un periférico es un dispositivo que permite la entrada o salida de informacién desde el ordenador y
el exterior.

Los periféricos se pueden clasificar de la siguiente manera:

Periféricos de entrada (la informacion va desde el exterior hacia el ordenador).

Periféricos de salida (la informacién va desde el ordenador hacia el exterior).

Periféricos de entrada / salida.

Periféricos de almacenamiento (permiten almacenar datos que se pueden leer
posteriormente).

Periféricos de entrada

Estos periféricos permiten introducir datos desde el exterior hacia el sistema informatico. Esa
informacion serd necesaria para la ejecucion de los programas que esté ejecutando el ordenador.
Algunos ejemplos de periféricos de entrada:

e Teclado.

e Ratodn.

e Micréfono, que normalmente viene junto con los cascos. El micréfono es un periférico de entrada y
los cascos, son de salida. Por eso, cuando se conectan unos cascos provistos de micréfono, se
tienen que conectar a dos puertos diferentes.

e Escaner que permite digitalizar documentos. Es decir, permite que un documento fisico como
puede ser una imagen o un documento de texto, se puede disponer de él en formato digital (como
puede ser un fichero pdf).

e WebCam. En muchas ocasiones, este periférico suele venir integrado en el sistema como es el
caso de la camara frontal que suele traer los ordenadores portatiles.

Periféricos de salida

A través de estos periféricos, la computadora es capaz de mostrar el resultado de los programas que se
estan ejecutando al exterior, ya sea mostrando informacién visual como puede ser el caso de un monitor
o imprimiendo un documento mediante una impresora. Algunos ejemplos de periféricos de salida:

¢ Monitor.

e Impresora.
e Altavoces.
e Proyector.

Periféricos de entrada/salida

Estos periféricos permiten la comunicacion del ordenador con el exterior en ambos sentidos (hacia al



exterior o desde el exterior al ordenador). Algunos ejemplos de periféricos de entrada/salida:

e Una impresora multifuncién. Esta dispositivo no solo hace de impresora sino que también puede
hacer de escaner (para digitalizar documentos) e incluso de fax para enviar y recibir documentos a
través de la linea telefénica.

e Un fax. Mediante este periférico se puede enviar y recibir documentos mediante la linea telefdnica.

¢ Una pantalla tactil es otro ejemplo ya que, ademas de mostrar informacion a través de la pantalla,
permite la introduccién de datos al ser tactil.

e Una tarjeta de red. A estos dispositivos también es posible encontrarlos como periféricos de
comunicacién. En cualquier caso, una tarjeta de red permite enviar datos a cualquier elemento de
red usando un medio de transmisidon como puede ser un cable de red o una antena Wifi. También
permite recibir datos de un elemento conectado a la red.

Periféricos de almacenamiento

Estos periféricos también se podrian clasificar como periféricos de entrada/salida, ya que pueden
almacenar datos como resultado de la ejecucidon de un programa o pueden enviar datos al
microprocesador porgque son necesarios para ejecutar un programa. En cualquier caso, son dispositivos
que permiten almacenar informacidn para poder extraerla posteriormente. Algunos ejemplos de estos
periféricos:

e Disco duro externo. Normalmente utilizar el puerto USB para la transferencia de datos.

e Memoria USB. Similar al disco duro externo, pero suele ser mas pequefia tanto en dimensiones
fisicas como en capacidad de almacenamiento.

e Lector/grabador de CD y DVD. Estos dispositivos estdn en desuso pero todavia es posible
encontrarlos instalados en un ordenador. Permiten la lectura de CD y DVD. Dependiendo del
dispositivo, también permite la escritura de datos. El problema de este tipo de medios de
almacenamiento externo es que se han quedado pequefios en relacion a las necesidades de
almacenamiento que hay actualmente (700 MB de un CD es muy poca capacidad y los DVD tiene
mayores almacenamiento que suelen ser desde 2,5 GB hasta 8,5 GB).

Q Para saber mas

Si quieres ampliar informacién acerca de los periféricos asi como su clasificacion, accede a este
articulo.




4.2. Puertos

Importante

Los puertos son los puntos fisicos o virtuales en los que se conectan los periféricos para enviar o
recibir datos.

Como parte del hardware se definen como un interfaz o intermediario entre la CPU y los periféricos.

Vamos a conocer mejor nuestro ordenador. Seguro que has visto la cantidad de "huecos" que tiene una
torre en especial en la parte posterior. ;Sabrias para qué sirve cada uno?

Puerto serie

Su nombre deriva de su funcionamiento ya que los bits se transmiten en este puerto uno a uno (es
decir, en serie). Se denominan COM y los ordenadores personales suelen disponer de varios COM1,
COM2, COM3 y COM4. En general, son lentos, debido a su forma de funcionamiento, sin embargo son
muy utilizados.

Los puertos serie utilizan conectores RS-232, a los que se conectan periféricos los médems externos.
Pero esta conexion ha sido sustituida para el ratéon y el teclado por la denominada PS/2.

Puerto paralelo

Su funcionamiento, al contrario que en el puerto serie, se basa en la transimisidon de todos los bits al
mismo tiempo, por lo que es mas rapido. Se denomina LPT1y a él se suelen conectar las impresoras.

Puerto USB

El puerto Universal Serial Bus, como su nombre indica, es un puerto serie. Sin embargo, su rapidez de
transmision de datos y la posibilidad de conectar dispositivos Plug & Play y hot plugging (alimentar
eléctricamente al dispositivo), han hecho que se utilice para la conexidn de la mayoria de los periféricos
(impresoras, escaneres, ratones, médems). Su evolucién ha sido rdpida, pasando rdpidamente del USB
1.1al USB 2.0 y USB 3.0.

Puerto Firewire

Su nombre estandar es IEEE 1394, aunque fabricantes como Sony lo denominan i.Link. Realmente es un
puerto serie de alta velocidad que se utiliza para conectar al ordenador dispositivos digitales como
videocamaras y camaras fotograficas. Su terminal puede ser de 6 o de 4 pines.

Puerto de infrarrojos



Su nombre es IrDA y su principal utilidad es la comunicaciéon inaldmbrica entre ordenadores vy
periféricos. Se suelen incorporar en los portatiles, aunque estan siendo sustituidos por los Blue Tooth
debido a sus restricciones en cuanto a la separacion fisica entre los equipos.

Puerto Ethernet

Su nombre estandar es IEEE 802.3 y su incorporacion a las placas base es practicamente obligatoria.
Se suele denominar RJ 45 porque usa conectores de este tipo. Esta destinado a las conexiones de red y
recibe el nombre de este tipo de conexiones. Se usa para conexiones por red en las LAN (redes de area
local), para la conexidn de enrutadores, para la conexidn a internet y para la conexidon de dispositivos en
red (como las impresoras).

Comprueba lo aprendido

En la imagen se muestran los puertos mas comunes en los ordenadores de sobremesa. Completa
los espacios en blanco relacionando cada puerto con el nimero correspondiente.

Puertos USB.

Puerto serie RS-232 para el monitor.

Puesto PS/2 para el teclado y el ratdn. Verde para el teclado y
morado para el ordenador.

Puerto Firewire para conexién de dispositivos digitales.

Puertos para audio y micréfono.
Puertos del ordenador

Imagen de elaboracién propia Puerto para conexién en red RJ-45.

Puerto paralelo LPT1 para impresora.

En cada puerto se conecta un terminal distinto, ¢sabrias completar la tabla relacionando cada
terminal con su puerto correspondiente?

Conectores del PC
Iméagenes de elaboracién propia.
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Q Para saber mas

La funcidon de un periférico estd condicionada para la capacidad de transferencia de datos con el
ordenador. De ahi, las diferencias que un usuario puede experimentar con un disco duro externo en
funcion de la version del puerto USB que utilice. Si la versién del puerto USB es antigua, la capaciad
de intercambio de datos sera muy limitada.

El nuevo estandar USB 3.2 llegara en 2019 y permitira transferencias de 20 Gbps

Este tipo de desarrollos hara posible que los periféricos en pocos afos tengan funcionalidades muy
diferentes o evolucionadas en comparacién con los que tenemos actualmente. Un recorrido por los
distintos foros en Internet, tiendas de informatica o lectura de noticias de actualidad nos puede dar
una idea de la situacion actual. Por ejemplo:

Tipos de USB: estandares, conectores y caracteristicas de cada uno




4.3. Periféricos de nueva generacion

Los periféricos han sufrido una gran evolucién a lo largo de los afios:

e Periféricos de entrada: el teclado han incorporado nuevos botones, han adquirido nuevas formas
para adaptarse mejor a las necesidades de los usuarios. Las camaras digitales que proveen de
audio y video a una computadora han sufrido grandes avances. Actualmente, es posible utilizar
camaras en situaciones impensables (actividades deportivas o de riesgo). Otro ejemplo de
evolucién son las camaras de seguridad o de vigilancia.

e Periféricos de salida: los monitores son un buen ejemplo. Han incorporado nuevas tecnologia
(tecnologia LED) que permiten dispositivos que una gran calidad de imagen y mejorar la
experiencia de los usuarios. Las impresoras 3D son otro buen ejemplo y que estan teniendo
grandes aplicaciones en diferentes campos de la ciencia.

o Periféricos de entrada/salida. En este tipo de periféricos, destacan todos aquellos relacionados
con las redes, como los routers, que permiten poder utilizar distintos tipos de protocolos asi como
la posibilidad de conectar cualquier tipo de elemento del hogar a la red local.

e Periféricos de almacenamiento. Las necesidades de almacenamiento de los usuarios ha
aumentado casi exponencialmente. En este apartado destacan los discos duros de gran capacidad
que permiten poder implementar nubes privadas en la intranet de la casa.

En cualquier caso, se puede hacer un repaso de los dispositivos periféricos de nueva generacién
atendiendo a su clasificacion:

PERIFERICOS DE ENTRADA

Como periféricos estrella tenemos el teclado y el ratén. Estos también han evolucionado hacia
dispositivos mas ergondmicos y, sobre todo, con nuevas funcionalidades. Un ejemplo de esto se tiene
los teclados con dial. Un dial es una pequeia rueda situada de forma estratégica en el teclado con la
que el usuario tiene acceso de forma rapida a las distintas opciones del programa que esta utilizando.
Esta pensado sobre todo para la edicion de imagenes y video en los que, por lo general, hay muchas
opciones disponibles a las que un usuario habitual quiere acceder de forma rapida.

Enlace a recurso reproducible >> http://www.youtube.com/embed/zGAtPoguA34



Logitech Craft in Adobe Photoshop CC

Video de Logitech (2017, Agosto). Licencia de youtube estandar.

Siguiendo con los periféricos de entrada, las cdmaras digitales también han sufrido una gran revolucion.
Siguen existiendo las camaras fotograficas que permiten la descarga de fotografias al PC con alta
resolucion ya sea a través de cables USB o mediante algin medio de transmisién inaldmbrico con WIFI.
El gran cambio en estos dispositivos se ha producido en la irrupcién en el mercado de las camaras de
accioén que permite la grabacién de videos con una calidad aceptable en situaciones impensables hace
unos afnos.

GoPro HEROG6 Black, la cdmara de accidn estrella ahora graba en 4K a 60fps

Otro gran avance en dispositivos periféricos de entrada se ha producido en el Internet de las cosas. En
teoria, con el paso de los afios, la tendencia es conectar cualquier dispositivo doméstico a la red local
del hogar y poder controlarlos de forma sencilla. Uno de estos ejemplos, se tiene en las camaras de
seguridad que permiten poder tener un sistema de vigilancia de una casa de una forma sencilla, versatil
y con una calidad de video muy aceptable.

Nest Cam IQ, andlisis: el ojo que todo lo ve y al que no le gustan los gatos

PERIFERICOS DE SALIDA

Ya se ha comentado la gran evolucién que estan teniendo, por ejemplo, los monitores que permiten
resoluciones cada vez mayores o la aparicién de monitores curvos que mejoran la experiencia en el
juego de los usuarios o mejorar la actividad de una empresa, haciendo que el ojo humano se canse
mucho menos con este tipo de dispositivos.

También, las impresoras como dispositivos de salida estan teniendo una gran evolucién. Lo ultimo son
las impresoras 3D que permiten fabricar directamente piezas que un usuario ha disefiado. Este tipo de
dispositivos estan teniendo una grandisima aceptacion en diferentes campos de la ciencia. Se puede
pensar, por ejemplo, en medicina donde es posible disefar y fabricar prétesis a medida.

BQ Witbox GO: la primera impresora 3D Android del mundo con chip Qualcomm




PERIFERICOS DE ENTRADA/SALIDA

En este grupo de periféricos, se tienen los dispositivos de red, como pueden ser los router. Dado la gran
aplicacion de este tipo de periféricos en los ultimos afios, también han sufrido una gran evolucién para
adaptarse a los nuevos tiempos. Este tipo de evolucidon ha consistido en router con multitud de
interfaces que permiten poder conectar a ellos practicamente cualquier cosa, como pueden ser
teléfonos analdgicos, discos duros, cualquier disposito de domdtica del hogar, etc.

Fritzbox 7560, un router AC+N para conexiones DSL

PERIFERICOS DE ALMACENAMIENTO

Con la evolucidon de la red Internet y la mejora de los medios de transmision y dispositivos, las
necesidades de almacenamiento de los usuarios han cambiado. Antiguamente, las familias tenian sus
recuerdos en los albumes de fotos. Actualmente, esos recuerdos se tienen en discos duros. Este tiene
un riesgo claro respecto a cualquier fallo que pueda ocurrir en estos dispositivos de almacenamiento.
Una de las soluciones se tienen en la nube pero esto tiene dos inconvenientes importantes:
normalmente, existe un coste mensual si la capacidad de almacenamiento es importante. También esta
el problema de la seguridad dado que muchas personas no quieren tener informacién personal en
modo de documentos, fotografias, etc. custodiados por terceros. Para resolver este problema, aparecen
las nubes privadas que permiten disponer de gran espacio de almacenamiento utilizando sistemas que
permiten la redundancia de discos como los sistemas RAID.

Disco de almacenamiento RAID de sobremesa de gran capacidad

OTROS PERIFERICOS

Por ultimo, en este repaso en los periféricos de nueva generacion, se mostraran algunas soluciones que,
si bien no encajan perfectamente en la clasificacion de los periféricos, son una buena muestra de las
ultimas tendencias.

LA CONVERGENCIA ENTRE EL MOVIL Y EL PC

En muchas ocasiones, hay muchos articulos que explican la potencia de los nuevos modviles con
capacidades comparables a las de un portatil e incluso con mejores prestaciones. Seguro que uno se
puede preguntar si es posible evitar tener que comprar un portatil o PC de sobremesa para trabajos de
oficina y disponer de un movil con grandes prestaciones. Con esta idea, hay empresas que permiten
hacer esta integracion.

Enlace a recurso reproducible >> http://www.youtube.com/embed/TZOC2mVKeJM

Samsung Dex Station, la experiencia desktop de Samsung y su Galaxy S8/S8+ de Xataka TV

REALIDAD AUMENTADA

Este es uno de los campos donde la tendencia a la evolucion estd muy marcada. Los nuevos



dispositivos, ya sean ordenadores o moviles, tienen cada vez mayor capacidad de procesamiento y los
nuevos medios de transmisidn permiten intercambio de datos a mayor velocidad. Esto sirve de base
para que la realidad virtual o realidad aumentando tenga éxito.

En este sentido aparecen dispositivos como los Hololens que permiten aplicaciones muy interesantes.

Enlace a recurso reproducible >> http://www.youtube.com/embed/9J6z4arQSGE

HOLOLENS - Primera prueba, review y unboxing en espafiol de Asier Arranz

Curiosidad

El gaming ha hecho que los periféricos hayan cambiado. Por ejemplo, nuevos monitores, de muchas
pulgadas, de alta resolucion y con frecuencias de refresco muy altas que permitan experiencias de
juegos muy reales.

o Acer presenta el Predator X 65, su monitor gaming_de 65 pulgadas con resolucion 4K, 120 Hz
y HDR1O

e NVIDIA presenta su gigantesco monitor 4K de 65 pulgadas, 120Hz y juegos en streaming_con
Android TV

¢ El panel OLED flexible de LG crece hasta las 65 pulgadas, estrena resolucién 4K y se puede
enrollar como un periddico




5. Aprender a comprar conociendo tu propio equipo

Aprender a comprar

Ramén y Carla tienen ya la idea de las caracteristicas de un equipo de gama media. Sin embargo a la
hora de comprar cualquier componente informatico tenemos que tener en cuenta mas factores que el
dinero, especialmente si compramos a través de Internet.

Factores del propio componente:

Tamano y peso.

Consumo eléctrico, a la larga puede suponer un gran ahorro.

Rendimiento: por ejemplo la velocidad a la que imprime o se escanea, la resolucion de la camara
digital, la calidad de imagen del monitor.

Ruido (¢a qué no se te habia ocurrido?)

Que no le falten componentes "extras" pero imprescindibles. Por ejemplo impresoras sin cable usb.
Diferencia entre retail y OEM: el mismo producto en un caja cuesta mas que si va envuelto e
plastico.

Ademas hay que tener en cuenta que al buscar o comparar precios por internet no es oro todo lo que
reluce.

Factores del vendedor:

e Cuidado con el iva. Hay paginas web que no lo indican y supone 18 € mas por cada 100.

e Controla que los precios estén en €. Puede parecer una tonteria pero hay doélares, dolares
mexicanos, libras,...

¢ Ojo con los gastos de envio.

e Ten en cuenta los plazos de entrega.

e Pregunta por la garantia. Todos dirdan que 2 anos. Pero, ;donde hay que llevarlo si se estropea?
;Tienes que mandarlo por mensajeria? ;Te cobran los portes? ;Cuanto podrian tardar en
arreglarlo?

Ten en cuenta estos factores y no dudes en buscar en Internet. Hay foros y paginas muy buenas que
ademas de ofrecer precios te dan valoraciones de los usuarios.

Cuando uno se va a comprar un vehiculo lo primero que piensa es: ¢para qué lo quiero? De nada nos
sirve tener el deportivo mas rapido del mundo si lo que queremos es llevar a grupos de turistas.
Tardariamos mas que usando un autobus.

Vamos ahora dos equipos normales, el de Ramdn y el de Carla. Asi tendremos claro su procesador, su
cantidad de RAM y su disco duro.



Ramodn usa Windows. En esta presentacion aprenderemos a conocer el hardware de su equipo. Mira las
diapositivas con detenimiento que te haremos luego unas preguntas.

Q Presentaclom
Administrar dispositivos
en Windows XP

Fuente propia. Licencia Creative Commons 3.0 by-sa

) Administrar dispositivos en Windows

Descarga del archivo fuente >> Documento de descarga (pdf - 463.88 KB) .. Creacion propia. Licencia Creative CC

Carla usa Guadalinex. Aqui vemos los pasos que ha hecho.

Q Presentacldon
Conocer el hardware en
Guadalinex

Fuente propia. Licencia Creative Commons 3.0 by-sa

ol Conocer el hardware en Guadalinex

Descarga del archivo fuente >> Documento de descarga (pdf - 918357 B).. Creacion propia. Licencia Creative CC

Comprueba lo aprendido

El equipo de Ramdn tiene:
256 MB de RAM

504 MB de RAM
1024 MB de RAM



‘ Incorrecto

‘ Correcto

‘ Incorrecto

Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta
3. Incorrecto

Su procesador es de marca:
Intel

AMD

‘ Correcto

‘ Incorrecto

Solucion

1. Opcidn correcta
2. Incorrecto

La frecuencia es de:
2,66 Mhz

2,66 Ghz
4 Ghz

] ¢Megahercios? ;No seran Gigahercios?

] Correcto

‘ Incorrecto

Solucion

1. Incorrecto
2. Opciodn correcta
3. Incorrecto

@ Comprueba lo aprendido



El equipo de Carla, que usa Guadalinex, tiene una frecuencia de procesador de:
270 Ghz

1,60 Ghz
1,60 Mhz

’ No, 270 forma parte del nombre. ‘

’ Correcto ‘

] No, fijate en las unidades. ‘

Solucion

1. Incorrecto
2. Opciodn correcta
3. Incorrecto

La memoria total es de:
1,60 GB

485 MB
485 Mb

Incorrecto

‘ Correcto ‘

No, Mb son megabits no megabytes. ‘

Solucion

1. Incorrecto
2. Opcidn correcta
3. Incorrecto

Comprueba lo aprendido

Seguro que a estas alturas sabes responder a unas sencillas preguntas sobre el primer modelo de
ordenador de este folleto:



Incluye monitor TFT LCD 19"

AMD Sempron 140 a 2,7 Ghz

Memoria Ram DDR2 800

Disco Duro SATA2

PEOIOWS ¥ 0N PEDBII0IE 50 BN ZH BORMPEIO ou sousdvw FIvy A
A0 50RO | B0 SULUO-ZU MM QM B] 8D SIATI) 8 sopod EINd SEDITA STUND

H2 Basico+Monitor 19° e 4

Procesador AMD.Sempron AM3 1403 2,7Ghz, Memona Ram1"Gb DDR2,
Disco Duro SATAZ 160Gb 7200rpm, Regrabadora.DVD Doble~Capa,
Placabase Asus, Torre B-Move Fuente S00w. Incldye Monitor TFT LCD. 19"

Catdlogo en Issuu.

La marca de la placa base es , el procesador es de la marca y su frecuencia es
de GHz.




Resumen

. Qué es un ordenador?

Un ordenador es una maquina capaz de hacer muchas operaciones simples por segundo.

Un ordenador intercambia datos con el exterior mediante los periféricos (ya sean de entrada o de
salida). También puede almacenar datos de forma temporal en la memoria principal (RAM). Si esta
memoria deja de estar alimentada, los datos almacenados en ella se perderian. La informaciéon se
puede guardar en la memoria auxiliar como los discos duros, de forma que se conserven aunque se
apague el ordenador.

HARDWARE Y SOFTWARE

Se llama hardware al conjunto de los componentes y elementos que integran la parte material de un
ordenador.

Se llama software al conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas
tareas en una computadora. Se suele decir que es el soporte légico de un sistema informatico.

Arquitectura de un ordenador

Un ordenador tiene una arquitectura basica que no ha cambiado mucho a lo largo del tiempo. La
arquitectura basica de un ordenador es la arquitectura de Von Neumann.

En ella, se distinguen los siguientes elementos:

La Unidad central de proceso (CPU o Central Processing Unit), compuesta de:
o Unidad de control.
o Unidad aritmético-ldgica.
Memoria principal.
Dispositivos de entrada/salida y memoria auxiliar.
Buses de comunicacion: existen 3 tipos: bus de datos, direccion y control. Mediante estos buses,
la CPU es capaz de comunicarse con las distintas unidades que componen un sistema

informatico.
Maquina
Unidad
de control
ALU
Dispositivo - | Dispositivo
de entrada i CPU - de salida



b

Memoria

Diagrama en Wikipedia. Licencia CC

Componetes de un ordenador personal

PLACA BASE

La placa base o placa madre (mainboard o motherboard en inglés) es una tarjeta que soporta los
componentes fundamentales de un ordenador. Ademas es un gran circuito impreso mediante el que se
conectan los componentes electronicos y chips de circuitos integrados necesarios para que el
ordenador comience a trabajar. Recuerda que todo cocinero necesita su cocina.

CPU O UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

Se define la CPU (acrénimo de Central Processing Unit) o Unidad Central de Proceso como el conjunto
de componentes fisicos de un ordenador encargados del procesamiento de la informacién. Se integra
en un chip denominado microprocesador y se compone de unidad de control, unidad aritmético-ldgica
y registro.

MEMORIA

La memoria RAM (acrénimo de Random Access Memory) o memoria de lectura/escritura es la memoria
de trabajo de un sistema informatico. También se conoce como memoria principal del sistema
informatico. Su caracteristica principal es que sdlo esta activa mientras tiene alimentacion eléctrica.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Los dispositivos o soportes de almacenamiento constituyen la memoria auxiliar o secundaria de
cualquier equipo informatico.

La memoria secundaria es un tipo de almacenamiento masivo y permanente (no volatil) de menor
velocidad pero mayor capacidad para almacenar datos e informacidn que la memoria principal (RAM).

PERIFERICOS

Dispositivos que permiten la entrada o salida de informacién. Es todo aquello que no interviene en el
procesamiento de la informacion y sirve para mostrar los resultados de los programas o para introducir
informacidn del exterior que es necesario para la ejecucidon de los mismos.

Los periféricos se pueden clasificar de la siguiente manera:

- Periféricos de entrada (la informacién va desde el exterior hacia el ordenador).

- Periféricos de salida (la informacion va desde el ordenador hacia el exterior).

- Periféricos de entrada / salida.

- Periféricos de almacenamiento (permiten almacenar datos que se pueden leer posteriormente).



PUERTOS

Los puertos son los puntos fisicos o virtuales en los que se conectan los periféricos para enviar o
recibir datos.

Como parte del hardware se definen como un interfaz o intermediario entre la CPU y los periféricos.
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