D. G. de Participacion e Innovacion Educativa C A
e OMMUNICATIVE ACTIVITIES

TITLE: GUESS WHO DATE:  / /

LEVEL: A1.2  SKILL: Spoken Interaction = TIMING: 30'

Cross Curricular Issues: Descripcion de personas

Individual Work: __ Pair Work: X Group Work: ___

PEL LEARNING AIM: Siempre que pueda recurrir a los gestos o si mi interlocutor me ayuda a expresar lo
que quiero decir... Puedo participar en una conversacion de forma sencilla siempre que
la otra persona esté dispuesta a repetir lo que ha dicho o a decirlo con otras palabras
y a una velocidad mds lenta, y me ayude a formular lo que intento decir. Planteo y
contesto preguntas sencillas sobre temas de necesidad inmediata o asuntos muy
habituales. Soy capaz de usar palabras y gestos para hacerme comprender en
descripciones de personajes y objetos.
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significado.

. Lee atentamente toda la informacién que aparece en la tabla de vocabulario y estructuras.

Subraya las palabras que no entiendas y buscalas en el diccionario o pregunta a tu compafiero/a por su

3. Lee todo tantas veces como necesites para comprender bien el juego.

STUDENT A

»

Elige un personaje. Tu compafiero/a deberd
averiguarlo  haciéndote preguntas con
respuesta YES/NO.

5. Escucha atentamente las preguntas de tu
compafiero/a.

6. Contesta YES/NO a las preguntas.

STUDENT B

Realiza preguntas de respuesta YES/NO a tu
compafiero/a para averiguar su personaje.

Si la respuesta de fu compafiero/a es afirmativa,
descarta (tacha) los personajes que no se
correspondan con esa descripcién: "A: Is he wearing
glasses? B: Yes, he is”. En este caso deberds tachar
todos aquellos que no lleven gafas.

Si la respuesta es negativa, deberds descartar
(tachar) los personajes que se correspondan con la
descripcién: "A: Is he wearing glasses? B: No, he
isn't”. En este caso, deberds tachar todos aquellos
que lleven gafas.

Debes terminar con un personaje sin tachar que debe
coincidir con el que ha elegido tu compafiero/a.

7. Comprueba que has averiguado correctamente el personaje de tu compatiero/a.

8. No olvides completar la seccion de evaluacién.

CRITERIA ME MY TEACHER
Level: A1.2 @ 55 : A @ 55 “/
Skill: Spoken Interaction ad g

Soy capaz de realizar preguntas para
averiguar el personaje de mi compafiero/a.

Soy capaz de responder correctamente a
las preguntas de mi compafiero/a.

Soy capaz de realizar la actividad sin
ayuda de la sefio o del profe.
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Remember you can fill in your own Portfolio Europeo de las Lenguas.




