
Diseño de Modas: Diseño de Indumentaria

 

 

 

 

La proporción, la forma, el corte, la colección, la temporada, la inspiración… muchos de
estos términos se encuentran presente en el diseño de Maya Hansen, esperamos que
esta introducción te motive a seguir aprendiendo.



1.  El  cuerpo  humano  como  soporte  de  la

indumentaria

El diseño de cualquier prenda está compuesto de infinidad de detalles: botones,
cremalleras, estampados, costuras de diferentes formas... fíjate en este vídeo
para valorar lo que te contamos.

EL CUERPO HUMANO EN EL DISEÑO DE INDUMENTARIA

Antiguamente los grandes modistas diseñaban las prendas sobre el maniquí o cuerpo de la persona.
Como si  de  escultores  se  tratase,  iban  esculpiendo  la  forma para  luego convertirlas  en  futuros
vestidos.  En  la  actualidad  los  diseños  parten  de  imágenes  bidimensionales  o  tridimensionales
realizadas a mano o por ordenador.

Para el diseño de indumentaria es primordial conocer la proporción de la figura humana. La forma de
la prenda debe estar en sintonía con la morfología del cuerpo.

 

A través de este vídeo podrás aprender a dibujar un figurín con el canon que se
emplea habitualmente en moda, este es más estilizado que las medidas
originales del cuerpo humano. El figurín actuará como esqueleto de tus futuros
diseños.



 

EL CORTE Y LA FORMA DE LA PRENDA

La forma y el corte de una prenda crean sensaciones visuales. Dependiendo de como estos sean,
nuestro cuerpo parecerá de una forma u otra, transmitirá mensajes distintos. Estos dos elementos
son empleados por los estilistas para sacar partido de nuestros cuerpos, estudian nuestra anatomía y
a partir  de  él  aconsejan  el  tipo de  vestimenta que  más nos favorecerá  para que nuestro estilo
vistiendo sea lo más elegante, armonioso y bello posible.

Estudia esta tabla que te facilitamos para entender qué sensaciones transmiten las formas y cortes de
una prenda, seguro que te van a ser muy útiles a la hora de combinar tu ropa o hacer tus diseños. 

La forma de la prenda  determinará el volumen final del cuerpo, si clicas
sobre la imagen podrás verla más grande y aprender como se denomina cada
forma en diseño de modas.



De creación propia

El corte sobre la prenda  ejerce una influencia visual sobre la forma del
cuerpo. Si clicas sobre la imagen la podrás vermás grande y aprender como un
corte adecuado puede cambiar el aspecto de la figura humana. 

 De creación propia

 

LA FICHA TÉCNICA  

La ficha técnica es el documento en el que se plasman todos los datos de la prenda diseñada para que
el departamento de producción pueda realizarla.

Es importante que el  dibujo del  diseño guarde una proporción real  y que se describan todos los
detalles en cuanto a acabados, materiales, accesorios y medidas.

 

 



Este es un ejemplo de ficha técnica. En ella puedes ver como se incluye:

La marca, el nombre de la colección, la temporada, el tejido que se va a emplear,
las terminaciones, las medidas de la prenda y los accesorios.

De Otosuar  en Flickr de Lic. C.C.

 

 



Si te interesa saber mucho más sobre cómo realizar correctamente una ficha
técnica te animamos a que consultes el sitio web de Ayelén Pellegrino  en el que
encontrarás infinidad de fichas técnicas. Clica sobre la imagen y podrás acceder a
él.

 

Curiosidad



2. Diseño de Colecciones

La "París fashion week" es un evento que se sucede cada temporada, ya sea
Primavera/Verano u Otoño/Invierno, en el que se presentan las colecciones de los
grandes diseñadores de moda, te animamos a que veas este vídeo y a que disfrutes de
los desfiles.

LA COLECCIÓN

 

Una colección  es un grupo de prendas que poseen en común una temática o una misma fuente de
inspiración. Suelen guardar una relación en cuanto al estilo y al acabado.

La colección se presenta durante una temporada del  año que suele estar ligada a las estaciones,
generalmente Otoño /Invierno y Primavera /Verano.

El calendario para un diseñador es muy complejo puesto que los trabajos que se venderán en verano
suelen presentarse en invierno y viceversa.

El muestrario  son las primeras prendas o diseños que se presentan en la colección que se exponen
al  público  a  través  de  la  pasarela  o  del  showroom  para  posteriormente  producirse  y  poder
comercializarse.

 

A través de esta sencilla presentación aprenderás que es una colección y
cuales son los pasos que el diseñador afronta al desarrollarla.
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Mostrar retroalimentación

Con el fín de repasar los conceptos que has aprendido en esta presentación, vamos a
realizarte una serie de preguntas que seguro te resultarán sencillas de contestar.

1.- ¿Qué es una colección?

A) Un conjunto de prendas destinadas a una temporada en concreto con una
coherencia en cuanto a estilo y función.

B) Un evento a través del cual se muestran las prendas diseñadas para una
temporada.

2.- ¿Cuál es el primer paso en el proceso de diseño de una colección?

AV - Pregunta de Selección Múltiple



Mostrar retroalimentación

Mostrar retroalimentación

Mostrar retroalimentación

Mostrar retroalimentación

A) La inspiración.

B) La búsqueda de tejidos.

3.- ¿Qué es un Board de Inspiración?

A) Es el espacio de trabajo en el que el diseñador muestra sus colecciones.

B) Es un área llena de ideas y recortes, imágenes, muestras de tejidos... que
sirve  al  diseñador  para  inspirar  su  creatividad  a  la  hora  de  diseñar  una
colección

4.- ¿Qué es una ficha técnica?

A)  Es  un  dibujo  del  figurín  con  la  prenda  completa  expresado  de  forma
artística.

B) Es un esquema técnico de la prenda con información a cerca de su forma y
acabado.

5.- ¿Qué es el muestrario?

A) Es el conjunto de prendas creadas de la colección que se mostrarán en la
pasarela.

B) Es el conjunto de fichas artísticas realizadas por el diseñador.



Tres importantes diseñadores nos describen sus colecciones y sus fuentes de
inspiración. Diez, El Delgado y Krizia nos muestran su trabajo en la Madrid
Fashion Week.

Si quieres saber lo que es un Showroom , no te pierdas este vídeo sobre el
showroom de EGO en la Madrid Fashion Week.

Curiosidad

Para saber más



Ya has aprendido la importancia de la fuente de inspiración en el proceso de diseño.
Como ya sabrás el diseñador plasma todas sus ideas en una inspiracion board.

1.- Nos gustaría que realizases tu propia Inspiración board, el tema será libre lo único
que te pedimos es que incluyas al menos:

-Un dibujo

-Una gama de color

-Una muestra de tejido

2.- Emplea la aplicación Sample Board , registraté (es gratuito) y tendrás 14 días para
disfrutar de ella.

 

 Con este vídeo podrás ver cómo moverte fácilmente a través de la aplicación
Sample Board.



 



3. La moda Experimental

Materiales únicos y experiencias 2.0 es lo que nos muestra este interesante vídeo
sobre el trabajo de RooseGaarde , ¿arte, moda, tecnología? ¿que opinas?

LA MODA EXPERIMENTAL

La moda experimental  es el diseño de prendas basada en la creatividad ya sea en el uso de nuevos
materiales como en la deconstrucción y la transformación de los volúmenes y formas para crear más
allá de la funcionalidad.

Podríamos  diferenciar  dos  grandes  bloques  la  moda  experimental  ligada  al  arte  y  la  moda
experimental ligada al uso de nuevos materiales como el reciclaje.

 

Vídeo promocional de la colección de Maison Martin Margiela  para H&M. Esta
firma es un ejemplo de moda experimental.



 

MODA EXPERIMENTAL LIGADA AL ARTE

Ya hemos mencionado en la primera unidad, la fina línea que separa en ocasiones el diseño del arte,
con la moda sucede lo mismo. Las prendas sirven para algo más que cubrirnos o protegernos del frío,
las prendas reflejan nuestra personalidad, cuentan quienes somos o cómo nos sentimos.

Por ello, no es extraño que algunos artistas sientan que la moda puede ser su forma de expresión
más allá del lienzo.

 

Conoce el arte y la moda como expresión de nuestros tiempos. A través de este
vídeo vas a conocer la visión de diseñadores y artistas a cerca de la moda y de
cómo puede emplearse como vehículo de expresión.

 

LA MODA EXPERIMENTAL MEDIANTE EL USO DE NUEVOS MATERIALES

La moda experimental aborda un campo de creatividad que emplea materiales, cuyo primer uso no
estaba destinado a convertirse en un tejido para una prenda.

 

En este vídeo puedes ver un ejemplo de bolsos realizados con restos de ruedas,
es un claro ejemplo de moda experimental que emplea nuevos materiales para
desarrollar su creatividad.



 


