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Después de situarnos histéricamente y entender la evolucién del Disefio Grafico, debes aplicar de forma practica todos los conocimientos que has
asimilado hasta el momento.

Para ello es fundamental que tengas presente todos los conceptos que has estudiado en el tema 2, 3y 4 de la Unidad 1.

Todos aquellos elementos del disefio: conceptuales, visuales, de relacion y practicos vas a empezar a aplicarlos. Asi como las estructuras de
composicién bidimensional y por supuesto el proceso de disefio.

En cualquier proyecto que te enfrentes de disefio grafico, ya sea un logotipo, un cartel publicitario o una simple tarjeta de visita deberas emplear los
pasos explicados en el tema 4 de la unidad 1: Andlisis, disefio y planificacion, desarrollo y distribucion.

Si bien en la unidad 3 conoceras de forma mas profunda todos los tipos de trabajos que pertenecen al campo del disefio grafico, en esta unidad 2
asimilaras a través de un ejercicio practico dos conceptos fundamentales:

1. Elementos bésicos del disefio grafico vistos en el tema 2 Unidad 1.
2. Las herramientas de disefo.
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Como bien recordaras, el tema 2 de la primera Unidad describe con detalle cuales son todos los elementos del disefio, para que puedas recordar y
aplicar tus conocimientos en el campo del disefio grafico te daremos unas pautas con las que podaras identificar de forma sencilla en cualquier
manifestacion grafica sus elementos basicos.

Lalineay la forma.

La linea; escucha atentamente la presentacion paraflLa forma puede presentarse como fotografia, ilustracién o
entender de que forma la linea participa como elemento|grafico y es otro de los elementos del disefio grafico que debes
basico del disefio grafico. tener en cuenta, escucha atentamente la presentacion.

En la presentacion observaras rectangulos que representan [ El modo de representacién de la forma, sera el mismo que en la
folios dentro de los cuales se distribuye la linea y los|presentacion anterior. Sobre unos bocetos, de unos supuestos
textos. La linea se movera de forma aleatoria en cada hoja|folios, se representara la forma que cambiara de posicion y de
y cambiara de proporcion para que entiendas las diversas |proporcién en cada boceto, para que de nuevo entiendas, las
sensaciones que produce. diversas sensaciones que se producen.

Haz clic aqui si quieres verlo mas grande Haz clic aqui si quieres verlo mas grande

Relacién entre linea y forma.

La relacion entre la linea y la forma te ayudara a crear diversas composiciones
gréficas, escucha atentamente la presentacion.

Haz clic aqui para verlo mas grande
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Ejercicio resuelto




Practica la relacién entre elementos del disefio con la aplicacion HARINGKIDS: http://www.haringkids.com

Observa este tutorial de la aplicacion, en el que ademas te ponemos un
ejemplo para practicar con las sensaciones diferentes que producen las
relaciones entre elementos del disefo.
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Las herramientas basicas de un disefiador son un simple papel y un lapiz, y por supuesto una pizca de imaginacién. Para esbozar una idea bastara
con estos dos elementos, en cambio, para desarrollar tu disefio de forma profesional y con la intencion de poder posteriormente reproducirlo en
diversos formatos o reproducirlo en serie, tendras que emplear diversos programas informaticos.

Hasta hace muy poco casi todos los softwares que se empleaban en el disefio gréfico eran privados, en cambio, en la actualidad, gracias a la web
2.0 encontramos interesantes y muy completos softwares de licencia libre.

Uno de los programas privados mas empleados para el retoque fotografico es el Adobe Photoshop, cuya alternativa libre, la encontraras en el
programa Gimp. Como pretendemos que comiences a emplear por ti mismo herramientas de disefio profesional, en esta unidad te ensefiaremos a

manejar de forma sencilla el programa Gimp. Desarrollaras por ti mismo un elemento grafico, que en nuestro caso se tratard de un fondo de
esctitorio.

Observa atentamente esta presentacion que te ayudara a conocer todas
aquellos softwares libres que podras emplear en el campo del disefio
gréfico digital.

Disefio Grafico Digital en Software Libre v3.21

Disefio Grafico Digital en Software Libr

Disefio Grafico Digita
en Software Libre

View more presentations from Leonardo J. Caballero G.

En este curioso video podras conocer cémo se fabrica un disefador grafico.
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Recuerda lo aprendido en el tema 4 de la primera Unidad. En el proceso de un disefio intervienen cuatro pasos principales: andlisis, disefio o
planificacién, desarrollo, y verificacion. testeo, produccion.

En este tema, te recordaremos los pasos a seguir en un proyecto de disefio mediante un caso practico. Vas a disefiar un fondo de escritorio. Este
elemento, servira de excusa para que recuerdes como se aborda de manera profesional un proyecto.

En el tema siguiente te ayudaremos a realizar el fondo de escritorio mediante el programa de software libre Gimp, lo que pretendemos es que te
acerques de una forma mas practica al disefio, pero sin que dejes de entender, que un disefio no parte de un programa informatico si no de unos
pasos previos que a continuacién te vamos a desarrollar.

— i erificacion

steo,produccion

El primer paso es el andlisis,
tendras que definir muy bien el
concepto. Tener como referente
una imagen, palabra o frase,
puede ayudarte como punto de
partida para llenar el temido folio . . _|El tercer paso sera el

en blanco. 2 seg.u.ndolpaso es ?I claislie desarrollo, realiza bocetos

y planlflca_mon_, te_nldras AU€  1con los elementos del

Para este caso aquello que te va [buscar la inspiracion teniendo disefio que vayas a emplear.

a inspirar seran las palabras: siempre en cuenta el : P Por dltimo, la verificacion. En
APRENDER, DISENO GRAFICO |concepto inicial. Busca un Posterlormentg gmplearas este caso sera poner en tu
Y SENCILLEZ estilo ¢que colores quieres U [ CIiit, G EEiD monitor el fondo de pantalla

: & caso el Gimp (lo realizaras y

que definan la imagen? paso por paso en el
S;Zgi/l:gﬁgsgg}i?;ﬁéapggfl siguiente tema), que te Haz clic en la imagen para ver
servirte como fuente de ayudara a dar un resultado [ mejor el resultado final.
s . final a tu disefo.

fondo d tall it inspiracion, clica sobre la

SR CR [T (e . imagen para acceder a ella. |Haz clic en la imagen para
funcional, tendra que ser sencillo

; ver mejor los bocetos.
puesto que todos los iconos de

los programas que habitualmente
empleamos deben verse con
claridad sin que nuestro fondo lo
enturbie todo.

. i L comprobar que es funcional.
La intencion es disefar un fondo P q

de pantalla que nos transmita las
ganas de aprender disefno
gréfico. Si la intencién es que el
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De Manelar1 en Flickr de Lic. C.C. Revista de disefio online GizMag De creacion propia De creacién propia

Para saber mas —_

Si clicas sobre la imagen, podras acceder a un monografico muy interesante para que
conozcas la seleccion del proceso de impresion. Por lo general sera en la imprenta
donde te asesoren acerca de el proceso mas conveniente que necesites. No es lo



mismo imprimir un calendario que una revista o una tarjeta de visita. Hemos pensado
que aunque no se trata una labor del disefador, si pertenece al cuarto paso en el
proceso de disefio y es interesante que para verificar que la impresion sea la correcta,
conozcas algunos detalles de la misma.

Guia del proceso grafico

a Enviado por Prof. Jesiis A. Cerda
o
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4. Analisis de los elementos del Diseno Grafico en un caso practico

Este sera el fondo de escritorio que crearas con el programa Gimp en el siguiente tema. Analiza ahora todos sus elementos

De creacion propia

En este cuadro pretendemos que analices la relacién entre todos los elementos del disefio, repasa el tema 2 de la primera
Unidad.

Clica sobre el audio de la parte inferior de cada imagen que te explicara de forma detallada cada uno de estos elementos de relacion.

Si quieres ver la imagen mas grande haz clic sobre ella.

LA FORMA EL TAMANO EL COLOR

IS

LA DIRECCION EL SIGNIFICADO Y MENSAJE










