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	Ámbito Científico Tecnológico I
Bloque 1: El número.  Herramientas TIC.
“Hardware y software: mi equipo a punto”

	Nombre del alumno/a:


Ejercicio 1
En este ejercicio te pedimos que respondas a un cuestionario sobre los contenidos básicos recomendados, acerca de los equipos informáticos que vamos a trabajar en la tarea.  En cada una de las siguientes cuestiones, marca la respuesta que consideres correcta, resaltando el texto, preferiblemente en color amarillo, con el botón correspondiente:

[image: image1.png]



1. En general, podemos decir que un ordenador es una máquina electrónica que:
a) Puede funcionar en modo hardware y modo software
b) Recibe unos datos de entrada que procesa para ofrecer una información de salida
c) Funciona con dos tipos de programas: el hardware y el software
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Imagen de Gustavb en Wikimedia Commons bajo licencia CC
2. En el mapa conceptual recomendado has podido ver esquematizado su funcionamiento, de manera que a la vista del mismo podríamos decir que un ordenador:
a) No necesita Sistemas Operativos
b) Tiene conectadas todas sus partes físicas a una placa base, incluidos los periféricos, a través de los puertos y ranuras de expansión de la misma
c) Una parte del hardware son los programas que nos permiten navegar por Internet
3. En cuanto a los periféricos más famosos de los ordenadores podemos decir que:
a) El monitor y la impresora son periféricos de entrada de información
b) El teclado y el ratón son periféricos de salida de información
c) Las memorias externas son periféricos mixtos: de entrada y salida
4. El microprocesador es una especie de “cerebro” del ordenador, que está formado por millones de circuitos y es capaz de:
a) Leer datos e instrucciones en la memoria para procesarlos
b) Escribir o “anotar” los resultados de sus procesos en la memoria
c) Ambas respuestas son correctas
5. De las memorias más importantes de un ordenador podemos decir que:
a) La RAM almacena datos e instrucciones permanentemente, nunca se borra
b) La ROM es de sólo lectura y contiene las instrucciones de arranque del dispositivo
c) La caché es la que más capacidad tiene, aunque es un poco lenta
6. Sobre las tarjetas gráficas y de sonido sabemos que:
a) Son periféricos que se conectan a la placa base a través de ranuras o slots
b) Su función consiste en convertir datos o señales digitales en píxeles o sonido, respectivamente, para enviarlos al monitor y los altavoces
c) Ambas respuestas son correctas
7. Con respecto a los principales puertos de conexión de un ordenador:
a) El puerto USB apenas se usa porque es muy lento y hay que reiniciar el ordenador cada vez que conectas algún periférico
b) El puerto Ethernet sirve para conectar teclados y ratones
c) Las tarjetas de red sirven para conectarte a Internet a través de un switch
8. Los periféricos de un ordenador son muy diversos por tener funciones muy variadas para los usuarios, como por ejemplo:
a) El lector de código de barras, que es un periférico de entrada
b) El ratón, pero sólo si tiene cable: el inalámbrico no es un periférico
c) El modem o router, que sirve para indicarnos rutas sobre un mapa que aparece en pantalla
9. Entre los principales tipos de dispositivos de almacenamiento, capaces de almacenar millares de Megabytes, tenemos:
a) Los sistemas magnéticos, como las memorias USB o pendrives
b) Los sistemas ópticos, como los CD y DVD
c) Los sistemas basados en semiconductores, como los discos duros del ordenador
10.  Una de las partes fundamentales de un ordenador es la placa base, en la cual:
a) Se interconectan todos los componentes del ordenador mediante los buses y otros circuitos eléctricos
b) Podemos conectar tarjetas o módulos de memoria RAM en sus puertos USB
c) Ambas respuestas son correctas
Ejercicio 2
Rellena la tabla siguiente identificando los componentes que aparecen en las imágenes e indicando si se trata de un periférico de entrada, salida o mixto, si fuese el caso.  Determina también a qué tipo de puertos podrías conectarlo en tu PC.  Por último, explica muy brevemente su función principal:
	Componente
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	Nombre
	
	
	
	

	Tipo de periférico:
E/S/Mixto
	
	
	
	

	Puertos de conexión
	
	
	
	

	Función principal
	
	
	
	


Ejercicio 3
Tal y como habrás podido leer en las lecturas recomendadas, el Sistema Operativo hace de intermediario, una especie de “traductor”, entre la máquina o hardware y las aplicaciones que los usuarios utilizamos en el ordenador.

Imagen de Wiskander Caicedo en Wikimedia Commons.  Licencia CC.
Pues bien, en este ejercicio te pedimos que hagas una pequeña investigación para responder a las siguientes cuestiones en un texto breve (unas 10 o 15 líneas) que puedes redactar en el recuadro de abajo:
a) ¿Cuáles son los principales Sistemas Operativos en el mercado de software para PC y qué ventajas e inconvenientes ves en cada uno de ellos?
b) ¿Qué operaciones básicas de mantenimiento recomendarías para el hardware y software de un ordenador de sobremesa?
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