Dibujo, visualidad y conocimiento: Mirar de otra
manera.
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En este tema vas a aprender las diferencias entre imagen y realidad, comprenderas el proceso mental
que se pone en marcha con la observacion. Veras como podemos obtener soluciones diversas previas
a la elaboracién de una idea.Puedes aprender a utilizar tu entorno como fuente de inspiracién a
través de la observacion y analisis, esto va a contribuir a desarrollar tu creatividad. A partir de ahora
debes mirar el mundo de una forma nueva, debes comenzar a mirar con ojos de artista.

Ritratto di fanciullo con disegno. Caroto,1515.Archivo de Wikipedia.

Esta nueva mirada consiste en ver aquello que por regla general nos pasa desapercibido. A lo mejor
alguna vez haz pensado que no sabes dibujar. Probablemente el problema sea otro, el problema es
que no ves mas alla de lo que la realidad nos muestra. Pero el artista va mas alla, el artista busca
lineas invisibles que relacionan partes, sombras y luces que definen formas, medidas imposibles, y
sobre todo el artista rastrea su entorno en una busqueda continua de inspiracién. Decia Matisse
"Cuando me como un tomate lo veo como cualquier otra persona. Pero cuando pinto un tomate lo veo
de un modo diferente"



1. Imagen y realidad. i}y | are)

Las imagenes son parte de nuestras vidas. Mira a tu alrededor ¢Te has parado a pensar cuanta
informacién recibes a través de imagenes en un solo dia? Probablemente estamos tan familiarizados
con ellas que no somos conscientes de hasta que punto nos afectan.

Las imagenes nos muestran una realidad filtrada por el ojo de quién las crea.

No importa que sea un dibujo, una pintura o una fotografia, lo cierto es que en parte el mensaje nos
llega sesgado por diferentes factores. La intencionalidad que tuvo el artista a la hora de realizarla, el
material utilizado, nuestra experiencia previa o nuestra predisposicion ante un tema concreto pueden
afectar a la lectura que hagamos de una imagen.

Las imagenes son una representacion de la realidad no la realidad .

Observa esta foto:

Foto de Igh via Flickr bajo licencia cc .

Si te pregunto que ves lo mas probable es que tu respuesta sea: iAzahar!

Sin embargo, no podemos sentir su fragancia, tocar sus pétalos, en definitiva, no es azahar, es una
representacion de la flor de azahar, aunque sea muy fiel a la realidad.

/rportante —







Imagen de Alfredituzz B. via Flickr bajo licencia cc.

A veces sucede lo contrario, aunque vemos las imagenes nos negamos a creer eso que
nos muestran, de hecho hay mucha gente que piensa que estas imagenes fueron un
montaje y que el hecho que narran nunca sucedid realmente. Incluso se dice que fue un
documental encargado al director de cine Stanley Kubrick, una parodia en plena guerra
fria, es mas, el 94% de los americanos creen que los astronautas del Apolo 11 jamas
pisaron la Luna.

Fara saber mas




En su obra "la traicion de las imagenes" 1926, el pintor René Magritte, ligado al
movimiento surrealista, ya se planteaba la relacién entre las imagenes y los objetos a
los que representan.

- - -
Leci nest nas une pife.
Imagen de mk20 via Flickr bajo licencia cc .

En este video puedes conocer mejor la obra de Magritte.

En 1965 el artista conceptual Joseph Kosuth retoma el tema de las relaciones entre la
realidad y las imagenes en su obra "Una y tres sillas", en ella junto a una silla real en
tres dimensiones, podemos ver la fotografia de esa silla y una definicion textual,
estableciendo tres niveles, la realidad, la representacion visual y la representacion

verbal de la idea.
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Reflexiona

Reflexiona sobre ambas obras, busca puntos en comun e intenta darles un significado.




2. De la realidad a la representacion.
lapiz.
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El diccionario de La Real Academia Espafiola define Dibujo como la delineacion, figura o imagen
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ejecutada en claro y oscuro, que toma nombre del material con que se hace. Dibujo de carbdn, de

En el tema I estudiaste que cuando dibujamos representamos un objeto con lineas que definen
formas. Nuestro cerebro abstrae la realidad para representarla partiendo de aquello que vemos,

recordamos o inventamos. Al dibujar entran en relacion dos operaciones, una mental y otra manual,
una relacién entre la forma en que percibimos los objetos y su representacién grafica.

Imagen de Elpachinko

via Flickr bajo licencia cc

Imagen de Igh via

Flickr bajo licencia cc.
Ya hemos visto en temas anteriores (la percepcién) como nuestros sentidos interpretan la realidad

y condicionan esta interpretacion. Percibimos la realidad analizando los atributos visuales propios de

un objeto o un ser. Cuando hablamos de atributos visuales nos referimos a sus propiedades y
caracteristicas visuales, su forma, tamafio, color, materia, textura, transparencia /opacidad, posicion,
gravedad, direccién, etc. A través del anadlisis de estos atributos podemos interpretarlos (codificarlos)
y reproducirlos graficamente, elaborando soluciones personales.

Analizando la realidad llegamos a la representacién. El

que no nos

observacién y andlisis detallado de la realidad convirtiéndose en un ejercicio Unico de conocimiento
interese y alcanzar

dibujo mimético nos obliga a la
de la misma. Solo a través de su dominio podemos desprendernos con posterioridad de todo aquello

soluciones personales Unicas, simplificando, modificando,
reconstruyendo la realidad a nuestro antojo. El hecho de que al dibujar nos vemos obligados a
observar, a medir, a relacionar unas partes con otras y con el todo, convierte este ejercicio en una
fuente inagotable de informacion sobre el entorno. De esta observacién surgen después los diferentes
estilos y las diferentes miradas. Es lo que llamamos creatividad , crear algo de la nada que no
soluciones a partir de la realidad, y seria lo opuesto al dibujo mimético.
trabajar con las diferentes técnicas.

existia previamente. En lo que al dibujo se refiere seria la capacidad de formular diferentes
No pocas veces relacionamos dibujo mimético con academicismo, término que suele acarrear

connotaciones negativas, sin embargo, cuando aprendemos a dibujar es fundamental el ejercicio
mental que deriva de la observacién de un modelo. Ademas, es el camino natural para aprender a



Fara saber mas

El hiperrealismo es una tendencia radical de la pintura realista surgida en Estados
Unidos a finales de los afios 60 del siglo XX que propone reproducir la realidad con mas
fidelidad y objetividad que la fotografia. A veces se confunde con el fotorrealismo que es
menos radical. (Definicion de Wikipedia).

El artista Juan Francisco Casas dibujas escenas cotidianas de gran realismo con una
particularidad. Las obras estan dibujadas con boligrafo Bic, si, el de toda la vida.

Currosralae

En este video puedes ver la obra del artista belga Ben Heine. Forma parte de un
proyecto llamado "Pencil Vs. Camera" ,en el enlace puedes echar un vistazo si
quieres tener una vision mas amplia de su obra. En ella mezcla la realidad fotografica
con dibujos.



Aczivialaa ole lecturad

Es interesante el articulo publicado por EL PAIS sobre la obra de Ben Heine; "El lapiz
que pinta otra realidad". Pulsa sobre la imagen para leerlo.

ELPAIS COIT1 - Cultura O I L |

o Cultura i
Masica | Babelia  Cine | Cartelera cine | Toros

ELPAIS.com = Cultura

» - - .
El lapiz que pinta otra realidad
El joven artista belga Ben Heine mezcla fotos v dibujos en el proyecto 'Pencil Ws. Camara' - Sus creaciones se venden por miles de
BUros

TOMMASD KOCH - Madrid - 15/03/2011

Yota g

7 votos ,'% =i A & | 3 Twittear| 03 ;| Recomiendar | 1000

En la céntrica Rue Berri de Montreal, en Canadé, hay varios rascacielos, Algunos
transeuntes esperan en la acera para cruzar lacalle. ah, ¥ Super Mario ermerge de un
tubo en medio del asfalto en busca de unaz monedas gigantes. Bl tercer elemento de esta
descripeién urbana fue lo que la imaginacién de Ben Heine dibujé en un papelito que este
belga de 27 afios puso encima de la foto en blanco ¥ negro sacada el 29 de mayo de 2010,
La suma de las dos imagenes recibit 45.840 visitas en la red social de dlbumes
fotograficos Flickr v forma parte del proyecto artistico Pencil us Comara [Lapiz contra

cdmara] de Heine.

Cualquier forma de representacion es valida. Lo importante es que exprese aquello que
sentimos, que seamos capaces de expresarnos a través del dibujo.







3. Del objeto a la abstraccion. Iconicidad. ?;w| A\

La representacion de un objeto puede ser mas o menos fiel a la realidad. Este grado de parecido a la
realidad es lo que llamamos GRADO DE ICONICIDAD , a mayor parecido a la realidad mayor
grado de iconicidad.

Sin embargo, el grado de iconicidad de una imagen no es determinante a la hora de reconocerla, asi
podemos interpretar los letreros identificativos de los bafios aunque su grado de iconicidad o parecido
con la realidad es relativo y el sujeto se reduce a su minima expresidn. Pero para su correcta
comprensidén una imagen debe estar compuesta por elementos reconocibles y universales que el
receptor pueda identificar facilmente, en caso contrario se produciria una interferencia en la
recepcién de la informacién.

Elaboracién propia.

Tampoco podemos afirmar que el grado de parecido con la realidad implique que una imagen es de
mejor calidad artistica que otra. A la hora de interpretar tu entorno en un dibujo puedes alcanzar
niveles de realismo extraordinarios y técnicamente puede ser perfecto, pero también imagenes con
un menor grado de iconicidad pueden ser menos frias y tener una mayor carga expresiva. Los artistas
se han movido a lo largo de la historia del arte de un extremo a otro, como verds en esta didactica y
amena presentacion



Los grados de iconicidad de u

Los grados de iconicidad de la imagen from Inma Contreras

Observa este fragmento de "La creacién de Adan" de Miguel Angel, en la capilla Sixtina. Podemos
afirmar que técnicamente es impecable y de una belleza extraordinaria que nos cautiva. Esta muy
cercano a la perfeccién.

Imagen de dominio publico en W ikimedia Commons.

Observa ahora este cuadro de Paul Cézanne "Las bafistas". Varios siglos las separan, diferentes
conceptos del arte y de interpretacion de la realidad.



Imagen de dominio publico en Wikimedia Commons .

Activialaa oe lectura

Te proponemos que leas este parrafo extraido de "Desarrollo de la capacidad creadora"
de Viktor Lowenfweld. Editorial Kapelusz, Buenos Aires 1961. Pag. 295.

En él,Lowenfweld diferencia dos tipos de expresidn artistica, dos formas de enfrentarse
a la realidad a la hora de realizar un trabajo plastico, el tipo visual y el tipo haptico y
escribe:

"El tipo creativo visual capta las cosas por sus apariencias. Se siente espectador. Una
caracteristica importante de este tipo es su capacidad para ver primero el todo, el
conjunto , sin advertir los detalles, para luego analizar su impresidén total,
descomponiéndola en impresiones parciales o detalladas, y , finalmente, para sintetizar
las partes de un nuevo todo. Esta penetracion visual tiene que ver con dos factores:

- con el analisis de las caracteristicas de la forma y estructura del objeto.

- Con los variables efectos que la luz, las sombras, el color, la atmésfera y la distancia
producen en aquellas formas y estructuras.

La observacion de los detalles, por lo tanto, no siempre es signo de mentalidad visual,
pues puede ser indicacién de una buena memoria o de un interés subjetivo por ellos. Es
caracteristica de la mentalidad visual la capacidad para ver los cambios que los detalles
experimentan en diferentes condiciones externas, como las mencionadas
anteriormente.

El tipo creativo haptico es capaz de relacionar las diferentes sensaciones del entorno,
las visuales, tactiles o de otro tipo. En sus manifestaciones artisticas el yo es proyectado
en la obra como el verdadero actor de la misma, cuyas caracteristicas formales son la




primordialmente, un tipo subjetivo".

Mira detenidamente las dos imégenes anteriores de Miguel Angel y Cezanne ¢Cudl de
las dos te gusta mas? ¢Cudl crees que desde el punto de vista artistico tiene mas valor?
¢Cudles son las principales diferencias y semejanzas entre ellas? Argumenta tus
respuestas.




3.1.Grados de iconicidad.
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Corprueba o grreraiclo ||

Observa las imagenes de abajo. Intenta ordenarlas de mayor a menor grado de
iconicidad. Para resolver el ejercicio puedes consultar la presentacion sobre los niveles
de iconicidad establecidos por Villafafie. Cuando hayas terminado, comprueba tus
aciertos.

Las imagenes estan numeradas, solo tienes que reordenarlas segun tu criterio,
partiendo de la imagen de mayor grado de iconicidad. Si necesitas parar puedes pulsar
en "Pause" en la esquina inferior izquierda.

Test Grado de Inconidad on PhotoPeach

@ La imagen de mayor grado de iconicidad (quitando el objeto real) seria la n°
D y la de menor D

@ En la escala de Vinafafie la diapositiva n® 2 ocuparia el |:| lugar (modelo
tridimensional a escala).

@ La diapositiva n°® 4 (un dibujo realista) ocuparia el |:| lugar de la escala de
Vifiafafe.

@ La diapositiva n° D se corresponderia con escala 4 de Vifiafafie por tratarse

deun| |
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3.2. Una mirada artistica. s

"El ser humano aprende en la medida en que participa del descubrimiento y la invencién, debe tener
libertad para opinar, equivocarse, ensayar métodos y caminos, rectificar y volver a comenzar...No
entreguemos verdades acabadas, ayudemos a encontrarlas"

Platén,429-347 a.C.

Esta frase de Platén resume la voluntad humana de crear y aprender, de encontrar féormulas que
ayuden a la resolucién de problemas.

Si trasladamos la frase a la creacidn artistica podemos definirla como la capacidad de hallar
soluciones nuevas a un problema, el problema es, evidentemente, la creacion. El ataque de panico al
enfrentarnos al papel en blanco.

Frente a la creencia popular de que la creatividad es algo innato en algunas personas que tiene un
don, la realidad demuestra que la creatividad es una mezcla de una serie de factores que posibilitan
al individuo la resolucion de determinadas tareas. Entre estos factores se encuentran la capacidad de
observacion y analisis, la forma de percibir el entorno, la capacidad para tomar decisiones y la
imaginacion. La creatividad, aplicada al arte, es una forma de pensamiento que traduce capacidades
en ideas plasticas.

Es interesante saber como se vive este proceso creativo. En este video el pintor Juan Genovés explica
su experiencia ante el cuadro, ante la obra y el proceso de creacion.

Irpooriante

La personalidad creativa se caracteriza por:



1- FLUIDEZ,capacidad para producir un gran numero de ideas.
2- FLEXIBILIDAD, capacidad para producir ideas diferentes.
3- ELABORACION, capacidad para desarrollar y embellecer una idea.

4- ORIGINALIDAD, uso de ideas inusuales o novedosas.

_— — T—

Te sera mucho mas facil entender estos conceptos después de ver estas imagenes. Para ver la
presentacidon a tamafio completo puedes pulsar en la esquina inferior derecha. Para salir pulsa Esc en
tu ordenador o vuelve a pulsar en el mismo sitio.

Relflexiona

El propio Picasso, para muchos, paradigma de la creatividad, decia "La inspiracion
existe, pero tiene que encontrarte trabajando".iQué crees que queria decir con esta
afirmacion?




4. El dibujo como medio de comprension de la ;7
realidad. Analisis y sintesis. .

Desde sus origenes el hombre ha observado y dibujado las formas que encontraba en la naturaleza,
recuerda los toros de Altamira que vimos en el tema I. De esta observacion surge por ejemplo la
geometria. La observacién y el analisis constituyen una forma de aprendizaje que nos ayuda a
comprender el entorno y a usarlo como modelo transformandolo. No es muy dificil pensar en la
comparacion de la estructura de un edificio de viviendas con las estructuras hexagonales que
construyen las abejas. De esta relacidon del hombre con la naturaleza han surgido soluciones creativas
que se han aplicado en Arquitectura, Dibujo, Pintura y Escultura entre otras.

Nosotros nos valdremos del andlisis de las formas observadas para crear otras nuevas que aporten
nuevas soluciones huyendo cuando sea necesario de la mera reproduccion de objetos.

Vamos a ver como Picasso hace una sintesis de un toro en once pasos partiendo de una imagen con
un alto grado de iconicidad para acabar con una imagen que se ha reducido a la minima expresiéon
pero que aun es reconocible y mantiene una alta carga expresiva.

Picasso.toros from picassiana

Irpoortante —
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simplificar su forma conservando su estructura, términos que trataremos con mayor
profundidad en el punto siguiente.



5. La forma en la naturaleza. Forma y estructura. i ;y| N\

La naturaleza y el entorno son una fuente inagotable de inspiracion, que te ayudaran a encontrar tu
propio lenguaje estético. De la observacion de la naturaleza y de su interpretacion, de la cultura y
los gustos de los diferentes momentos histéricos, surgen los diferentes estilos, desde el realismo a la
abstraccién. Desde los capiteles de la antigua Grecia, los murales de Creta, las criaturas extrafias del
romanico, las gargolas goéticas hasta nuestros dias encontramos infinidad de ejemplos en arte y
arquitectura que son el resultado de la observacién del entorno.

El dibujo del natural nos ayuda a la compresion del mundo y de las transformaciones que el hombre
ha hecho de él.

A través de la observacidon de la naturaleza podemos crear formas nuevas, derivadas de las reales
que multiplican nuestras posibilidades de creacion, estilizando, deformando, simplificando,
combinando.

Es en nuestro entorno donde el hombre ha encontrado todos esos seres que habitan en la mitologia,
centauros, unicornios, arpias, sirenas, dragones, todos son el resultado de la imaginaciéon del ser
humano.

Medusa, Caravaggio.

Imagen de archivo de Wikimedia commons .Dominio publico.

/rportante

Para desarrollar tu creatividad debes estudiar los elementos del entorno que ya conoces
para reutilizarlos, para modificarlos y combinarlos de una forma personal, produciendo
soluciones que antes no existian. Por ello a mayor conocimiento de la realidad mayor
capacidad creativa, cuanto mas conozcas tu entorno mas facil te resultara modificarlo a
tu antojo.

Este cuadro de Arcimboldo (1527-1593), titulado “El verano” es un ejemplo del uso de
elementos conocidos de una forma novedosa.



Archivo de Wikimedia commons . Dominio publico.

Existen numerosos ejemplos del uso de elementos del entorno en el arte, veremos
algunos de ellos, eso también te ayudara a encontrar en todo lo que te rodea un
motivo, una excusa para la creacidon. Quién sabe si un dia mirando la concha de un
caracol imaginas una gran idea para tu dibujo.

- Curiosiclad







Corrprueba lo aprerdiclo |

El hombre nunca ha considerado la naturaleza una fuente de aprendizaje e
inspiracion.

Verdadero © Falso ©

En la naturaleza no existe la geometria.

Verdadero © Falso ©

El crecimiento fractal se da frecuentemente en el mundo natural.

Verdadero © Falso ©

La mitologia crea seres fantasticos que son la sintesis entre lo humano y lo animal.
Verdadero © Falso ©

La arquitectura se ha servido con frecuencia de elementos prestados de la naturaleza




Relflexiona ||

Ahora debes entrar de lleno en el maravilloso mundo de las formas. Elige dos formas
naturales y obsérvalas detenidamente. Puede ser una concha marina, una hoja, etc.
pero es mejor que tu decidas que forma te interesa. Opta por alguna que te llame la
atencion por algo en especial. Puedes fotografiarla o buscar una foto en Internet.
Después debes buscar al menos cuatro aplicaciones de esta forma en Arte, Arquitectura
o Disefo que se hayan desarrollado en diferentes momentos histdéricos. Elige el formato
que mejor se adapte a tu trabajo (Word, Power point,etc.) y no olvides enviarlo a tu

tutor con las tareas de la unidad.




