ATRAPANDO A VILLANOS Y MALVADAS
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TU MES DE NAGIMIENTO BIRA LA INIGIAL DE TU NOMBRE,
EL LUGAR DE TU HISTORIA EL PERSONAJE

ENERO: Un castillo encantado Af Bruja,' P: Enano.
_ B: Dragon. Q: Gigante
FEBRERO: Parque de atracciones C: Monstruo - Glgante.

. o A R: Brujo.
MARZO: Qn su.per.r,nercado D.. Dm?sauruo. S: Tiburén.
ABRIL: Mi habitacidon E: Arana. T: Hechicero.
MAYO: En el centro comercial. 2 ';_I‘fz:"'a U: Ogro

. Al : e
JUNIO: Un Parque. . 5 LEEA
JULIO: Un bosque H " W: Piranas.

] que. _ . Duende.. X: Insecto gigante.
AGOSTO: UN rascacielos. J: Demonio. Y: Hombre
SEPTIEMBRE: Un Avi6n " ampire. invisible.
OCTUBRE: Un barco. T rata. Z: Personaje

. M: Maléfica. lvad
NOVIEMBRE: En Sierra Nevada. N: Madrastra malvado
‘ inventado.
DICIEMBRE: En la playa. O: Diablo

Lugar que te ha tocado:

Villano/a o malvado/a:

€y

iATRAPA A TU VILLANO 0 VILLANA!

Escribe una historia con el personaje que te ha tocado
en la inicial de tu nombre y en el lugar de tu mes de
nacimiento.
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ATRAPANDO A VILLANOS Y MALVADAS

REALITAD0 POR:



