Secuencia didactica de un REA

Enseilanza a través de tareas competenciales
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se mueve con Europa
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TRANSVERSAL

EVOCAR
ACTIVIDADES
DE EVOCACION
(Memoria permanente)
¢CUANDO?
¢COMO?
¢SOBRE QUE?

Genera
actividades que

evoquen ideas
HIECES

bl '

— v

EVALUA

¢CON QUE
PROCEDIMIENTOS?
¢CON QUE
TECNICAS?
:COMO DARAS
FEEDBACK?

Disefia
instrumentos

para evaluar
objetivos

RETOR

le despertara la
curiosidad por aprender

1. Movilizar

(Motiva)
[ Interés
¢PARA QUE?

¢POR QUE?

Presenta la tarea
. generando el interés en un

contexto relevante para el
alumnado

¢QUE METAS MARCAS?

2. Activar

(Evocacién. Conocimientos previos)

Conecta con Elimina concepciones
su contexto erréneas

¢CON QUE SITUACIONES ¢COMO ELIMINAMOS
Y EJEMPLOS? FALSAS CREENCIAS?

Propdn situaciones para
evocar conocimientos previos

conectores de la tarea

:CON QUE ACTIVIDADES?

3. Explorar

(Partir de la experiencia)

¢QUE TIPO DE :DONDE?;COMO?
EXPERIENCIA? ;CON QUE RECURSOS?

Promueve la actividad
con situaciones y/o

vivenias que le lleven a
sentir el aprendizaje

¢EN QUE ENTORNOS?

TITULO : Sembramos$uturo

IDEVICE 1: Presentaciodelreto.Retor
aparecesobreun fondoconun pequefo
huerto.El retoconsisteenel disefiodeun
huertoescolarapropiadaa sucentro
educativo Seconcibecomohuertoescolar
comoun espaciadentrodel centrodondese
trabajararos conceptoslevolumeny
superficie(espaciadedicadaal huerto,disefio
delosrecipientegparala plantacionformay
cantidaddel riegonecesariocantidaddetierra
requerida)ademasietemas
medioambientales.

IDEVICE 2: Elementamotivador:imagen
interactiva:viaje por un huertoescolar.
IDEVICE 3: Objetivos:

- Entender qué es la superficie y
qué unidad usamos para
expresarla.

- Aprender a trabajar con los
multiplos y submultiplos del m2.
- Conocer la hectarea como
medida principal de superficie
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\_

(. =

r

IDEVICE 1: Retorconectdo visto enla fasel einvita al
alumnadaa conocersusconocimientohabilidade
procedimientosRetorempiezgpor animararecordarodolo que
yasabersobrelongitud, capacidadmasay lasplantas.

demedida.

h5p)

IDEVICE 4: ACTIVIDAD GRUPAL: Actividadesparapasarde
unaunidada otra(videointeractivo)

IDEVICE 5: ACTIVIDAD INDIVIDUAL MULTINIVELADA:
guénecesitaras plantasparavivir

IDEVICE 2: ACTIVIDAD GRUPAL: Infografiasobreel conceptc

IDEVICE 3: ACTIVIDAD GRUPAL: Unidadeshasicagactividad

IDEVICE 1. Retorconecta lo visto en fases
anteriores ¢ invita al alumnado a

vivenciar conocimientos, habilidades o
procedimientos necesarios para lanzarse en el reto.

IDEVICE 2. Visita un huerto urbano, huerto
escolar de centro cercano, una huerta o un vivero
cercano. Cuaderno de campo.

IDEVICE 3. ACTIVIDAD GRUPAL: Reflexién
sobrela visitay blsquedalel lugarmasadecuado
parasituarel huertoenel centro.

IDEVICE 4.ACTIVIDAD GRUPAL
Experimentamediante geogebra larelaciénentre
volumeny capacidad

IDEVICE: DIARIO DE APRENDIZAJE(Pasol)
IDEVICE: DIARIO DE APRENDIZAJE(Paso02)
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6. Concluir
(Resultados. Revision)

Sintetiza
los resultados

¢QUE MEDIOS UTILIZAMOS
PARA VALIDAR EL
APRENDIZAJE?

Autoevaluacion

¢QUE RUBRICA
USARAS PARA QUE
SE AUTOEVALUEN?

Plantea una sintesis final que

retroalimente al alumnado

5. Aplicar y comprobar
(Transferencia. Verificacion)

¢QUE SITUACIONES
LES PROPONEMOS?

aprendido en otros contextos
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Aplicacion Comprobacion
de conocimientos en nuevas situaciones

¢CON QUE
ACTIVIDADES LO
HARA Y EN QUE
SITUACIONES?

Disefa actividades donde aplique lo
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4. Estructurar
(Construir y reconstruir)

Analisis y sintesis

:CON QUE
PROCESOS?

¢ QUE RECURSOS
PONEMOS
A SU DISPOSICION?

Haz reflexionar, deducir o sintetizar
lo descubierto en la exploracién

anterior hasta llegar al concepto o
conceptos que necesitas

/L J

NARRATIVA DE RETOR: RETOR
sintetiza, resume, felicita y celebra lo
aprendido y ayuda a concluir

haciendo explicitos los resultaos y el
aprendizaje.

IDEVICE 1: Retor

IDEVICE 2.Resumen

IDEVICE 3. Autoevaluaciondelreto
IDEVICE 4: AUTEVALUACION delos
aprendizajes

IDEVICE 5. DIARIO DE APRENDIZAJE
(Pasob)
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NARRATIVA DE RETOR: RETORda sentido a lo que
se ha aprendido, proponiéndoles resolver el reto /
problema / producto o mision.

IDEVICE 1. Retor

IDEVICE 2.ACTIVIDAD GRUPAL.Elecciéndela
ubicaciény disefiodel huerto

IDEVICE 3.ACTIVIDAD GRUPAL: Presentaciodel
trabajoy reflexionfinal.

IDEVICE 4.DIARIO DE APRENDIZAJE(Paso4)

~

NARRATIVA DE RETOR: Retorconecta, da instrucciones,
explica normas... y proporciona sentido a lo que se va a
aprender. Facilita explicaciones, proporciona materiales y
recursos.

IDEVICE 1- Retor

Subfase4.1.

IDEVICE - Teoria:Conceptoy unidadprincipalde
superficie.

IDEVICE - Actividad multinivelada

IDEVICE - Actividad grupal

Subfase4.2

IDEVICE - Teoria:Mdltiplos y submultiplosdel m2. Unidad
agraria.

IDEVICE - Actividad multinivelada

IDEVICE - Actividad grupal

Subfase4.3

IDEVICE - Teoria:Conceptadevolumen.Unidadproncipal.
IDEVICE - Actividad multinivelada

IDEVICE - Actividad grupal

Subfase4.4

IDEVICE - Teoria:Multiplosy submultiplosdel m3. Usoen
lavidareal.

IDEVICE - Actividad multinivelada

IDEVICE - Actividad grupal

Subfase4.5
IDEVICE
cilindro.
IDEVICE - Actividad multinivelada

IDEVICE - Actividad grupal

Subfase4.6

IDEVICE - Teoria:Relaciénentrevolumeny capacidad

- Teoria: Célculo de volumenes: ortoedro y

4 )

TRANSVERSAL

MOTUS
le ayudara a confiar
en sus propias
habilidades. Todas
las personas
podemos aprender de
todo.

LUMEN

Lumen te iluminara
sobre qué tienes
que hacer, qué pasos
seguir, cuanto tiempo
o esfuerzo te puede
suponer, como te
puedes organizar.

A
CLAVIS

le guiara para ser mas
eficaz en su
aprendizaje

KARDIA

despertara tu
interés, activara tus
ideas previas y las
conectaras con las
nuevas que aprendas

IDEVICE - Actividad multinivelada
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	Movilizar: 
TÍTULO: Sembramos futuro
 
IDEVICE 1: Presentación del reto. Retor aparece sobre un fondo con un pequeño huerto. El reto consiste en el diseño de un huerto escolar apropiado a su centro educativo. Se concibe como huerto escolar como un espacio dentro del centro donde se trabajarán los conceptos de volumen y superficie (espacio dedicado al huerto, diseño de los recipientes para la plantación, forma y cantidad del riego necesario, cantidad de tierra requerida), además de temas medioambientales.
 
IDEVICE 2: Elemento motivador: imagen interactiva: viaje por un huerto escolar.
 
IDEVICE 3: Objetivos:
- Entender qué es la superficie y qué unidad usamos para expresarla.
- Aprender a trabajar con los múltiplos y submúltiplos del m2.
- Conocer la hectárea como medida principal de superficie agraria.
- Entender el concepto de volumen y conocer su unidad principal: el m3
- Entender el uso del metro cúbico en la vida real
- Aprender a trabajar con los múltiplos y submúltiplo del m3.
- Calcular el volumen de ortoedros y cilindros.
- Conocer la relación que existe entre las medidas de volumen y las de capacidad y su uso en la vida diaria
 
IDEVICE 4: Hoja de ruta
	Activar:  IDEVICE 1: Retor conecta lo visto en la fase 1 e invita al alumnado a conocer sus conocimiento, habilidades o procedimientos. Retor empieza por animar a recordar todo lo que ya saben sobre longitud, capacidad, masa y las plantas. 
 
 
IDEVICE 2: ACTIVIDAD GRUPAL: Infografía sobre el concepto de medida.
 
IDEVICE 3: ACTIVIDAD GRUPAL: Unidades básicas (actividad h5p)
 
IDEVICE 4: ACTIVIDAD GRUPAL: Actividades para pasar de una unidad a otra (vídeo interactivo)
 
 IDEVICE 5: ACTIVIDAD INDIVIDUAL MULTINIVELADA: qué necesitan las plantas para vivir
 
 
 
	Explorar: IDEVICE 1. Retor conecta lo visto en fases anteriores e invita al alumnado a
vivenciar conocimientos, habilidades o procedimientos necesarios para lanzarse en el reto.
 
IDEVICE 2. Visita un huerto urbano, huerto escolar de centro cercano, una huerta o un vivero cercano.  Cuaderno de campo. 
 
IDEVICE 3. ACTIVIDAD GRUPAL: Reflexión sobre la visita y búsqueda del lugar más adecuado para situar el huerto en el centro.
 
 IDEVICE 4. ACTIVIDAD GRUPAL Experimentar mediante geogebra la relación entre volumen y capacidad
 
IDEVICE: DIARIO DE APRENDIZAJE (Paso1)
IDEVICE: DIARIO DE APRENDIZAJE (Paso2)
 
 
 
 
	Concluir:  
NARRATIVA DE RETOR: RETOR sintetiza, resume, felicita y celebra lo aprendido y ayuda a concluir
haciendo explícitos los resultaos y el aprendizaje.
 
IDEVICE 1: Retor
IDEVICE 2. Resumen
IDEVICE 3. Autoevaluación  del reto
IDEVICE 4: AUTEVALUACIÓN de los aprendizajes
IDEVICE 5. DIARIO DE APRENDIZAJE (Paso5)
 
 
 
 
 
	Aplicar: NARRATIVA DE RETOR: RETOR da sentido a lo que se ha aprendido, proponiéndoles resolver el reto / problema / producto o misión.
 
 
 
IDEVICE 1. Retor
 
IDEVICE 2. ACTIVIDAD GRUPAL. Elección de la ubicación y diseño del huerto
 
IDEVICE 3. ACTIVIDAD GRUPAL: Presentación del trabajo y reflexión final.
 
IDEVICE 4. DIARIO DE APRENDIZAJE (Paso4)
 
 
 
	Propiedades: NARRATIVA DE RETOR: Retor conecta, da instrucciones, explica normas... y proporciona sentido a lo que se va a aprender. Facilita explicaciones, proporciona materiales y recursos.
 
IDEVICE 1- Retor
Subfase 4.1. 
IDEVICE - Teoría: Concepto y unidad principal de superficie.
IDEVICE - Actividad multinivelada
IDEVICE - Actividad grupal
Subfase 4.2
IDEVICE - Teoría: Múltiplos y submúltiplos del m2. Unidad agraria.
IDEVICE - Actividad multinivelada
IDEVICE - Actividad grupal
Subfase 4.3
IDEVICE - Teoría: Concepto de volumen. Unidad proncipal.
IDEVICE - Actividad multinivelada
IDEVICE - Actividad grupal
Subfase 4.4
IDEVICE - Teoría: Múltiplos y submúltiplos del m3. Uso en la vida real.
IDEVICE - Actividad multinivelada
IDEVICE - Actividad grupal
Subfase 4.5
IDEVICE - Teoría: Cálculo de volúmenes: ortoedro y cilindro.
IDEVICE - Actividad multinivelada
IDEVICE - Actividad grupal
Subfase 4.6
IDEVICE - Teoría: Relación entre volumen y capacidad
IDEVICE - Actividad multinivelada
IDEVICE - Actividad grupal
IDEVICE - DIARIO DE APRENDIZAJE (Paso3) 
 


