ESCENARIO | Aulay biblioteca escolar

RECURSOS Se necesitan al menos dos docentes, uno para cada grupo de alumnado.
PERSONALES

HISTORIA LUGAR 1: AULA ORDINARIA

Se presenta la historia al alumnado, seria recomendable contar con un persona que colabore en

Su puesta en escena, como por ejemplo la persona encargada de la direccion del centro para darle

mayor misterio.

iNoticia de ultima hora!
Ha aparecido una especie de capsula en cuyo interior viajan personas con un aspecto extrano.
Numerosos cientificos han descubierto que se trata de una maquina del tiempo y un equipo de
especialistas de todo el mundo ha conseguido comunicarse con dichos seres. Aseguran ser
personas del ano 2500 dC. Cuentan que han viajado al 2021 para advertirnos de que nuestra
actual forma de vida va a destruir el planeta. Los niveles de contaminacion llegaran a ser tan
elevados que los seres humanos tienen que usar mascaras para respirar. Ademas, la emision de
gases de efecto invernadero subira la temperatura del planeta y pondra en peligro la existencia
de todos los seres vivos.
Nos piden colaboracién, necesitan nuestra ayuda para asegurar la perpetuacion de la vida en el
planeta Tierra.
Para comenzar, descubre el lugar donde podras encontrar la respuesta. Para ello analiza el
siguiente mensaje:

“El secreto esta en los libros”




El alumnado debe descubrir que el lugar donde han de acudir es la biblioteca escolar. Una vez lo
hagan, se formaran dos grupos heterogéneos (uno azul y otro amarillo) y cada equipo se dirigira
hacia la biblioteca acompanado por un docente.

LUGAR 2: BIBLIOTECA ESCOLAR
Cada grupo de alumnado se dispone en una zona de la biblioteca y una vez alli, se cierran las
puertas.

Todo ha sido una trampa, han sido retenidos para trabajar en equipo y encontrar una solucion
para salvar nuestro planeta. Para lograrlo deberan encontrar 5 palabras y hacerlas llegar al
mundo para poder cambiar el futuro.

Se le entrega al alumnado el anexo I donde recogeran la informacion que vayan obteniendo.
Cosas a tener en cuenta:

- Colocar en una zona determinada libros en mal estado pendientes de reparar y guardar en
su interior las pista correspondientes (pista 5 para el equipo azul y pista 2 para el equipo
amarillo)

- Esconder la pista 3 del equipo azul y la pista 4 del equipo amarillo en torno al ordenador de
la biblioteca.

- Situar la pista 2 del equipo azul y la pista 5 del equipo amarillo alrededor del contenedor de
papel.

- Ocultar la pista 4 del equipo azul y la pista 3 del equipo amarillo en la pagina donde se
define recuperar de un diccionario de la biblioteca.

- En el anexo 1 hay pistas de las letras que necesitaran para descubrir las palabras que hay
detras de cada cifra que encuentren en las diferentes pruebas.




Equipo Solucion
. Pista/lugar
Codigo Palabra
numérico
1 1.265.151 Reparar Libro cuyo estado necesita ser arreglado. (Libro
retirado de las estanterias y en mal estado)

2 127.462.151 Recuperar Pagina donde se define “recuperar” en el libro

que recoge el conjunto de palabras que forman
un idioma. (Diccionario)
3 1.284.791 Reducir Objeto que empleas para usar al sustituto del




correo tradicional. (Ordenador)

4 12.797.051 Reciclar Lugar destinado al reciclaje de papel.
(Contenedor papel)
5 1247909851 Reutilizar Si has logrado completar la plantilla, utilizala para
(puzzle) fabricar un vehiculo con el que poder compartir la

informacion con el exterior de la biblioteca.
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SECUENCIA
DE PRUEBAS

1.- El docente pone el video que sirve de introduccion y pone en situacion.

2.- Se cuenta la historia y se da la pista: “El secreto esta en los libros”. El alumnado debe llegar a
la conclusion de que el lugar para buscar la solucion es la biblioteca.

3.- En la biblioteca se entrega la primera prueba cuya solucion es un digito que descifrado lleva a
una palabra, una vez adivinada se le entregara siguiente pista.

4.- Encuentran la prueba 2, resuelven y continuan a por la siguiente pista.

5.- Encuentran la prueba 3, resuelven y continuan a por la siguiente pista.

6.- Encuentran la prueba 4, resuelven y continuan a por la siguiente pista.

7.- Encuentran la prueba 5, resuelven y continuan a por la siguiente pista. Al final de la prueba
aparece la frase: reutiliza la hoja para fabricar un vehiculo (avioncito) de papel para hacer llegar a
través de la ventana a alguien del exterior la informacion obtenida. De esta manera se podra
cambiar el futuro y los secuestradores desapareceran.




