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Tipos de bloques de componentes

(. ) CAMBIO DE PROPIEDAD
GESTOR DE EVENTO Este tipo de bloque
corresponde a una Tl Etiquetat - Jj ColorDerondo - Jeniedk.

cuando Clic accion del usuario - ~
Este tipo de bloque permite cambiar

una determinada propiedad de un

que desencadena

una respuesta del
Estema ) componente en “tiempo de ejecucion”

\ .
VALOR DE PROPIEDAD

LLAMADA (Procedimiento) ( \

Este tipo de bloque " Clickable -

llamar §3E e NE I Vibrar establece contacto con

il d .. . . .
MIISEgUNCos alguna funcién adicional Este tipo de bloque escoge el valor de
del componente en la propiedad que se cambia. Se encaja
@estién J con el de “cambio de propiedad”
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Ayuda de bloques

Si se deja el cursor sobre un bloque, aparece una leyenda que explica la utilidad de ese bloque

Si se obtiene la ayuda en un bloque integrado, aparece el texto normalmente en
castellano, pero si se hace con el bloque de un componente, aparece en inglés

n cerrar la aplicacion

Una cadena de texto. Cierra todas las pantalla de esta aplicacion y finaliza la aplicacion.

CUARAO e Boton1 - M Visible -

Specifies whether the Button should be visible on the screen.
Value is true if the Button is showing and false if hidden.

User tapped and released the button.
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El usuario decide en cada momento qué ejecutar y en qué orden mediante la interaccion con la interfaz de usuario.

Utiliza eventos para guiar la ejecucion del programa informatico. Son sucesos o acciones que ocurren, o se pueden
desencadenar, en un programa a consecuencia de una decision de su usuario y requieren respuesta por parte del sistema.

Se sigue un esquema de entradas (las capturas de los eventos) y salidas (constituidas por las respuestas dadas por el
sistema a esos eventos).

El nombre de los distintos eventos depende del componente que los provoca y se asocia a un bloque que lo gestiona:

ando .Completado

ejecutar

ando Clic

ejecutar

« Un botdén o una imagen avisa de cuando se le hace clic

« Un reproductor avisa de cuando se ha completado el audio

, . . L, . w10 Acelerometrol - PG
e El acelerometro avisa de cuando se ha agitado el movil

. la camara de fotos de cuando se ha hecho una foto.
cuando DespuésDeTomarFoto
imagen

EJEMPLOS

Asi se programan no solo las apps para mdviles, sino también las herramientas para ediciéon de imagen, sonido o
video, las de diseio grafico asistido por ordenador, las de ofimatica (procesadores de texto, hojas de célculo o

presentaciones electrénicas), sitios web...
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Algunas reglas de programacion

Hay que tener siempre claro qué quieres que haga el componente que vas a programar

Solo se pueden unir bloques Los desplegables de las propiedades permiten modificarlas en
que tengan terminales con una “tiempo de ejecucidén”, solo hay que anadirle el bloque del valor que
forma que permita su encaje quieres que le corresponda
EETEA ot - W Coloberondo - el €= {Botonz - M imagen - ]
+ ColorDeFondo CaolarDeFondo
cuando m Clil: Habilitado Habilitadn
iecut 4 o Negrita Negrita
ejecutar _poner | Boton2 ~ M ColorDeFondo + e 'Jv’. Cursive o

Tamafio de letra .
Tamafio de letra

Alto
Alto
" HeightPercent
cuando 7., Clic
l._’m Imagen e |mage|‘|

ejecutar -

MostrarPulsacién MostrarPulsacion

F Texto Texto

38 =l Boton2 ~ lCoIorDeEondo i cono ! ) | ColorDeTexto ColorDeTexto
\_/ Visible Visible
Ancho Ancho

WidthPercent




OO

ANDALUCTIA

RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS

Algunas reglas de programacion

Blogues Visor
B Integrados i e
B control - Los bloques de R
:t:ai:;aticas ®_ 1| componentes ofrecen - ~N
Bl Texto ] instrucciones especificas Cualquier problema o error
lListes del elemento en cuestion cometido en la programacién lo
B oictonaries g que se pueden combinar avisa App Inventor, aunque
:E:::;j W20 con otras geneéricas \"ormalmente en inglés )
B ioceiciipsing 1| aportadas por los bloques /
© [ screen . @teg rados ) lThrs block n_eeds a value block connected to its sndnet]

B [ DispesicionHorizontal pu
Beotont | ﬂﬁam&m ~ W ColorDerondo - otk
= Boton2

A | Etiquetal G
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Algunas reglas de programacion
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Ejemplos de secuencias de programacion

(Hacer clic al botén)

¢Como se puede poner de

A 4

color azul un color un botén

Poner el color de .
cuando se le hace clic?

fondo azul
A 4 cuando [ELETIER -Presionar
FIN ejecutar ,_poner | Boton1 - | ColorDeFondo - ey

(Hacer clic al boto‘n)

\ 4

Poner en el origen del reproductor el audio

A 4

Iniciar el reproductor

A 4

Poner una imagen como aspecto del botdn

A 4

Poner el texto del botén vacio

A 4

FIN
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(Hacer clic al botén)

¢ Cdmo conseguir que al hacer

Poner a la etiqueta clic en una imagen aparezca

un texto informativo

un texto informativo?

FIN

ejecutar , poner | Etiquetal - M Texto - M) DB Texto informativo s

¢ Como conseguir que al hacer clic en un boton
se reproduzca un audioly cambie su forma a un

aspecto dado por una imagen y elimine su texto?

cuando Clic

poner . ([UENEIED como |
| Poner : como
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