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Nombre del grupo:

Portavoz del grupo:

Componentes del grupo:

Piensa en un juego totalmente nuevo al que pudierais jugar 
todos. Explica qué materiales os harían falta y cuáles serían las 
normas del juego.

Materiales, espacios y edades adecuadas para el juego

Describe en varios pasos, y de manera ordenada, cuáles son las normas del 
juego.
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