
Juego: cada palabra a su lugar



CUCHARÓN INTERÉS

CONTROL VERDAD

FRANCÉS

CALCAR CAMIÓN

ABARCAR

NORMAL

JUEGO: CADA PALABRA A SU LUGAR
Decora cada tarjeta como quieras. Luego recórtalas. Finalmente, pégales detrás un trozo de

velcro o un material similar para poder pegarlas en los cartones de juego.
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MÁGICA CÍRCULO

CÓMODO MÚSICA

CERÁMICA

PÁLIDA SÍLABA

CLÁSICA

EJÉRCITO

Decora cada tarjeta como quieras. Luego recórtalas. Finalmente, pégales detrás un trozo de
velcro o un material similar para poder pegarlas en los cartones de juego.
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BARCO ARCO

MONEDA SOLDADO

DÓLAR

CÉSPED CÁDIZ

VIOLETA

HERMANA

Decora cada tarjeta como quieras. Luego recórtalas. Finalmente, pégales detrás un trozo de
velcro o un material similar para poder pegarlas en los cartones de juego.
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Aquí tienes las tarjetas en blanco para hacer tus propias palabras y aumentar el juego.
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Estos son los tres cartones para jugar. Decóralos, recórtalos y pon en cada hueco un trozo de
velcro o un material similar para poder pegar las tarjetas.

PALABRAS DE TIPO 1

Sílaba
Tónica

Estos son los tres cartones para jugar. Decóralos, recórtalos y pon en cada hueco un trozo de
velcro o un material similar para poder pegar las tarjetas.
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PALABRAS DE TIPO 2

Sílaba
Tónica

Estos son los tres cartones para jugar. Decóralos, recórtalos y pon en cada hueco un trozo de
velcro o un material similar para poder pegar las tarjetas.
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PALABRAS DE TIPO 3

Sílaba
Tónica
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