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General

RECORDAR

Matematicas

PALABRAS CLAVE

General

RECORDAR

Recordar hechos/datos sin necesidad de entender. Recuperar informacién importante de la memoria a largo/corto plazo.

Dimensiones del conocimiento

HECHOS

CONCEPTOS

PROCESOS

PROCEDIMIENTOS

Conjunto de datos o acciones que
ocurren en torno a una tematica o
suceso concreto.

Ideas o pensamientos que permiten
comprender experiencias surgidas de la
interaccién con el entorno.

Pasos, secuencias o fases que
se necesitan para
realizar/alcanzar una
tarea/meta.

Conocimiento de habilidades, técnicas
o destrezas concretas necesarias para
ejecutar una tarea o parte de ella.

férmulas, clasificaciones

definiciones, teoremas

reglas, pasos para un calculo

aplicacién de operaciones, célculos,
razonamientos, etc. para resolver un
problema

Cuando, dénde, quién, localizacion,
situacion, datacion.

Cita, teoria, definicién, féormula,
explicacion, postulado, principios.

Secuencia, lista de pasos,
observacion, relacién, rastreo.

Repeticion, duplicado, cémo, de qué
forma, imitacion, reproduccion.

Encontrar, localizar, nombrar,
reproducir, situar, Identificar, relatar,

enumerar, recordar, narrar, reconocer.

ACCIONES

Matematicas

Citar, recitar, repetir, memorizar, copiar,
decir, nombrar.

Secuenciar, listar, ordenar,
enumerar, enunciar, rastrear.

Repetir, recuperar, distinguir, sefalar,
reproducir.

Recoger datos.

Reconocer datos.

Reconocer diferentes tipos de nimeros
y medidas.

Recordar férmulas.

Enumerar las situaciones que...,
Identificar elementos o partes de éstos
Identificar elementos invariantes
basicos en formas y figuras.
Representar objetos y situaciones

matematicas.

PREGUNTAS

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS
INTERACTIVOS

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS PARA EL
AULA

Recordar una definicion.

Enunciar una propiedad o proposicion.
Percibir la magnitud de los nimeros.
Manejar diferentes formas de representar
numeros.

Percibir una magnitud.

Manejar diferentes formas de
representacion.

Citar ejemplos de elementos de un conjunto
dado.

Citar propiedades.

Identificar, enumerar u ordenar
pasos o reglas.

Reproducir la secuencia de un
algoritmo.

Expresar oralmente procesos
basicos matematicos.

Repetir calculos u operaciones.
Utilizar estrategias de calculo mental y
de estimacion.

Sistematizar procedimientos.

¢Puedes enumerar?

¢Puedes recordar...quién fue..donde
ocurrié...como ocurrié...?

¢En qué época...?

¢Puedes recordar...?

¢Coémo se define...?

¢Podrias citar...?

;Qué es...?

¢Recuerdas los principios de...?

¢Podrias enumerar los pasos?
¢Qué necesitamos para...?

JEn qué consiste...?

¢Podrias hacerme un listado...?
¢Qué hay que hacer para...?

¢Podrias decirme como se hace...?
¢Puedes descubrir errores en...?
¢Como se hace de forma correcta...?
¢Podrias explicar cémo...?

¢Como harias para...?

Actividad Desplegable.
Pregunta de verdadero falso.
Rellenar huecos.

H5P - Essay.

H5P - Mark the words.

Preguntas de V/F.

Rosco - Adivina.

H5P- Dialog Cards.

H5P - Find hotspot/multiple hotspot.
H5P - Guess the answer.

H5P - Flash cards.

Rellenar Huecos.
Preguntas V/F.

Preguntas opcién multiple.
Lista desordenada.

H5P Drag and drop.

Video interactivo.

Rellenar huecos.
Preguntas V/F.

Lista desordenada.

Video interactivo.

H5P - Image sequencing.

Copiar un hecho concreto.
Elaborar una linea del tiempo.
Geolocalizar algun suceso.
Escribir un suceso o hecho.

Rellenar un mapa conceptual mudo.
Completar definiciones.
Memory.

Hacer un listado de pasos.
Completar un organizador
gréfico.

Lineas de secuencias.

Identificar pasos correctos.
Identificar errores de ejecucién.
Dramatizar una accion.

Los 7 errores.




COMPRENDER

Dar sentido y significado a la informacion que tratamos.

Dimensiones del conocimiento

HECHOS

COMPREND |General

CONCEPTOS PROCESOS

PROCEDIMIENTOS

Conjunto de datos o acciones que
ocurren en torno a una tematica o
suceso concreto.

ER

Idea o pensamiento que permiten Pasos, secuencias o fases que se
comprender experiencias surgidas de |necesitan para realizar/alcanzar
la interaccién con el entorno. una tarea/meta.

Conocimiento de habilidades, técnicas o
destrezas concretas necesarias para
ejecutar una tarea o parte de ella.

Y YN0l formulas, clasificaciones

definiciones, teoremas reglas, pasos para un calculo

aplicacién de operaciones, calculos,
razonamientos, etc. para resolver un problema

Explicacidén, resumen, comparacion,
relacion, narracion propia.

PALABRAS CLAVE

Ejemplo, revision, asociacion con
imagenes, definicidn propia.

Explicacién, informe, comparacion,
mapeo, reproduccion, conclusién.

Interpretacién, demostracion, causa-efecto,
comprobacion.

Resumir, explicar, expresar, reportar,

General revisar, ilustrar.

Interpretar, informar, inferir,
deducir, traducir, especificar,
comparar.

Parafrasear, ejemplificar, ilustrar,

redefinir.

Clasificar, categorizar, agrupar, modelar,
revisar, representar, explicar.

Comprender el significado de los simbolos
en una férmula.

Explicar las variaciones en una férmula
manipulando sus variables.

Identificar los elementos de un conjunto.
Describir cémo y cuando utilizar diferentes
tipos de nimeros y medidas.

ACCIONES
Matematicas

Explicar los pasos de un
procedimiento.

Detectar errores en incumplimiento
de reglas o pasos.

Trabajar marcha atras.

Demostrar si una proposicién es o
no correcta.

Leer comprensivamente un
problema.

Comparar procesos seguidos en la
estrategia de resolucion de
problemas.

Explicar oralmente los pasos a
seguir en el proceso.

Dar ejemplos a partir de una definicion.
Dar contraejemplos.

Enunciar una definicién propia de una
regularidad.

Identificar casos particulares.

Tantear y comprobar.

Describir las situaciones que cumplen
con...

Reconocer identidades o equivalencias.
Identificar cualidades que puedan
generalizarse.

Percibir y describir formas y figuras, y
sus relaciones espaciales.

Buscar relaciones que resuelvan un problema.
Clasificar, excluir y ordenar los elementos de
un conjunto.

Organizar y representar datos.

Demostrar si una proposicién es o no correcta.

¢Puedes explicar qué...?

¢Puedes hacer un resumen?
¢Coémo expresarias...?

¢Puedes narrar con tus palabras...?
¢Coémo y por qué sucede...?

PREGUNTAS

¢Podrias hacer una interpretacion
de..?

¢Puedes reproducir...?

¢Cudl es la mejor respuesta...?
¢Podrias hacer una conclusion

¢Puedes poner un ejemplo?

¢Cémo compararias...?

¢Puedes redefinir con tus palabras...?
¢Qué puedes decir sobre...?

¢Podrias ilustrar...?

¢Coémo clasificarias ...?

¢Qué categorias puedes establecer...?
¢Coémo agruparias...?

¢Puedes revisar...?

¢Cémo comprobarias...?

¢Qué pasaria si...?

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS
INTERACTIVOS

Lista desordenada.
Preguntas de V/F.
Actividad desplegable.
H5P - Image sequencing.

sobre...?
Desplegable. Video interactivo eXe.
Pregunta de eleccidn mudiltiple. QuEXxt.
H5P - Essay. H5P - Essay.

HS5P - Flash cards. H5P - Image sequencing.

Video interactivo eXe.
Rellenar huecos.
Juego del ahorcado.
HS5P Drag and drop.

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS PARA EL
AULA

Hacer una redaccion.

Rutina Color-Simbolo-Imagen.
Resumen de ideas.

Visual Thinking.

Generar un diccionario personal.
Rutina Palabra-Idea-Frase.
Explicacion grupal.

Rutina el Seméforo.

Linea del tiempo.

Elaborar un informe sobre...
Representar graficamente...
Reproducir la secuencia de pasos.

Mapa mental.

Encontrar el error de...

Rutina 10 veces 2.
Escenificar el procedimiento.




APLICAR

Usar o emplear la informacién en una nueva situacion y/o aplicarla para resolver problemas.

Dimensiones del conocimiento

General
APLICAR Conjunto de datos o acciones que
ocurren en torno a una tematica o
suceso concreto.

Idea o pensamiento que permiten
comprender experiencias surgidas de
la interaccién con el entorno.

Pasos, secuencias o fases que se |Conocimiento de habilidades, técnicas o
necesitan para realizar/alcanzar |destrezas concretas necesarias para ejecutar
una tarea/meta. una tarea o parte de ella.

aplicacién de operaciones, célculos,
razonamientos, etc. para resolver un problema

|\ Y101 e (o= 1R formulas, clasificaciones definiciones, teoremas reglas, pasos para un calculo

PALABRAS CLAVE

Replantear, traducir, elegir, Contextualizar, usar, seleccionar, Planificar, elaborar, reconstruir,
General transferir, desarrollar, asociar, relacionar, localizar, ensefar. descomponer, demostrar, imitar,
anticipar. componer.

Ejecutar, manipular, operar, resolver,
investigar, comprobar, modificar, modelar.

Organizar y representar datos.
ACCIONES Utilizar diagramas o sistemas de
representacion.

Elegir la informacién o los métodos |Aplicar propiedades del sistema de numeracion.
apropiados en nuevas situaciones. |Transformar la informaciéon de una forma a otra;
Elegir el procedimiento dptimo para |es decir, de verbal a numérico, numérico a

Percibir patrones, estructuras o
regularidades.
Considerar todas las posibilidades.

s Expresar algebraicamente ideas y R realizar calculos determinados. grafico y asi sucesivamente.
Matematicas . Probar con valores o casos determinados. . . . . A . .
enunciados. A . . Operar con expresiones algebraicas. |Aplicar los métodos apropiados o informacién
Construir expresiones algebraicas . L. .. . . . .
Replantear problemas, elaborar equivalentes Aplicar y describir movimientos a las|en nuevas situaciones, aplicar algoritmos para
problemas similares, equivalentes o A ee . figuras, cambios a escala. realizar calculos.
. . Identificar casos particulares. . . .
paralelos; cambiar enunciados. Deducir una férmula. Representar funciones.

PREGUNTAS

SUGERENCIA DE Lista desordenada.
ACTIVIDADES/ Preguntas de V/F.
EJERCICIOS Rellenar huecos.
INTERACTIVOS H5P - Image sequencing.

Video interactivo eXe. Video interactivo eXe.
Actividad desplegable. H5P - Essay.
H5P - Essay. Geogebra. Video interactivo eXe.

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/

EJERCICIOS PARA EL
AULA



Desintegrar el objeto de aprendizaje en sus partes y determinar como estas se relacionan entre ellas y con el todo.

Dimensiones del conocimiento

HECHOS

CONCEPTOS

PROCESOS

PROCEDIMIENTOS

Conjunto de datos o acciones que
ocurren en torno a una tematica o
suceso concreto.

Idea o pensamiento que permiten
comprender experiencias surgidas
de la interaccion con el entorno.

Pasos, secuencias o fases que
se necesitan para
realizar/alcanzar una
tarea/meta.

Conocimiento de habilidades, técnicas o
destrezas concretas necesarias para ejecutar
una tarea o parte de ella.

férmulas, clasificaciones

definiciones, teoremas

reglas, pasos para un calculo

aplicacién de operaciones, célculos,
razonamientos, etc. para resolver un problema

Observacion, exposicion de datos,
comparacion, inferencias, inspeccion,
separacion, analisis.

Integracion, orden, eleccion,
localizacidn, exposicion de ideas.

Valoracion, reorganizacion,
diferenciacion, reestructuracion.
busqueda de patrones.

Reflexidn, sustitucion, causa-efecto, conclusion,
justificacion.

Seiialar, examinar, buscar
similitudes (relacionar), resumir,
listar, extraer, encontrar.

Seleccionar, encontrar, debatir,
solucionar, contrastar, investigar,
clasificar.

Contrastar, determinar,
esquematizar, diferenciar,
examinar.

Probar, utilizar, calcular, comparar, proponer,
componer, descomponer, deducir.

Identificar situaciones de cambios.
Comparar objetos segun semejanzas y
diferencias.

Realizar croquis de anélisis.

Conjeturar y demostrar patrones y
regularidades.

Distinguir situaciones en las que dar
valores exactos o aproximados.

Crear un problema equivalente.
Crear un problema mas sencillo.
Detectar y corregir errores.
Estimar calculos en magnitudes.
Identificar las partes del todo.

Deducir resultados.

Justificar resultados.

Descomponer un problema en pasos mas
sencillos.

¢En qué se relacionan...?

¢Cudl es la relacion entre...?

¢En qué aspecto esta...?

¢Podrias hacer un resumen de los
aspectos mas relevantes?
¢Puedes hacer una lista con los datos
mas importantes?

¢;Qué idea crees que justifica (un
comportamiento, una accion...)?
¢Qué inferencias puede hacer
sobre ...?

¢ Qué opinas de...?

¢Cudl es la funcién...?

¢Cudles son las partes o caracteristicas
de..?

¢Cudles son las caracteristicas
principales?

¢ Qué aspectos consideras mas
relevantes?

¢Coémo clasificarias...?

¢Puedes distinguir entre...?
¢Qué modificarias de (una
secuencia, planteamiento de un
problema...)?

¢Qué aspectos comparten...?
¢Qué diferencias encuentras al
comparar estas dos...?

¢Cémo organizarias...para
demostrar...?

¢Por qué crees...?

¢Qué conclusiones extraes de ...?

¢Cdémo solucionarias...?

¢Qué consecuencias tendria...?

¢Puedes proponer una alternativa para...?
¢;Cémo se compone...?

¢Coémo es .... en relacion a ....?

¢ Qué razones, motivos, existen para...?
¢Qué ideas justifican...?

¢Por qué ocurre...?

Lista desordenada.
Preguntas de V/F.
Actividad desplegable.
H5P - Image sequencing.

Video interactivo eXe.
Rosco.

Actividad desplegable.
H5P - Essay.

H5P - Drag and drop.

Video interactivo eXe.
QuEXt.

H5P - Essay.
Geogebra.

H5P - Essay.
Geogebra.
Video interactivo eXe.

Blusqueda de puntos criticos.
Debate en clase.

Rankings de secuencias.
Esquemas de preguntas para...

Rutina 3-2-1 Puente.

Destreza Compara y contrasta.
Informe del andlisis.

Mapa mental.

Entrevista. Mesa redonda.

Establecer y definir categorias.

Tres puntos (resumen los tres puntos
mas importantes).

Destreza las partes y el todo.
Realizar una simulacion.

Hacer un esquema del proceso.
Elaborar diagramas.

Listado de elementos relevantes
e irrelevantes.

Diferenciar hechos de opiniones.

Analizar y elegir entre varias soluciones.

Elaborar respuestas tipo.

Analizar las mejores respuestas de clase. Listas de
verificacion.

Generar grupos de expertos en...




CRITICAR / EVALUAR

Tener una visidn argumentativa, critica y valorativa del conocimiento.

General

Dimensiones del conocimiento

HECHOS

CRITICAR/

CONCEPTOS

PROCESOS

PROCEDIMIENTOS

Conjunto de datos o acciones
que ocurren en torno a una
tematica o suceso concreto.

EVALUAR

Idea o pensamiento que permiten
comprender experiencias surgidas
de la interaccion con el entorno.

Pasos, secuencias o fases que se
necesitan para realizar/alcanzar una
tarea/meta.

Conocimiento de habilidades, técnicas o
destrezas concretas necesarias para ejecutar
una tarea o parte de ella.

Y BV 11 L L= I férmulas, clasificaciones

definiciones, teoremas

reglas, pasos para un célculo

aplicacién de operaciones, calculos,
razonamientos, etc. para resolver un problema

Explicacion, fundamentacion,
reflexion, eleccion, ordenacion.

PALABRAS CLAVE

Descripcion, deduccion,
determinacion, aprobacion, aclaracion.

Investigacion, constitucion, organizacion,
priorizacién, comparacion.

Argumentacién, comprobacioén, estimacion,
deliberacion, formulacién de hipotesis.

Considerar, juzgar, opinar,
precisar, escoger, ordenar,
elegir.

General

Integrar, atribuir, interpretar,
reseiar, estimar, justificar, evaluar,
explicar.

Defender, seleccionar, medir,
estructurar, verificar, decidir,
sistematizar, anteponer.

Probar, estimar, criticar, defender, disputar,
concluir, predecir, calificar, deducir.

Ordenar magnitudes.
Descartar un dato o solucién
errénea.

Valorar la idoneidad de una
solucidén entre varias.

ACCIONES
Matematicas

Refutar para ayudar a desarrollar y
justificar conjeturas mas generales.
Refutar conjeturas.

Examinar la validez de
generalizaciones de propiedades o
relaciones.

Realizar inferencias y predicciones.

Inferir consecuencias en posibles errores
en los procesos o reglas.

Comparar , criticar y evaluar métodos para
resolver un problema o para elegir la mejor
forma de resolver un problema.

Tomar decisiones en funcién de los resultados
de un experimento.
Analizar graficas funcionales.

¢Estas de acuerdo con...?

¢Cual es tu opinidn sobre...?
¢Crees que seria mejor si...?
¢Qué consecuencias se
derivan...?

¢Por qué cree que escogio el
protagonista...?

¢Qué eleccidn hubieras tomado
si...?

PREGUNTAS

¢Por qué ese personaje ...7

¢Coémo justificarias...?

¢Coémo aprobarias...?

¢Coémo puedes definir ...?

De acuerdo a lo que sabes,

¢Coémo explicarias....?

¢Qué informacidn usarias para
justificar (tu punto de vista, una
idea)...?

¢Crees que esta informacion es cierta
o falsa?

¢Por qué creemos que esto es verdad?

;Seria mejor si ...?

¢Coémo darias prioridad...?

¢Qué seleccionarias para...?

¢Qué datos se usaron para llegar a...?
¢Por qué seria mejor este...(argumento,
operacion,...) que ....7

¢Podrias comparar...

(palabras, personas, ideas, problemas,...)?
¢Qué es lo que mas te gusta de...?

¢Coémo comprobarias...?

¢Qué informacidn pondrias para apoyar tu punto
de vista?

¢Qué datos te llevaron a esa conclusion?
¢Estas de acuerdo con los procedimientos...?
¢Con los resultados...?

¢Puedes establecer el valor de...?

¢Qué argumentarias para defender tales
acciones...?

¢Cuales son nuestras opciones? ;Tenemos un
plan?

Si usamos este... ;qué deduces?

¢Estamos progresando, o deberiamos
reconsiderar lo que estamos haciendo?

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS
INTERACTIVOS

Lista desordenada.
Preguntas de V/F.
Preguntas eleccion mudiltiple.
H5P - Image sequencing.

Video interactivo eXe.
Actividad desplegable.
H5P - Essay.

H5P - Audio Recording.

Video interactivo eXe.
QuEst.

H5P - Essay.
Geogebra.

H5P - Essay.
Geogebra.
Video interactivo eXe.

Destreza “explicacion causal con
destreza”.

Juzgar la fiabilidad de las
fuentes.

Elaborar una memoria.

Lectura comprensiva valorativa.

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS PARA EL
AULA

Rutina: Antes pensaba - ahora pienso.
Jugar a “Abogados y fiscales”.
Elaborar un informe critico.

Ranking “Mis ideas favoritas”.

Grupos de discusion libre.

Dinamica de tomar posicionamientos.
Elaborar una rubrica por parte del
alumnado.

Mostrar y demostrar

El juego de las demostraciones de hipétesis.
Destreza “Veo, pienso, me pregunto”.
Evaluar con argumentos entre iguales




CREAR

Cambiar o crear algo nuevo a partir del conocimiento adquirido, o proponer situaciones alternativas.

Dimensiones del conocimiento

General HECHOS

CONCEPTOS

PROCESOS

PROCEDIMIENTOS

Conjunto de datos o acciones que
ocurren en torno a una tematica o
suceso concreto.

Idea o pensamiento que permiten
comprender experiencias surgidas
de la interaccién con el entorno.

Pasos, secuencias o fases que se
necesitan para realizar/alcanzar
una tarea/meta.

Conocimiento de habilidades, técnicas o
destrezas concretas necesarias para ejecutar
una tarea o parte de ella.

Y Y= 111 L4 (o= 1l formulas, clasificaciones

definiciones, teoremas

reglas, pasos para un calculo

aplicacion de operaciones, calculos,
razonamientos, etc. para resolver un problema

Investigacion, clasificacion,
comparacion, combinacion,
presentacion.

PALABRAS CLAVE

Preparacion, adaptacion,
representacion, adecuacion,
correccion, formulacion.

Creacion, produccion, elaboracion,
fabricacion, optimizacion.

Planificacion, verificacion, experimentacion,
demostracion, conclusion (resultados).

Re-componer, proponer,

General categorizar, hipotetizar, generar.

ACCIONES

Modificar, acomodar, completar,
escoger, transformar, corregir,
ajustar, teorizar.

Diseiiar, inventar, originar,
combinar, idear, mejorar,
simplificar, generar, formular.

Programar, testear, revisar, construir,
actualizar, desarrollar, probar, decidir,
solucionar, hipotetizar, transformar.

Tomar medidas.

Traducir un dato/hecho de un
lenguaje a otro.

Dado un resultado crear una
situacion problematica.

Matematicas

Demostrar una hipétesis con
argumentos, deducciones o
conclusiones rigurosas.

Simplificar un proceso dado.

crear otros procesos de resolucién.
Utilizar otros algoritmos para las
operaciones matematicas.

Sintetizar los resultados de un experimento.
Resolver un problema de forma divergente a otro
procedimiento dado.

Presentar soluciones a otros.

¢Puedes generar...?

¢Qué pasaria si...?

¢Qué hechos puedes

recopilar...?

¢Puedes proponer opciones
diferentes...?

¢Podrias clasificar/presentar
(eventos, o ideas) de varias formas
distintas?

¢Puedes inventarte un final para...?

PREGUNTAS

¢Qué cambios harias para...?
¢Coémo adaptarias...?

¢Coémo modificarias el...?

¢Podria formular una teoria para...?
¢Qué harias para corregir...?
¢Podrias transformar el modelo?
¢Podrias formular una teoria nueva
sobre...?

¢Cémo mejorarias...?

¢Qué idearia para crear ...?
¢Puedes inventar (final alternativo,
problema a partir de unos datos, un
juego a partir de unas reglas, un
didlogo,etc.)?

¢Podrias disefiar un plan para...?
¢Qué disenarias...?

¢Podrias proponer una alternativa...?
¢Supodn que puede...qué haria...?

¢Qué combinaciones harias para...?
¢Podrias construir ... para que
cambiara/mejorase...?

¢Qué cambios harias una vez revisado el
producto?

¢Podrias resolver... de formas diferentes?
¢Coémo pondrias a prueba...?

¢Puedes elaborar...basandote en...?

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS
INTERACTIVOS

QuEXt.
H5P - Image sequencing.

H5P - Essay.
H5P - Audio Recording.

H5P - Essay.
Geogebra.

H5P - Essay.
Geogebra.

Crear historias en grupo.
Nuevos finales en las lecturas.
Re-construyendo la Historia.
Inventar Quizzes.

El mundo al revés...

SUGERENCIA DE
ACTIVIDADES/
EJERCICIOS PARA EL
AULA

Lluvia de ideas. Nubes de palabras.
El pais de los inventos.

Mis teorias sobre...

Creando hipétesis.

“La cacharreria”.

Organizador grafico.

Destreza “Generar ideas creativas”.
Ideas encadenadas.

Visual Thinking.

Rutina: Preguntas Creativas.

Rutina: Antes pensaba, ahora pienso.
Modelados. Bloques légicos.

Crear un artefacto digital.

Mis creaciones.
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UNION EUROPEA Junta Consejeria de Educacién
Fondos Europeo de Desarrollo Regional de Anda lucia y Deporte




