
PEQUEXPERIMENTOS  ¿QUERÉIS HACER SLIME?

ORGANIZAMOS CON UN ORDEN

¿JUGAMOS A DEJAR CAER LA PELOTA?

CONSTRUYE TUS RAMPAS



1 Jugamos a dejar caer la pelota. Construye tus rampas

Tienes que construir dos torres con los ladrillos que quieras, colocar la rampa y poner 
la pelota en la torre mayor. Marcarás la dirección que seguirá la pelota en cada caso. Tienes 
que hacer dos ejemplos, uno para el signo < y otro para el signo >. 
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