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1 El parchis.

1.1 Juegos e instrucciones.

@@ Numero de jugadores:

De dos a cuatro jugadores.

‘ . Material necesario:
Mg

- Tablero.
- Un dado.

- Fichas: 4 azules, 4 verdes, 4 rojas y 4 amarillas.

i |

Coémo se juega:

- Cada jugador lanza el dado. El jugador que obtiene el nimero mas alto es el
que comienza la partida.

- Todos los jugadores inician el juego con las fichas en sus respectivas casas.
- Los jugadores podran sacar una ficha de casa sélo cuando obtengan un 5.

- Se juega por turnos.

- La ficha avanza tantas casillas como indique el dado.

- Si el jugador saca un 6 podra repetir turno y tirar otra vez el dado. Si el
jugador tiene todas las fichas fuera de casa, el 6 valdra 7.

- Si un jugador saca tres veces seguidas un 6, la ultima ficha movida sera
retirada a casa. Excepto si la ultima ficha movida se encuentra en el pasillo de
llegada a meta.

- Cuando dos fichas del mismo color coinciden en una misma casilla, se
formara un puente. Los puentes impiden el paso de cualquier ficha. Cuando el
jugador que tiene un puente saca un 6, estara obligado a romper el puente y
mover una de las fichas que forman el puente.

- Cuando una ficha cae en una casilla donde hay una ficha de otro jugador, esté
se come la ficha. La ficha comida vuele a cas y el jugador que ha conseguido
la captura avanza una de sus fichas 20 casillas.

- Si una ficha ha conseguido dar la vuelta completa al tablero, podra entrar a la
meta. Para entrar en la casilla de meta, el jugador tiene que sacar el numero
exacto en el dado.

- Si un ficha alcanza la meta, el jugador debera contar 10 con cualquiera otra de
sus fichas.

- Gana el jugador que consigue antes introducir sus 4 fichas en la meta.
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