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1 Recuenda, amolo 4 dibuja

Vamoo o necordan alquna histovia que haydio widlo en ek
lealno o en o televioidn, en lo que apaneciam manionetos.
Completa lao siquientes prequntas y hae un dibujo.
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2 M marionela-monsluwo

Vamos o crean una monionela de npale muy  semcilla.
Colorea la nante de atrde y la de delante, necétalas, pom
wn pabite o una najifa pegado en el cemtro del monstue
(non dentne) 4 négale encima o otha pante. 1Yo wedes in
jugando e insentando hslorias con tuw monstwe!  Vends
que jugan con wna marionela es muy divelido.
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3 Las maoniometas Tiemen cona

marionela. Rodea con roludadon

Observva o cona de esta

, Moz, ?sooa,,

Ojos,  cejan

Pu&dmmnmddmﬂotodm%o

fmq/i,%o/y, borbilla, onqa/,»




ANDALUCIA

Observsa lao siquientes fiquros. Recorta o punfea  con
wnzén, e tnidngulo, e cinoulo y e cuadnado non las limeas
quiesas (por fuena 4 pon denbro de la fiqura). Las fiquras
geomélnicas mos wam  a eV como  camimos nona  que
nusestnos monstwos uedam naseance. Sique s lmeas de la
ligwa  qeométnica, tamtas weces como te  diga  algim
monstwo  de dase. 1Presta ofencidnl Debes tevmiman el

WmdeWwwp&m.quuﬁam
m%mmmmd@w.Pm
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Como Yo comoces aﬁquma/}}tqufm qwnf'/TnMA, VMG QA
ofswvwafu%a,oofn/tof\,o«w?@dx}a. CMWMQMWME@

FIGURA LADOS
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b Puede sevvin nanc...

MI GRUPO HA BUSCADO...

LOS MEJORES OBJETOS PARA CONSTRUIR
LA PARTE QUE LE HA TOCADO
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Con oo boques logicos que Teméio en clave, vomes o jovman
bas figunas que hemos wisto em el ejercicio anferion. Si en
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8 Cada fiquia en su sitio
Fijate musy bien en eb canacol. Cuenta todas las fiquras que
hay y completa fo, tabla mancando lo casila coviecto, com
wna, X. IMucho cuidade, escribe cada mimens en lo casilla
adecuadal
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F(ﬁoﬁaw&mmmm D%ugamca/daoam%?@
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10 éHadad&nd&mBoopwnIoo?

Vwmmawmqmﬂﬂwmmmwﬁn)@wmdﬂﬁoowmd@
dineccidm. medd@do%ommﬁﬁmm,

Lineas rectas

Lineas curvas

Lineas poligonales

e

7
-

[®) ov-nc-sa |

14



ANDALUCIA

11 Dénde empiezom 4 démde acaban?

Vames a comprcbon cémo las lWmeas ceradas empiezom y
a,oolso/mme/ﬂm/{/ym,opum/to. Re/paoa,megdbdf@?ﬂ/«‘

Lineas cerradas

Numero 1

Numero 2

Numero 3
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12 Reposamos limeas

Vamos o crean “churos” de plastilina nojo 4 wvende npana
loo Vmeas de esta maniposa. luego, anade neqamento y
nega, loo chunncs nojos siquiendo las limeas neclas, 4 loo
churos  vendes  siquiendo  las  limeas curvas. Hoz  tamtos
hunos  como  sea mecesanio.  Fimalmemle, puedes sequin
decorando edte dibujo como fe apefezca. Puedes nellemon la
cana y las alas de othoo colornes, 4 amadin puntos o limeas.
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ANDALUCIA

Aqu/(,temmod,oowa/dn@doo. E%dmmm@,d%uéad@a

Emdo@%umd@m,dn@d@,dﬂwpdoo%mm%q«m
WWWW iPLe'/rwa,[),oW/mq«Mﬁa/mm}te,
un@?,owm%m!
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5  He comotrwideo...

Wn%fmaﬁooqu@mcwm?

TRIANGULO

CIRCULO

OVALO

CUADRADO

RECTANGULO

ROMBO

PENTAGONO

HEXAGONO
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B Tamgram e un juego muy anfiquo, de onigen chimo, que
eld, compuesto nov slele plezas. Com esas nlezas, debes
fovman las figunas que te dam como modelo. Aqui tiemes
mneguas 4 jugon todo lo que Te apelezca. 1Te quoland
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18 Com/taxmmﬁaoaniotaod&ﬁoopoﬁednoo

OS P LIEDROS

CUBO PIRAMIDE PRISMA

14N

OM@WW%WJWM&%WWdK,
Mp@&@dﬂ@@@m@@p@n@%d@hd@%@w Cuf'/nia,ﬁao,%

ARISTAS DE LOS POLIEDROS

CUBO PIRAMIDE PRISMA
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LOS P LIEDROS

cuBO PIRAMIDE PRISMA

A

O&wvuammvmaq@m%pmeﬁmmw&wﬂaommdb

%orw&bdﬂoomhpmia%d@mwm Cuf?niaﬂo/),%
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20 Rodamndeo, nodamdo...

Dividimos la dase en thes qunos, y cada gupe wa o
coqen uno de los cuennos nedondos que habéis construido
con plastilina: la esfena, el cilindrno y e cono. Y ahora
vamos a jugan. Coge un libro o uma supenficie plama,
djalos nodan. Fijate bien hacia dénde nuedam y completa
con “Sir o “No» lo, siquiente tabla.

CILINDRD

Puede
rodar en
cualquier
direccion

Puede
rodar en
linea recta

Puede
rodar
hacia el
centro
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21  Divervamos muestha mariometa,

Antes de empezan a  comstwin muestra  manioneta, sl queda
lomificon qué materiales mecesitormos y disenanta. Pana ello, sique
estos nasos: Paso 1 Haz uma bista de loo mafeniales que won a
Wtilizzan. Paso 2. Reouenda incluin, entre los matenioles um palito fango,
o coto 4y unos hilos o cuendan pana nealizan lo cusceta.

LISTA DE MATERIALES

1. D.
2. b.
3. 7.
H. 8.

PmS.H%m&W%MW,WwRWWM
d,@oéfm,omaqu,@dm.

Paso 4. PW%MW@(MMWW&@PW@).

DIBUJO MI MARIONETA . Nombre:
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22 Plartillas

Wmm,whmwm%owﬁmdd
ammd@mmfome/t@.

conolwin o Pimocho. Sdlo Tiemes que colorean y necortan. La
nedonda. Y Puedes wsan todos los maleniales neciclados que
necesites (cuendas pana los brazos 4 las pievnas, npalites de
nolo, lana... sequrio que a U s Te ccurindmn un monlén de
ideas.

HmAwwwhWWinamm
mnw«beia,}emmwnaﬂ
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PRISMA
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CONO
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CILINDRO
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PRISMA PINOCHO

[@) BY-NC-5A_|



ANDALUCIA

33



[@D) ov-nc-sa |

CONO PINOCHO

34



016

ANDALUCIA

23 Valornamos muestrhas marionelos

AMWWMMMMWW@QAMM,
W@W&M@é@d@mmmmm%

compa/ie Lo, POd&A@E@gimeﬂdfeﬂo/fmwmqume@
Wm%m%mmhmd@m,

VALORACION SI NO

La marioneta tiene un nombre.

La marioneta tiene todas las partes del cuerpo.

La marioneta tiene todos los elementos de la cara.
La decoracion se ha hecho con cuidado.

Tiene una cruceta e hilos.

El tamafio de las partes del cuerpo es proporcionado.
Se han usado varios cuerpos geomeétricos.

Para construirla se han seguido todos los pasos.

Ha quedado bonita.

Te gustaria jugar con ella.

[@D) ov-nc-sa | 35
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